^а>іъ  Эюфренъ. 


РУКОВОДСТВО  ^ 

къ  ИЗУЧЕНІЮ 

ШАХМАШІ  ИГРЫ. 

ОБРАЗЦЫ  ПАРТІЙ  СЛ-БДУЮЩИХЪ  ШАХМАТИСТОВЪ: 

Германіи.  Аядсрсвнъ,  ІѴйдебраіідтъ,  Лаза,  Горницъ,  Гарвндъ,  Ган- 
штейпъ,  Бледппъ,  Бильгнеръ,  Майеіъ,  Ланге,  Ууле,  Нейманъ,  Гирш- 
фельдъ,  Шаллопъ,  Цукертортъ,  Паульсепъ,  Тар))ашъ,  Барделебенъ, 
Биръ,  ^Іизесъ,  Гармонистъ,  Ласкерь.— Австрія.  Левенталь,  Фалькберъ, 
Ротшильдъ,  Энглпиіъ,  ІІІшірдъ,  Флойсигь,  Бауеръ.— Англія.  Стаун¬ 
тонъ,  Вокль,  Кокреиъ,  Попертъ,  Гшкборпъ,  Бирдъ,  Гунсбергъ,  Бфрнъ- 
Меаонъ,  М^онпель.  — Америка.  Мурфн,  Стейнидъ,  Меккепзи,  Юддь, 
Галъмайо,  Лйіішюдъ,  Дельмарг,  Васкедъ.— Россія.  Виііаверъ,  Чигоринъ 
Аланинъ,  Шмнд'іъ,’А Шаронъ,  Шиф«1ісрсъ.— Франція  Филпдоръ,  Бурдоне 
Рипьеръ,  Розенталь,  Клеркъ  и  мп.  др. 

ІІКРНВОДЪ  СЪ  ШЕСТОГО  НѢМЕЦКАГО  ИЗДАНІЯ. 


..  ^ 


Шм/. ...  уМ.  ' 


Ш  А 


§  и  А  и  А  ш  А  и 

('.•ПКТЕІ'ПМ’ІІ.. 

птпі'п].:  ііз:імпк  п.  и  гуі:иис/>лг() 


Французско-руссній  словарь.  Составленный  по  диксіо- 
ііеру  В.  Е.  Каменскимъ.  Учен.  Комит.  Мииист. 

Парод.  Проев,  опредѣлено:  Одобрить  для  фундамен¬ 
тальныхъ  и  ученическихъ  старшаго  возраста,  библіотекъ 
нсѣх'ь  учебныхъ  заведеній  Министерства,  мужскихъ  и 
женскихъ.  Учебн.  отд.  Мин.  Фии.  постановлено:  одоб¬ 
рить  для  ученическихъ  библіотекъ.  Рекомендовать  для 
фундаментальныхъ  библіотекъ  учебныхъ  заведеній  Ми¬ 
нистерства  Финансовъ.  Одобреніе  двухъ  ученыхъ  комит. 
избавляетъ  насъ  отъ  какихъ-либо  рекомендацій.  986  стр. 
(і’ромадн.  томъ)  Ц.  2  р.  50  к. 

Словарь  иностранныхъ  словъ,  вошедшихъ  въ  составъ 
русскаго  языка.  Полнѣе  всѣхъ  сушествующихъ  изданій. 
Сост.  А.  И.  Чудиновымъ.  Спб.  1911  г.  Изд.  3-е.  Книга 
большого  формата  и  убористаго,  въ  2  столбца,  шри(|.)та 
(громадный  томъ)  И.  2  р.  75  к.  Словарь  заимствованныхъ 
словъ  въ  русской  литературной  оѣчи,  нѣсколько  сотъ  ты¬ 
сячъ,  относящихся  къ  различнымъ  категоріямъ.  Первыя 
заи.мствованія  относятся  къ  доисторическому  періоду — 
это  слова  сосѣднихъ  съ  русскими  племенъ  татарскихъ, 
чудскихъ,  скиѳскихъ,  скандинавскихъ,  готскихъ  и  др. 
Послѣ  :)того,  ніирокимъ  потс-комъ  вливаются  элементы 
языковъ  греческаго,  и  церковно-слявянскаго;  далѣе 
польскаго  и  латинскаго,  потомъ  голландскаго  и,  наі^о- 
нецъ,  н  ѣмецкаго,  французскаго  и  англійскаго.  Періол  ь 
:)ТОтъ  продо.іжается  и  въ  настоящее  время.  Въ  словарь 
г.  Чудинова  пошли  преимущественно  слона  позднѣй¬ 
шаго  заимствованія,  не  утратившія  епіе  иноземнаго 
склада  и  потому  легко  отличаемыя  отъ  исконныхъ  рус¬ 
скихъ  словъ.  Работа  г.  Чудинова  заслуживаетъ  пол¬ 
наго  вниманія,  какъ  позднѣйшій  изъ  лексическихъ 
трудовъ  въ  :)ТОЙ  области,  исправленныхъ  притомъ  па 
основаніи  новѣйшихъ  изысканій.  („Новое  Время “). 
[ѵнига  эта  представляетъ  изъ  себя  цѣнный  вкладъ  въ 
лексическую  литературу  и  должна,  по  нашему  мнѣнію, 
быть  настольною  книгою  каждаго  грамотнаго  человѣка 
Сравнительно  съ  объемомъ  этого  прекрасно  изданнаго 
тома,  цѣна  его  можетъ  назваться  дешевою  („Газе іа 
Свѣтъ  ^).  л 


ПРЕДИСЛОВІЕ. 


Предлежащее  руководство  предназна¬ 
чено  какъ  для  начинающихъ,  такъ  п  для 
играющихъ;  въ  немъ  съ  возможною  по¬ 
дробностью  изложены  основныя  правила 
інахматиой  игры,  затѣмъ  теоріи  началъ, 
сонрово/кдаемыя  образцовыми  играми  съ 
детальными  объясненіями  и  изображені.'.ми 
главнѣйшихъ  положеній.  Этотъ  способъ 
нагляднаго  изображенія  введенъ  мною 
впервые  въ  1857  году,  ісогда  я  совмѣстно 
съ  Андерсеномъ  редактировалъ  „Берлин¬ 
скую  шахматную  газету“. 

Въ  этомъ  рувоводствіі  приведены  обі)аз- 
цовыя  партіи  лучшихъ  шахматистовъ 
всѣхъ  временъ  и  національностей.  Среди 
нихъ  самое  вьтдаюпщеся  полоікеніе  зани¬ 
маютъ  слѣдующія  имена; 

Г  брманія.  Андерсенъ.  Гейдебрандтъ,  Лаза, 
Горвицъ,  Гарвицъ,  Ганштейнъ,  Б.тедовъ, 
Бильгперъ,  Майетъ,  Ланге,  Зуле,  Нейманъ, 
Гііршфольдъ,  ІПаллонъ,  Цущшортъ{\іо^і,. 
въ  Ригѣ  въ  1842  г.,  умеръ  въ  Лондонѣ 
въ  1888  г.),  ІІау.ѣсенъ,  Таррашъ,  Бар- 
делебепъ,  Биръ,  Мизесъ,  Гармонистъ, 
Ласкеръ. 
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Австрія.  Левенталь,  Фалысбергъ,  Рот¬ 
шильдъ,  Энглишъ,  Шварцъ,  Флейсигъ, 
Бауеръ. 

Англія.  Стаунтонъ,  Бокль,  Еохренъ, 
Понерат.,  Блакборнъ,  Бирдъ,  Гупсберіъ, 
Борнъ,  Мезонъ,  Макдоннель. 

Франція.  Филидоръ,  Бурдопае,  Ривьеръ, 
Розенталь,  Клеркъ. 

Россія.  Випаверъ,  Чторгшъ,  Аланинъ, 
Шмидтъ,  Ашаринъ,  Шифферсъ. 

Америка.  Морфи,  Стейнгщъ,  Мекепзи, 
Юддъ,  Гольмайо,  Липшюцъ,  Дельмаръ, 
Васкецъ. 


Жанъ  Дюфрень. 


ОТДѢЛЪ  ІІЕРВЫЙ. 


Описаніе  шахматной  игры. 
1. 


Шахматная  доска.  Шахматныя  фигуры. 

Шахматная  игра  восточпаго  происхожденія;  она 
должна  быть  признана  самою  совершенною  изъ  всѣхъ 
ніръ,  играемыхъ  на  доскахъ. 

Въ  этой  книгѣ  мы  будемъ  говорить  о  шахматной 
игрѣ  вдвоемъ. 

Иі’ра  эта  ведется  на  доскѣ,  раздѣленной  на  С4 
^квадратныхъ  поля  поперемѣнно  черныхъ  и  бѣлыхъ 
(темныхъ  и  свѣтлыхъ). 

Въ  распоряженіи  каждаго  пгроіиі  находится 
16  шахматныхъ  фигуръ,  отличающихся  отъ  фиіуръ 
нротивпика  цвѣтомъ  (обыкновенно  черныя  п  яселтыя; 
посдѣдвія  называются  „бѣлыми^). 

Обѣ  группы  шахматныхъ  фигуръ,  называемыя 
'шрными  и  бѣлыми,  могутъ  быть  разсма'фиваемы  какъ 
двѣ  арміи,  воюющія  другъ  съ  другомъ  подъ  предводи¬ 
тельствомъ  играющихъ. 

Шах.матпая  доска  кладется  такимъ  образомъ, 
чтобы  угловой  квадратъ  съ  правой  стороны  был'ь 
бѣлый. 

Каждая  армія  состоитъ  изъ  8  офицеровъ  и  8 
пѣшекъ,  т.  е.  изъ  16  фигуръ. 


Пѣшки. 


і 


Офицеры: 


1)  Король. 


2)  Ферііь  или  королева. 


С) 


3)  Тура  или  ладьл  (днЬ). 

4)  Конь  (дпа). 
б)  Слонъ  (два). 


Такъ  какъ  2  ладьи,  2  коня  и  2  слона,  то  только 
пять  названій  офицеровъ,  которые  отличаются  друп» 
отъ  друга  по  своимъ  свойствамъ.  Налѣво  изображены 
бѣлые,  направо  черные. 


II. 

Разстановка  фигуръ  и  обозначеніе  полей. 

До  начала  игры  жребіемъ  рѣшаютъ,  кому 
долженъ  принадлежать  первый  ходъ;  тотъ  ифаетъ 
бѣлыми.  Затѣмъ  разставляютъ  фигуры  слѣдующимъ 
образомъ: 


аЬсіІе 


Отсюда  видно,  что  обѣ  арміп  расположены  со¬ 
вершенно  одинаково.  Бѣлый  король  стоиіъ  па 
черномъ  полѣ,  черный— па  бѣломъ.  Наоборотъ, 
ферзн  (королевы)  сіоятъ  на  поляхъ  своего  цвѣта. 
Отсюда  поговорка:  ге§іпа  гееіі;  соіогет  (королева 
управляетъ  цвѣтомъ). 

ГМіткіі  расположены  въ  одинъ  рядъ  передъ 
офицерами  и  называются  соотвѣтственными  име¬ 
нами,  напр.  королевская  пѣшка,  пѣшка  слона. 
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ферзл  и  пр.;  пѣшки  ладей  называются  также  угло- 

ІНіІИИ. 

Для  обозначенія  ходовъ  и  цѣлыхъ  партій  упо- 
требляеі’ся  слѣдующій  способъ, 


а  Ь  с  ^  с  і  ц  Ь 


Слѣдовательно, если  смотрѣть  со  стороны  бѣ¬ 
лыхъ,  то  горизонтальныя  поля  обозначаются  циф¬ 
рами  снизу  вверхъ,  а  вертикальныя  буквами  слѣва 
направо. 

ІП. 

Способъ  ифы.  Ходъ. 

„Партіею  въ  шахматы^^  называется  игра,  руково- 
лимая  двумя  противниками.  ^ 

Начинающій  партію  дѣлаетъ  „ходъ",  т.  е.  пере¬ 
двигаетъ  на  другое  поде  одпу  изъ  своихъ  фигуръ. 
Затѣмъ  противникъ  дѣлаетъ  слѣдующій  ходъ,  затѣмъ 
опять  первый  и  т.  д. 

IV. 

Ходы  и  взятіе  фигуръ. 

Ходы  офицеровъ  зпачительпо  отличаются  отъ 
хода  пѣшекъ.  Онѣ  ходятъ  (движутся)  впередъ,  назадъ, 
въ  стороны.  Если  на  пути  ихъ  стоитъ  собствепная 
фигура,  то  они  могутъ  двигаться  лишь  до  ближайшаго 
къ  пей  ноля. 

Если  же  на  пути  стоитъ  фигура  вротнвпика,  то 
офицеры  имѣютъ  право  брать  или  не  брать  ее. 

Взятіе  въ  шахматной  игрѣ  заключается  въ  томъ, 
чго  фигура  противника  снимается  сь  доски  и  на  ея 
поле  ставится  взявша;і  ее  фигура. 


б  - 


Взятіе  фигуръ  не  обязательно. 

Начнемъ  съ  ладьи.  Эта  фигура  движется  но  пря¬ 
мой  линіи,  т.  е.  въ  горизонтальномъ  и  вертикальномъ 
направленіи  во  всѣ  стороіш. 

Ладья,  стоящая  напримѣръ  па  с4  можетъ  слѣдо¬ 
вательно  двигаться  по  слѣдуюпшмь  полямъ: 


^  ь  с  <і  р  Г  «  •» 


Но  если  бы,  напримѣръ,  па  е2  стояла  бѣлая 
фигура,  то  опа  служила  бы  ладьѣ  п])еградой  къ 
ходу  на  е1,  а  также  и  на  е2.  Слѣдовательно,  въ 
этомъ  случаѣ  внизъ  ладья  могла  бы  двинуться  только 
на  еЗ.  Но  если  бы  на  е2  стояла  черная  фигура,  то 
бѣлая  ладі.я  зіогла  бы  ее  «зять  н  встать  на  ея  мѣсто. 
ІІь  обоихъ  случаяхъ  поле  е1  для  нея  закрыто. 

Слонъ  .івигаегся  но  діагональному  нанравлснію 


а  Ь  с  (1  е  і  8  1і 
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и  потому  всегда  остается  па  поляхъ  первоначальнаго 
цвѣта;  такимъ  образомъ  въ  каждой  арміи  имѣется 
о^инъ  черный  и  одинъ  бѣлый  слонъ.  Черный  хо¬ 
дитъ  только  по  чернымъ  полямъ,  бѣлый — только  по 
бѣлымъ. 

Въ  этомъ  положеніи  слонъ  можетъ  двигаться  по 
всѣмъ  обозначеннымъ  направленіямъ.  Если  одно  изъ 
полей,  напримѣръ,  занято  бѣлой  фигурой,  то 

направо  и  вверхъ  слонъ  можетъ  двинуться  только  па 
ГГ).  Если  на  §6  стоитъ  черпая  фигура,  то  онъ  мо¬ 
жетъ  взять  ее.  Въ  обопхъ  случаяхъ  ему  недоступно 
поле  Ь7. 

Ферзь  (королева)  соедипяс'іъ  въ  себѣ  ходы  ладьи 


аЬссІе'ГііЬ 


ходъ  слона,  т.  е.  опа  можетъ  съ  любого  поля 
двигаться  по  діагональнымъ,  вертикальнымъ  и  гори¬ 
зонтальнымъ  полямъ.  Съ  е4,  напримѣръ,  ей  досіупны 
вышео.чпачеиныя  поля. 

Ходъ  Коня  слѣдующій:  черезъ  одно  поле  онъ  ста¬ 
новится  на  сосѣднее,  не  прилегающее  къ  нему. 

Такъ  изъ  с4  бѣлый  конь  можетъ  попасть  на  слѣ¬ 
дующія  поля  (стр.  10,  I). 

Фигуры  не  служат'ъ  препятствіемъ.  Если  бы,  на¬ 
примѣръ.  поля  65,  е5,  Г5,  Г4,  63,  еЗ,  ГЗ  были  заняты 
собственными  фигурами  или  фигурами  ііротивиика, 
то  тѣмъ  не  мепѣе  конь  могъ  бы  занять  всѣ  выше¬ 
означенныя  поля.  Но  если  бы,  наііі)нмѣръ,  па  і*С 
,  стояла  бѣлая  фигура,  то  онъ  не  могъ  бы  встать 
'‘уда;  черную  же  фигуру,  стоящую  па  Гб,  конь  мо- 
в:еп>  взять. 

Король  движется  и  бсреіъ  во  всѣ  сіоі)оны,  по 
только  на  сосѣднее  ноле,  такъ  что  ему  доступны 


-  10  - 


а  Ь  п  (1  г  I  д  і) 


І>ѣлыо. 


л  Ь  г.  (І  с  Т  Ь 


всѣ  сосѣднія  ПОЛЯ.  Если  он'ь  стоитъ  (II)  на  еб,  то  мо¬ 
жетъ  пойти  на  всѣ  указанныя  в  ііолеіі. 

Король  отличается  отъ  остальныхъ  (|)игуръ,  тѣмъ, 
что  не  можетъ  становиться  па  такое  поле,  на  кото¬ 
ромъ  его  могла  бы  взять  фигура  противника.  Такъ, 
если  бы  на  17  стоялъ  черный  король,  то  бѣлый  ко¬ 
роль  не  могъ  бы  двинуться  съ  сб  на  поля  еб  и  ^б. 

V. 

Ходъ  и  превращеніе  пѣшекъ. 

Пѣшка  ходоіъ  только  впередъ  и  притомъ  только 
на  ближайшее  иоле.  По  съ  своего  нерноначалыіаго 
мѣста  (слѣдовательно  для  бѣлыхъ  со  второго,  для 
черныхъ  съ  седьмого  горизонта  л  ьпаго  рода)  пѣшка 
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имѣетъ  право  пой  і  и  черезъ  одно  поле.  Опа  беретъ 
иначе  чѣмъ  ходитъ,  а  именно:  оа  сосѣднее  поле 
пііраво  или  влѣво  въ  діаговалміомъ  паправлепіи, 
ио  тоже  только  впередъ.  Бѣлая  пѣшка,  стоящая 
иа  е4  можетъ  слѣдовательно  пойти  только  на  е5, 
если  это  поле  свободно.  Вражескую  фигуру,  стоя¬ 
щую  на  (15  или  Го,  она  можетъ  взять.  Бѣлая  пѣшка 
иа  е2  можегь,  если  поля  еЗ  п  е4  нс  заняты,  пойти  но 
желанію  на  еЗ  или  еі. 

Коли  пѣшка  съ  своего  первоначальнаго  поля 
(для  бѣлыхъ  второй,  для  черныхъ  седьмой  гори¬ 
зонтальный  рядъ)  подвинулась  на  два  шага  (т.  е. 
черезъ  одно  поле)  и  при  эгомъ  встала  рядомъ  съ 
вражеской  пѣшкой  (слѣдовательно,  для  бѣлыхъ  въ 
четвертомъ,  для  черныхъ  ьъ  пятомъ  ряду),  то  эта 
послѣдняя  въ  правѣ  взять  ее,  какъ  если  бы  она  подви¬ 
нулась  только  на  одинъ  шагъ. 

Этимъ  правомъ  брать  „мимоходомъ"  (еп  разванЬ) 

пользуются  только  пѣшки,  но  и  то  только  П|)И 

ходѣ,  слѣдующемъ  за  ходомъ  враліеской  пѣпин 


8 

7 

о 

5 

4 

3 

о 

I 


по  не  позже.  Поэтому,  если  при  такомъ  располо¬ 
женіи  пѣшка  съ  е2  пойдетъ  на  е4,  то  черная 
пѣшка  (І4  въ  правѣ  взять  ее  и  встать  на  еЗ;  точно 
также  нерпая  пѣшка  І7,  двинувшись  на  Го,  можетъ 
быть  взята  бѣлой  пѣшкой  ^5,  которая  тогда  вста- 
потъ  па  Гб. 

Это  единственное  исключеніе  нзъ  правилъ  шах¬ 
матной  игры,  такъ  какъ  во  всѣхъ  остальныхъ  слу¬ 
чаях!.  (І)игури  могутъ  быть  взяты  только  съ  тѣхъ 
мѣстъ,  на  которыхъ  опѣ  стоятъ,  тогда  какъ  въ  ука- 
'  занпомъ  случаѣ  пѣшка  бсфется  съ  поля,  черезъ  кото¬ 
рое  она  уже  пеііескочила. 


л  и  о  и  о  т  е  I» 


Ніоые. 
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Если  пѣшка  достигнетъ  того  ряда,  гдѣ  перво¬ 
начально  стояли  вражескіе  офицеры  (слѣдовательно, 
для  бѣлыхъ  восьмого,  для  черныхъ  нерваго  гори¬ 
зонтального  ряда),  то  одновременно  съ  атимъ  она 
превращается  въ  офицера,  но  усмотрѣнію  играю- 
віаго;  при  этомъ  онъ  не  обязанъ  стѣсняться  тѣмъ, 
что  эіимъ  увеличится  нормальное  число  данныхъ 
офицеровъ.  Такъ  онъ  можетъ  изъ  пѣшки  сдѣлать 
втораго,  третьяго,  четвертаго  и  т.  д.  ферзя,  третью, 
четвертую  и  т.  д.  ладью,  копя,  слона. 


VI. 

Нападеніе  и  шахованіе. 

Фигура  нападаетъ,  если  дѣлаетъ  такой  ходъ, 
При  которомъ  она  въ  правѣ  при  слѣдующемъ  ходѣ 
взять  фигуру  противника,  если  послѣдній  не  защи¬ 
тится,  что  не  всегда  возможно. 

Нападеніе  па  вражескаго  короля  называется 
шахованіемъ  и  сопровождается  восклицаніемъ  „шахъ 
королю!"  или  просто  „шахъ!"  Это  называется  сдѣлать 
пли  дать  шахъ. 

Король,  которому  сдѣланъ  шахъ,  находится 
„подъ  шахомъ".  Для  защиты  его  существуетъ  три 
<міособа:  1)  можно  взять  угролшющую  фигуру, 
2)  пойти  королемъ  на  безопасное  поле  и  3)  подви¬ 
нуть  (|)игуру  такимъ  образомъ,  чтобы  она  встала 
на  линіи  между  королемъ  и  угрожаюіцей  ему  фигурой. 
Послѣдній  способъ  называется  прикрытіемъ. 


а  1)  с  с1  о  і  ^  Ь 
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При  такой  разстановкѣ  фигуръ,  напрпмѣ[)ъ, 
ферзь  МОЖС'!!.  ШОЙІ'И  СЪ  с4  па  с5.  Этимъ  ходомъ 
лается  „шахъ  королю",  т.  е.  ферзь  нападаетъ  на 
**ерпаго  короля.  Послѣдній  можетъ  защититься 
двумя  способами:  или  взять  ферзь  пѣшкой  1>6, 
ила  отвести  короля  на  поле  е2.  Ни  па  какое  дру¬ 
гое  поле  король  встать  не  можетъ.  Когда  бѣлый 
ферзь  идетъ  съ  с4  на  еб,  то  онъ  тоже  „дѣлаеіъ 
шахъ"  королю. 

Оіъ  этого  шаха  черный  король  можетъ  за¬ 
щититься  конемъ,  передвинувъ  его  съ  сЗ  на  с4; 
такимъ  обрагзомъ  конь  становится  на  пути  между 
бѣлымъ  ферземъ  и  чернымъ  королемъ  и  загоражи¬ 
ваетъ  ому  путь. 

Каждая  фигура  молгетъ  или  собственнымъ  хо¬ 
домъ  сдѣлать  шахъ  королю,  или  же  открыть  своимъ 
ходомъ  возможность  дать  піахъ  другою,  которую  она 
«агораживала;  такого  рода  шахъ  называется  откры¬ 
тымъ.  Если  открывающая  фпгура  и  сама  при  этомъ 
дѣлаетъ  шахъ,  то  послѣдній  называется  двойнымъ. 


аЬссІеі'^Ь 


Въ  слѣдующемъ  примѣрѣ  любое  движеніе  ладьи  с2 
открываетъ  шахъ  черному  королю,  такъ  какъ  этимъ 
освобождается  линія  отъ  бѣлаго  ферзя  Ы  къ  черному 
королю  е4.  Если  ладья  встанетъ  па  поля  а2,  Ъ2,  сІ2, 
^2,  §2,  Ь2,  с1  и  сЗ,  то  этвыъ  открывается  простой 
шахъ,  отъ  котораго  черные  могутъ  защититься  тремя 
способами:  1)  взять  копемъ  аЗ  бѣлаго  ферзя,  2)  пойти 
Вономъ  на  с2,  прикрывая  такимъ  образомъ  короля, 
Или  3)  сдѣлавъ  ходъ  королемъ. 

Когда  ладья  с2  встанетъ  на  с2  или  с4,  то  она 
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одновременно  съ  ферземъ  дѣлаегі.  шахъ  королю;  эго 
будетъ  дпоГіной  шахъ,  и  въ  эгомъ  случаѣ  король  уже 
не  можетъ  защититься,  вііявіпи  копемъ  ферзя  *Ы, 
потому  что  король  псетаки  останется  подъ  шахомъ  со 
стороны  ладьп.  Тогда  королю  необходимо  двинуться 
съ  мѣста  и  встать  либо  на  (15,  либо  на  1В;  оба  эти 
поля  свободны  отъ  шаха  обѣихъ  фигуръ. 

VII. 

Матъ. 

Ксли  король  которому  сдѣланъ  шахь,  кото¬ 
рый  „находится  подъ'  шахомъ“,  не  можетъ  защи¬ 
титься  ни  однимъ  изъ  трехъ  вышеуказанныхъ  спо- 
собовъ,  то  онъ  получаетъ  матъ  и  играющій  проигралъ 
партію. 


а  Ь  с  (I  с  і  9  )і 


а  Ь  с  (1  е  I  д  Ь 
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Если  напримѣръ  нри  изображенномъ  положеніи 
(I)  ходъ  біілыхъ,  то  они  могутъ  дать  чернымъ  матъ, 
пойдя  ферземъ  съ  15  на  йб,  такъ  какъ  этимъ  ходомъ 
дѣлается  шахъ  королю  и  онъ  не  можетъ  аащитшься 
ни  однимъ  изъ  трехъ  вышеуказанныхъ  способовъ. 

Въ  слѣдующемъ  ноложспіи  (II)  бѣлые  могугь 
(если  ихъ  ходъ)  дать  маіъ  конемъ,  поставивъ  его 
съ  а6  па  с7;  если  же  ходъ  черныхъ,  то  они  могутъ 
дать  матъ  бѣлымъ,  пойдя  слономъ  съ  бі  па  с2. 

VIII. 

Патъ. 

БѴлн  король,  не  находящійся  подъ  шахомъ,  вн- 
пуждепъ  сдѣлать  ходъ,  потому  что  остальныя  фигуры 
пли  взяты,  или  заперты,  а  самъ  опъ  не  можетъ  дви¬ 
нуться  иначе,  какъ  вставъ  на  шахованное  поле;  то 
онъ  получилъ  патъ;  зтимъ  же  названіемъ  обозначается 
самый  исходъ  партіи. 

'Гакъ  какъ  при  патѣ  недостаетъ  существеннаго 


я  Ь  с  о  I  й  Ь 


условія  мата,  а  именно  пеііосредстиепнаго  шаха  королю» 
і’о  такая  партія  считается  въ  ничью. 

Если  напримѣръ  ходъ  черныхъ,  то  ихъ  король 
пагь,  потому  что  опъ  не  находится  подъ  шахомъ; 
а  мслсду  тѣмъ  ему  нѣтъ  хола  иначе,  пакъ  па  іііа- 
ховаиныя  поля;  пѣшекъ  опъ  совсѣмъ  не  можетъ 
двинуть,  такъ  какъ  онѣ  заперты,  ни  ладью,  такъ 
какъ  этимъ  онъ  открываетъ  короля  подъ  шахъ  бѣлаго 
слона. 


а  Ъ  с  (1  е  і  8  1і 


Въ  концѣ  партіи  нерѣдко  бываетъ  такого  рода 
ііагЪ)  какой  здѣсь  изобрахевъ  (ходъ  черныхъ). 

IX. 

Рокировка. 

Какъ  было  указано  выше,  ходомъ  называется 
передвиженіе  пѣшки  или  фигуры;  но  одинъ  разъ 
въ  теченіе  партіи  каждому  партнеру  предоставлено 


аЬ  с(1еГ]Ег11 


право  сдѣлать  ходъ,  сосгоядій  изъ  одновременнаго 
передвиженія  двухъ  Фигуръ;  а  именно  короля  и 
ладьи. 
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Эготъ  ДТ10ЙН0Й  ходъ  называется  рокировкой;  сдѣ¬ 
лать  этот7>  ходъ  значитъ  рокировать. 

Роіиіі)Овка  производится  тогда,  когда  ни  король, 
ни  ладья  еще  не  двигались  съ  своихъ  первоначаль¬ 
ныхъ  мѣстъ  и  промежуточныя  между  ними  ноля 
свободны.  Она  состоитъ  въ  томъ,  что  короля  при- 
Двигаюгь  къ  ладьѣ  черезъ  одно  поле,  а  ладью  ста¬ 
вятъ  на  другую  сторону  рядомъ  съ  королемъ.  Если 


а  1)  с  с1  с  Г  1і 


а  Ь  с  сі  е  і  ^  1і 


бѣлые  (пли  чсрпые)  рокируютъ  ладьею  короля,  то 
Послѣдній  идетъ  на  ^1  ^  ладья  на  Г1  (1В);  если 

бѣлые  (черные)  рокируютъ  ладьею  ферзя,  то  король 
становится  на  с1  (с8)  а  ладья  па  Л  (сІ8). 

При  вышеприведенномъ  положеніи  (I)  и  бѣлые,  и 
^е])иые  могутъ  рокировать  въ  обѣ  стороны. 
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Положітмъ  бѣлые  рокировали  ладьею  короля,  а 
черные  въ  отвіітъ— ладьею  ферзя,  тогда  положеніе  бу¬ 
детъ  вышеизображепное. 

Если  же  бѣлые  рокировали  ладьею  ферзя,  а  чер¬ 
ные  ладьею  короля,  получится  (II). 

Рокировка  однако  допускается  только  при  из¬ 
вѣстныхъ  условіяхъ. 

Рокировка  не  допускается: 

1)  когда  одно  изъ  полей  между  королемъ  и 
ладьею  занято; 

2)  когда  король  или  ладья  уже  сдѣлали  раньше 
ходъ; 

8)  когда  король  паходнтся  подъ  шахомъ  (роки¬ 
ровкой  нельзя  уйги  отъ  шаха); 

4)  когда  королю  при  рокировкѣ  приходится 
пройти  черезъ  шахованное  поле,  т.  е.  такое,  па  кото¬ 
ромъ  онъ  могъ  бы  быть  взятъ; 

5)  когда  (само  собою  разумѣется)  король  роки¬ 
ровкою  становится  подъ  шахъ. 

Безусловно  допускается  рокировка,  когда  сдѣлано 
иападсиіе  па  ладью,  пли  когда  она  должна  миновать 
поле,  па  которомъ  могла  бы  быть  взяга. 

Въ  слѣдующемъ  положопіи  ии  бѣлые,  на  черные 
не  могутъ  рокировать: 


а  I»  с  і1  е  Г  ^  Ь 


Для  бѣлыхъ  рокировка  недопустима,  потому 
что  черный  копь  еЗ  шахуетъ  поля  Гі  и  (11;  для  чер¬ 
ныхъ— потому  что  бѣлый  слонъ  аЗ  шахуетъ  поле  18, 
а  въ  сторону  ладьи  ферзя  она  невозможна  потому, 
что  на  с8  стоитъ  бѣлый  конь;  по  если  бы  на  этомъ 
полѣ  стоялъ  и  черный  копь,  то  она  все  же  была  бы 
недопустима. 
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X. 

Розыгрышъ  или  ремизъ  (партія  въ  ничью). 

Не  всегда  въ  теченіе  партіи  можно  сдѣлать  матъ 
противнику;  если  окажется,  что  ни  одинъ  изъ  играю¬ 
щихъ  но  можетъ  дать  матъ  своему  противнику,  то 
партія  считаеться  въ  ничью  и  называется  ремизомъ 
или  розыгрышемъ.  Розыгрышъ  бываетъ: 

1)  Когда  ни  одинъ  изъ  противпиковъ  не  рас¬ 
полагаетъ  достаточными  силами,  чтобы  дать  матъ; 
само  собою  разумѣется,  что  такое  положеніе  имѣетъ 
мЬсто,  когда  въ  концѣ  партіи  остались  только  одни 
короли;  по  равнымъ  образомъ  и  тогда,  когда  у  одного 
изъ  играюіцихъ  остался  одинъ  король,  а  у  его  про¬ 
тивника  король  съ  конемъ  или  со  слономъ,  а  также 
во  многихъ  другихъ  случаяхъ,  которые  будутъ  приве¬ 
дены  ниже,  П2)и  отдѣльныхъ  партіяхъ. 

2)  Когда  оба  противника  продолжаютъ  дѣлать 
одни  и  гѣ  же  ходы,  или  одинъ  изъ  нихъ  принуждаетъ 
другого  перерывно  повторять  одинъ  и  ютъ  же  ходъ 
(„вѣчный  шахъ"). 

Въ  слѣдующемъ  положеніи,  напримѣръ,  можетъ 
имѣть  мѣсто  вѣчный  ніахъ. 


а  Ь  с  (1  е  Г  Ь 


Бѣлые  дѣлаютъ  ферземъ  па  іВ  шахъ;  черный  ко¬ 
роль  долженъ  идти  на  Ь7;  тогда  бѣлый  ферзь  дѣлаетъ 
ему  шахъ  на  Й  и  васіавляетъ  его  вернуться  на  Ь8, 
зачѣмъ  снова  дѣлаетъ  шахъ  (В  и  т.  д* 
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Такинъ  образомъ  бѣлые  дѣлаютъ  партію  въ  пячью 
Посредствомъ  вѣчнаго  шаха,  тогда  какъ  иначе  они 
проиграли. 

3)  Когда  играющій  хотя  и  располагаетъ  достаточ¬ 
ными  силами,  чтобы  дать  матъ,  по  не  умѣетъ  сдѣлагь 
это  (см.  ниже,  законы  игры). 

4)  Когда  королю  данъ  патъ. 


XI. 

Употребительныя  выраженія. 

Вилка — положеніе,  при  которомъ  пѣшка  сразу  ата¬ 
куетъ  двѣ  фигуры. 

Вольная  пѣшка — та,  которая  находится  па  пути 
превращенія  въ  фигуру  („въ  дамки",  какъ  говорится) 
и  но  можетъ  быть  ни  задержана,  пи  взята  вражескою 
пѣшкою. 

Выгадать  или  выиграть  качество— >лишиишнсь  пѣшки, 
взять  офицера  или  вообще  вмѣсто  слабѣйшей  фигуры 
получить  сильнѣйшую,  напр.  отдать  слона  или  коня 
за  ладью. 

Вынужденный  ходъ —при  которомъ  положеніе  про¬ 
тивника  ухудшается  вслѣдствіе  того,  что  онъ  долженъ 
ходить.  См.  ниже— финиши  (окончанія  партій). 

Вѣчный  шахъ— см.  выше. 

Гамбитъ— партіи,  при  началѣ  которыхъ  жертвуется 
пѣшка. 

Двойная  пѣшка— когда  двѣ  пѣшки  одного  цвѣта 
стоятъ  одна  за  другою,  въ  вертикальномъ  ряду.  Двой¬ 
ная  пѣшка  получается  вслѣдствіи  того,  что  пѣшка 
взяла  вражескую  пѣшку  или  фогуру,  стоявшую  передъ 
сосѣдней  пѣшкою;  такимъ  же  образомъ  можетъ  полу¬ 
читься  и  тройная  пѣшка. 

„Еп  ргі8ѳ“  называется  пѣшка  или  фигура,  кото¬ 
рая  можетъ  быть  взята. 

Легкая  кавалерія— или  легкія  фиіуры— офицеръ 
(слонъ)  и  копь. 

Ма!  ёІоиПё— матъ,  дѣлаемый  конемъ  королю,  кото- 
1)ый  ПС  можетъ  никуда  двинуться,  будучи  окруженъ 
собственными  фиг}^рамн  или  пѣшками. 

Мѣна,  мѣняться.  Если  берется  фигура  такою  же 
фиі7рою  и  при  этомъ  противникъ  имѣетъ  возмол;- 
ность  взять  ее  въ  спою  очередь,  то  это  называется 
мѣною. 

Одинокая  или  изолированная  нѣшка,  т.  е.  та,  кото¬ 
рая  ве  защищена  другою  пѣшкою. 

Оппозиція— извѣстное  положеніе  королей  по  отпо- 
шеиію  другъ  къ  другу.  Объ  этомъ  подробнѣе  будетъ 
рѣчь  при  финишахъ. 
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Отсталая  пѣшка,  т.  е.  іакая,  которая  осталась 
позади  остальпыхъ  и  лишена  возможности  дішнуться 
впередъ. 

Первый  ходъ,  ходъ.  Играюпий,  имѣющій  право 
начать  партію,  имѣетъ  „первый  ходъ",  или  просто 
„ходъ". 

Піонъ -французское  назвапіе  пѣшки.  Ріоп  таг- 
^^16  или  соііТб— опредѣленная,  назначенная  пѣшка; 
иногда  сильнѣйшій  противникъ  обязуется  дать  матъ 
опредѣлеипой  пѣшкой,  но  никакою  другою  фигурою. 

Пожертвованіе.  Если  предоставить  фигуру  про¬ 
тивнику,  такъ  что  онъ  можетъ  взять  ее  не  лишаясь 
самъ  пѣшкп  или  фніурн,  то  это  называется  „пожер¬ 
твовать";  то  же  выраженіе  употребляется,  когда  вза¬ 
мѣнъ  утраченной  фигуры  пожертвовавшій  получаетъ 
фигуру  низшаго  достоинства. 

Прикрываться—то  же,  что  защищаться,  такъ  кіікъ 
та  фигура,  которая  возьметъ  фигуру  зашдіщающагося, 
тоже  можетъ  быть  взята.  Прикрываться  отъ  шаха — 
см.  выше. 

Воі  сіериіііё— обнаженный  король,  оставшійся 
одинъ. 

Связанныя  пѣшки  (цѣпь),  т.  е.  такія,  которыя  за¬ 
нимаютъ  сосѣднія  діагопальныя  іюля,  такъ  что  могутъ 
защитить  одна  другую. 

Среднія  пѣшки— пѣшки  передъ  королемъ  и  фер¬ 
земъ.  Когда  оба  подвинулись  на  два  ноля,  то  оиѣ  об¬ 
разуютъ  центръ. 

Темпъ— развитіе  игры  безъ  нотсри  времени,  безъ 
посторопиихъ  преслѣдуемой  цѣли  ходовъ. 

Задача  коня. 

Задача  эта  состоитъ  въ  слѣдующемъ:  „какъ  нужно 
ходить  конемъ,  чтобы  овъ  пребывалъ  иа  всѣхъ  64  по¬ 
ляхъ,  но  лишь  ІЮ  одному  разу  па  каждомъ"?  Къ 
этому  присоединяютъ  еще  то  осложияющее  условіе, 
чтобы  съ  послѣдвяго  поля  опъ  снова  вернулся  на  перво¬ 
начальное  мѣсто,  т.  е.  съ  64  па  1. 

Знаменитый  математикъ  Эйлеръ  первый  попытался 
разрѣшить  задачу  копя  и  разрѣшилъ  ее,  впрочемъ 
преимущсствеппо  эмпирически.  Вотъ  его  схема,  по 
которой  можно  начать  ходъ  съ  любого  поля  слѣдуя 
лишь  нумерамъ  по  порядку  и  переходя  съ  64  на  1. 

Переходя  отъ  1  ие  къ  2,  по  къ  64,  а  отъ  2 
ие  къ  3,  а  къ  48,  63,  17  и  43,  огь  17,  напримѣръ, 
къ  48,  10,  41  и  62,— Эйлеръ  иолу  илъ  48  схемт. 
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отъ  которыхъ,  по  его  нзслѣдованіямъ,  въ  свою  оче¬ 
редь  можетъ  быть  подучено  большое  число  новыхъ 
схемъ. 

Спустя  двадцать  лѣтъ  французскій  математикъ 
Вандемо^ідъ  значительно  упростилъ  сложныя  проце¬ 
дуры  Эйлера.  Но  проще  всего  правило,  установдеипое 
Варнсдорфомъ:  „ставить  коня  каждый  разъ  на  то  поле, 
съ  котораго  ему  меньше  всего  ходовъ  на  еще  не  за¬ 
нятыя  поля".  Слѣдующая  таблица  составлена  по  теоріи 
Варнсдорфа. 
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XII. 

Сравнительное  значеніе  фигуръ. 

Фераі.  равіюсилепъ  двумъ  ладьямъ,  но  сильпіе 
ладьи  съ  легкимъ  офицеромъ. 

Ладья  равносильна  легкому  офицеру  съ  двумя 
пѣшками,  но  нѣсколько  слабѣе  двухъ  легкихъ  офи¬ 
церовъ. 

Слонъ  и  конь  равносильны;  каждый  изъ  нихъ 
примѣрно  равпосилспъ  тремъ  пѣшкамъ. 

Ио  это  значеніе  совершенно  относительное,  по¬ 
тому  что  большую  роль  играетъ  позиція,  такъ  какъ 
часто  слабѣйшая  фигура,  вслѣдствіе  особенностей  ея 
хода,  съ  выгодою  можетт.  быть  употреблена  тамъ, 
гдѣ  сильпѣйшая  фигура  била  бы  непригодна. 


XIII. 

Употребительныя  сокращенія. 

Для  обозначенія  ходовъ  указываютъ  поле,  на 
которомъ  стоитъ  фигура,  и  соедиііяюіъ  обозначеніе 
его  посредствомъ  тире  (— )  съ  обозначеніемъ  того 
поля,  па  которое  она  должна  передвинуться.  Если 
ходитъ  офицеръ,  то  передъ  обозначеніемъ  ноля  пи- 
шу'іъ  ту  букву,  которою  онъ  обозначается. 


К 

означаетъ 

король 

по  нѣмецки; 
(Копіе). 

1) 

п 

ферзь 

(Оате). 

'Г 

п 

ладья 

(Тіігт). 

ь 

» 

слонъ 

(ЬаиГсг). 

8 

конь 

(8ргіпеег). 

Такъ  напримѣръ: 

8^1 -ГЗ 

означаетъ,  что  конь  идеіъ  съ  5;!  па  ГЗ.  Для  пѣшекъ 
не  ставятъ  обозначеній.  Такимъ  образомъ  е2— е4 
означаетъ  ходъ  пѣшки  съ  е2  на  е4 

п.  озпачаеіъ  „беретъ"  (пітті) 

Ч-  „  шахъ  королю  и  ставится 

иослѣ  хода. 

Рокировка  въ  сторону  короля  означается 
0-0 
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а  въ  сторопу  ферзя 

О  —  О  О. 


Когда  пѣш^  достигнетъ  поля  превращенія,  то 
послѣ  обозначенія  хода  ставится  буква  той  фигуры, 
въ  которую  она  превращается;  такъ,  с7— с8В  озна¬ 
чаетъ,  что  пѣшка  с7  встала  па  с8  и  превратилась  въ 
ферзя. 

Ь7  п.  а8  8  означаетъ,  что  пѣшка  Ь7  беретъ  фи¬ 
гуру  а8  и  становится  конемъ. 


XIV. 

Законы  игры. 

Кому  начинать  рѣшается,  какъ  уже  сказано, 
жребіемъ,  по  слѣдующую  партію  начинаетъ  против- 
ыпкь.  Начинающій,  но  установившемуся  обычаю, 
играетъ  бѣлыми. 

Если  будетъ  замѣчено,  что  доска  поставлена  не¬ 
вѣрно,  то  нужно  сдѣлать  соотвѣтственную  переста¬ 
новку  фигуръ.  Если  фигуры  были  поставлены  невѣрно, 
или  не  всѣ,  то,  если  потребуетъ  играющій  до  пятаго 
хода,  партія  должна  быть  признана  недѣйствительной. 
Послѣ  пятаго  хода  опъ  теряетъ  это  право. 

ІСогда  играющій  прикоспулся  къ  фигурѣ,  то  онъ 
обязанъ  сдѣлать  ею  ходъ;  это  называется  ріёсе 
ІоисЬбе,  рібсе  ^оибв.  Точно  также,  если  онъ  нрй- 
косыулся  къ  фигурѣ  противника  съ  цѣлью  взять  ее, 
то  онъ  не  можетъ  сдѣлать  иного  хода.  Сдѣланный 
ходъ  ни  подъ  какимъ  видомъ  не  можетъ  быть  взятъ 
обратно. 

Когда  фигура  подвинута  и  желаютъ  ее  носта- 
вить  правильнѣе  па  полѣ,  то  говорятъ:  „поправляю" 
(^’а(^оиЬе)  или  какъ  иибудь  иначе. 

Если  играющій  прикоснулся  къ  фигурѣ,  которая 
по  правиламъ  игры  не  можетъ  быть  взята,  то  про¬ 
тивникъ,  пока  ходъ  еще  не  сдѣланъ,  въ  правѣ  потре¬ 
бовать,  чтобы  онъ  сдѣлалъ  ходъ  королемъ,  еще  не 
роки])овавшимъ,  и  такимъ  образомъ  лишить  его  права 
])окировки.  Если  королемъ  пойти  нельзя,  то  наказанія 
пе  полагается. 

Если  играющій  сдѣлаетъ  ходъ  пе  допустимый 
по  правиламъ  ходовъ,  то  противникъ  можетъ  за¬ 
ставить  его  сдѣлать  тою-же  фигурою  правильный 
кодъ,  или,  если  это  вообще  невозможно,  то  пойти 
•другой  фигурой;  онъ  также  имѣетъ  право  заставить 


его  сдѣіать  ходъ  королемъ.  Наконецъ  отъ  него  за¬ 
виситъ  признать  ходъ,  несмотря  на  его  неправиль¬ 
ность,  дѣйствительнымъ.  Но  изъ  этихъ  трехъ  способовъ 
противникъ  можетъ  выбрать  только  одинъ. 

Отъ  шаха,  даже  необъявленнаго,  надо  защищаться. 
Если  въ  теченіе  игры  окажется,  что  король  стоялъ 
подъ  шахомъ,  то  всѣ  ходы,  сдѣланные  послѣ  шаховаго 
хода,  должны  быть  взяты  назадъ.  Если  нельзя  нри- 
помнить  ихъ,  то  партія  считается  недѣйствительной. 

Если  подъ  конецъ  партіи  у  одного  изъ  играю¬ 
щихъ  окажется  такой  перевѣсъ,  что  по  теоріи  игры 
партія  его  должна  считаться  выигранной,  то  про¬ 
тивникъ  въ  правѣ  потребовать,  чтобы  ему  былъ  данъ 
матъ  въ  50  ходовъ,  а  въ  противномъ  случаѣ  партія 
будетъ  считаться  въ  ничью.  Мейеръ  однако  доказалъ, 
что  въ  нѣкоторыхъ  окончаніяхъ  партій  матъ  требуетъ 
ббльшаго  числа  ходовъ. 

Послѣ  троекратнаго  повторенія  играющимъ  ходовъ 
противника,  послѣдній  въ  правѣ  потребовать  иного 
хода.  Если  играющій  этого  не  сдѣлаетъ,  то  партія 
считается  въ  ничью. 

Въ  спорныхъ  случаяхъ  рѣшеніе  предоставляется 
опытному  шахматисту. 

Однимъ  изъ  самыхъ  важныхъ  законовъ  является 
рібсе  іоисЬёе — ріёсе  доиёе.  Къ  этому  нужно  пріучить 
себя  съ  самаго  начала.  Несоблюденіе  этого  влечетъ  за 
собою  взаимное  раздражепіе  и  нескончаемыя  прере¬ 
канія;  партія  становится  неинтересной. 

Нужно  играть  лоперемѣвно  черными  и  бѣлыми, 
чтобы  не  привыкнуть  къ  одностороппей  игрѣ. 

Кромѣ  этихъ  законовъ  существуетъ  еще  много 
правилъ  деликатности  и  приличія  въ  игрѣ.  Такъ, 
напримѣръ,  не  слѣдуетъ  торопить  противника;  пе 
слѣдуеіъ  вести  во  время  игры  посторонніе  разговоры. 
При  выигрышѣ  не  слѣдуетъ  выказывать  торжество,  при 
и  рои  гры  шѣ  —досаду. 

Зрители  должны  молчать  и  имѣютъ  право  раз¬ 
суждать  о  ходѣ  партіи  и  о  сдѣланныхъ  ходахъ  только 
съ  обоюднаго  согласія  играющихъ  и  категорически 
выраженнаго  послѣдними  желанія. 


ОТДѢЛЪ  ВТОРОЙ. 


Начала  партій. 

Такъ  какъ  цѣлью  шахматной  партіи  является 
матъ  вражескому  королю,  то  играющіе,  располагая 
одинаковыми  средствами  защиты  и  нападбпія,  должны 
заботиться  не  только  о  нападеніи  на  вражескаго 
короля,  но  и  защигк  собственнаго.  Хорошо  разыгран¬ 
ная  партія  представляетъ  собою  рядъ  нападеній  и 
защитъ;  лучшею  изъ  послѣднихъ  иногда  въ  свою 
очередь  служитъ  нападеніе. 

Теорія  началъ  имѣетъ  цѣлью  установленіе  пра- 
впдъ  развертыванія  боевыхъ  силъ  съ  первыхъ  ходовъ. 
Изъ  пяти  полей,  окружающихъ  короля,  Г2  и  Г7  защи¬ 
щены  слабѣе  всего,  а  именно  только  самыми  королями. 
Весьма  важно  начать  партію  такъ,  чтобы  и  мел  и  о 
туда  было  направлено  нападеніе.  Въ  началѣ  игры  изъ 
числа  офицеровъ  можно  ходить  ті^ько  конями;  чтобы 
дать  ходъ  другимъ  офицерамъ,  нуДно  сначала  пойти 
пѣшками. 

Начала  партій  могутъ  быть  подведены  подъ  двѣ 
категоріи:  1)  начала,  при  которыхъ  первымъ  ходомъ 
является  движеніе  королевскихъ  пѣшекъ  обоихъ  играю¬ 
щихъ  на  два  поля  впередъ,  и  2)  начала,  при  кото¬ 
рыхъ  одинъ  изъ  игракпцихъ,  или  оба,  дѣлаютъ  иной 
ходъ.  Перваго  рода  партіи  называются  открытыми, 
партіи  второго  рода— -замкнутыми  или  закрытыми. 

Для  начинающихъ  учиться  шахматной  игрѣ  по¬ 
лезнѣе  ознакомиться  сначала  съ  открытыми  партіями, 
такъ  какъ  самыя  важныя  и  ноучительныл  комбинаціи 
въ  нихъ  обнаруживаются  раньше.  Въ  этихъ  партіяхъ, 
пачиная  со  второго  хода,  оба  играющіе  имѣютъ  воз¬ 
можность  поставить  своихъ  слоновъ  на  с4  и  с5,  откуда 
они  угрожаютъ  полямъ  Г7  и  Й,  Точно  также  этимъ 
открывается  очень  важный  выходъ  для  ферзя. 
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Открытыя  партіи. 

1.  е2— е4  1.  е7-е5 

Когда  королевскія  пѣшки  выдвинулись  на  два 
шага,  бѣлые  могутъ  .тотчасъ  же  пойти  ЬП— с4  и 
такимъ  о()Ушомъ  угрож|іть  Г7.  Но  выгоднѣе  отложить 
этотъ  ходъ  и  предварительно  пойти  8^1—^.  Это 
начало  называется  игра  королевскимъ  конемъ.  Копь  іВ 
угрожаетъ  пѣшкѣ  е5  и  въ»  большинствѣ  случаевъ  поду¬ 
чаетъ  возможность  встать  іотомъ  на  еб  или  д5,  от¬ 
куда  онъ  можетъ  угрожать  Г7,  или  служить  по  ікрѣплс- 
вісмъ  для  другой  нападаюшой  фигуры. 


Игра  королевскимъ  конемъ. 


1.  €2— с4  1.  е7— еб 

2.  8^1-1^. 

Лучше  всего  если  черные  пойдутъ: 

2. 8Ь8~с6 

Но  хорошими  ходами  могутъ  также  считаться: 

2.  (і7— (І6  и  2.  8^8— і*6,  встрѣчное  нападеніе  на 
пѣшку  е4.  Очень  плохъ  ходъ  2.  П— ГС,  что  вытецаетт. 
изъ  слѣдующаго: 

2.  Г7-  Гб 

3.  8ГЗ  п.  еб.  Этимъ  ходомъ  бѣлые  жертвуютъ  ко¬ 
помъ  п,  какъ  сейчасъ  увидимъ,  съ  большою  выгодою 
для  себя. 

8.  ГС  п.  сб 

Но  черные  сыграли  бы  лучше,  не  принявъ  по¬ 
жертвованія,  а  именно: 

3.  048— е7  (см.  А) 

4.  0(і1— 1іб+  4.  Ке8-е7 

Если  черные  ходятъ  ^7— ^С,  то  бѣлые  получаютъ 
возмозкпость  ходомъ  ЬЬ5п.еб+  взять  ладью  Ь8  и  та¬ 
кимъ  образомъ  выиграть  качество. 

б.  ОЬбп.  еб+  5.  Ке7 — Г7 

у  чернаго  короля  пѣ'і’ъ  другого  хода. 

6.  ЬП— с4-Ь  .  6.  КГ7— ^6 

по  лучше  47 — 45  (см.  а) 

7.  Оеб— Гб+  7.  К^б— Ь6 

другого  хода  у  короля  нѣтъ. 

8.  42— 44Н-  Этимъ  ходомъ  дается  открытый 
шахъ  слономъ  с1 

8. 

Ничего  лучшаго  черные  сдѣлать  не  могутъ. 

9.  Ь2— 1і4  лучшій  ходъ.  Королю  угіюжастъ 
двойной  шахъ  со  стороны  Ь4п.^5  и  ТЬі. 

9. КЬ6-в7 
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Если  черные  сыіі)аютъ  иначе,  напримѣръ  Во7 
или  Гб,  то  бѣлые  ходомъ  10.  ЬсІп.^Н-  бсручъ  ферз^і. 
Если  черные  ходягь  9.  Вб8— е8,  то  бѣлые  ходомъ 
Г)і5п.  д5  даюіъ  имъ  матъ.  На  ходъ  черныхъ  9. 
(17— (16  бѣлые  отвѣчаюіъ  10.  и,  какъ  бы 

чс])ные  пи  сыграли,  даютъ  имъ  11.  Т)Гб — рб  или  — і7 
Міпъ.  Ыри  ходѣ  9.  (І7— (15  бѣлые  выигрываютъ  ходомъ 
10.  БГ6-Г7. 

10.  НГ5-Г7+  10.  К87-Ь6 

11.  Ь4п.  §5-1-  и  матъ,  такъ  какъ  черный  ко- 
])оль  никуда  не  можеіть  уйти  и  ничѣмъ  по  можетъ 
защититься. 


а  I)  с  (1  е  Г  §  1і 


а. 

6.  .  .  .  6.  67— СІ5,  чтобы, 

пожеі)твовавъ  этой  нѣшкой,  открыть  ходъ  слону  Ьс8. 

7.  Ьс4п.  65-1-  7.  К17-86 

8.  Ь2 — Ь4.  Бѣлые  угрожаютъ  9.  Ь4— Ь5~1-  и 
послѣ  хода  черныхъ  К§6— Ь6,  62—64+, 

8.  Ь7 — Ь6  или  см.  Ь. 

9.  Ь65п.  1)7.  Этимъ  слонъ  нападаетъ  на 

ладью  а8.  Если  9.  Ьс  8  п.  Ь7,  то  ходомъ  Неб — Г5+ 
дается  маіъ, 

9.  ЬГ8— 66  лучше 

всего. 

10.  Неб— а5.  На  этомъ  полѣ  ферзь  препят¬ 
ствуетъ  10.  Нс8п.Ъ7,  такъ  какъ  тогда  какъ  и  раньше 
ходомъ  Наб — Г5  дается  матъ. 

10.  8Ь8— с6 

Черные  этимъ  ходомъ  жертвуютъ  коыя,  чтобы 
спасти  ладью  а8. 


11.  ЬЬУп.сО  лучше  всего 


11.  Та8— Ь8 
Такъ  какъ  черные  потеряли  4  нѣшкн  и  позиція 
ихъ  плоха,  то  бѣлые  должны  выиграть. 

ъ 

8.  ш— аѳ 

9.  Ь4— Ьб+  9.  Кбб-ЬС 

10.  (12-а4-Ь  10.  87—^5 

И.  ЬОн.^С-Ь  Этимъ  пѣшка  Ьб  беретъ  пѣшку  ^0 

мііипходомъ  (ел  раззапі)  и  такимъ  образомъ  королю 
дас'іся  двойной  шахъ:  ТЬі  и  Ьсі. 

11.  КЬбп.бб 

12.  І)еб— Ьб+  12.  К^С— §7  или  1*6 

13.  ОЬб  — Г7  матъ. 

А 

3 .  3.  Ва8-е7 

Этотъ  ходъ  гораздо  лучше  чѣмъ 

3.  Гбп.  еб 

4.  8е5— -13.  Копь,  угрожаемый  теперь  ферземъ 
и  пѣшкою  1*0,  ретируется  обратно.  Очень  плохъ  былъ 
бы  ходъ  4.  Баі— Ііб-Ь  (см.  с). 

4.  67—45.  Э'готъ  ходъ 
лучше  чѣмъ  4.  Ве7п.  е4+,  которымъ  черные  полу¬ 
чаютъ  пѣшку;  но  бѣлые  отвѣчаютъ  тогда  5.  Ы1 — е2  и 
получаютъ  прокраспуго  позицію. 

б.  62—63  5,  ббп.  е4 

6.  бЗп.  е4  6.  Ос7п.  е4-|- 

7.  ЬГі — е2  и  точно  также  у  бѣлыхъ  прекрасно 
стоятъ  фигуры. 

Почти  во  всѣхъ  руководствахъ  указывается  слѣ¬ 
дующій  ходъ  черныхъ:  7.  Ьс8— Гб,  по  этотъ  ходъ 
плохъ,  какъ  то  видно  изъ  нижеслѣдующаго: 

7.  Ьс8-Л5 

8.  О — 0.  Авторы  рекомендуютъ  81В — 64,  по  ука¬ 
зываемый  мною  ходъ  гораздо  сильнѣе,  такъ  какъ  если 
черные  возьмутъ  пѣшку  с2,  то  послѣдствія  будутъ  для 
ішхъ  очень  нехорошія,  напримѣръ: 

8.  Ве4п.  с2 

0.  В61— е1.  Бѣлые  угрожаютъ  двойнымъ  ша¬ 
хомъ  10.  Ье2— Ьб  и  затѣмъ  матомъ  Беі— е84-. 

9.  ІіГ8— е7  лучше 
всего.  На  Рс2— е4,  напримѣръ  бѣлые  отвѣчаюгь 
Ье2— 63  и  выигрываютъ  фигуру. 

10.  8Ы— сЗ.  Этимъ  ходомъ  черному  ферзю 
грозитъ  опасность  быть  взятымъ  при  ходѣ  8ГЗ-64. 

10.  8Ь8 — с6  лучше  всего. 
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11.  Ье2— Ъ5  11.  0-0-0 

12.  Веі— еЗ.  Снова  бѣлые  угрожаютъ  черному 
ферзю,  который  пропадае'гъ  при  ходѣ  8іВ— е1.  К<акъ 
бы  черные  ни  играли,  положеніе  бѣлыхъ  несравненно 
лучше. 


С. 


4.  В(11 — Ьб-|-.  Ходъ  совершенно  ошибочный, 
отъ  котораго  мм  предостерегаемъ  всѣхъ  начинаю¬ 
щихъ. 

4.  ^7— б6 

б.  8ебп.  б.  Ве7  п.  е4  -і  и  по¬ 

лучаетъ  копя,  какъ  бы  бѣлые  ни  отвѣтили. 

Въ  заключеніе  замѣтимъ,  что  въ  этой  партіи 
очень  выгоденъ  также  ходъ  8,  ЫІ  —  с4  вмѣсто 
3.  8ІЗ  п.  еб,  потому  что  бѣлый  слонъ  препятствует ь 
тогда  рокировкѣ  черныхъ,  и  позиція  бѣлыхъ  становится 
очень  выгодной. 

Невыгодна  для  черныхъ  защита  пѣшки  еб  фер¬ 
земъ  2.  В(І8— '67  или  1’6.  Вставъ  па  е7,  онъ  заго¬ 
раживаетъ  ходъ  слону  ІІВ,  а  па  Ш  онъ  лишаетъ 
кона  ^8  возможности  пойти  на  Гб.  Вообще  невыгодно 
пускать  ферзя  слишкомъ  рано  въ  ходъ,  потому  что 
онъ  легко  можетъ  быть  оттѣсненъ  обратно  вражескими 
фигурами  и  вслѣдствіе  этого  огниыается  возможность 
развернуться  какъ  слѣдуетъ. 

Зайчата  2.  ЬіВ— (І6  тоже  плоха,  такъ  какъ  этимъ 
загораживается  пѣшка  (17  и  такимъ  образомъ  слоиъ 
ферзя  пе  имѣетъ  хода.  Напримѣръ. 

1.  е2— е4  1.  е7— еб 

2. 8^1— гз  2.ьі8— ао 

3.  ЬП-с4  3.8і;8— го 

4.  42-^4 

Бѣлые  угрожаютъ  44  п.еб  вилкой. 

4.  8Г6  п.  е4,  ио  лучше 
8Ь8— сС;  но  и  тогда  игра  бѣлыхъ  наігр.  при  б.  0—0 
лучше. 

б.  44  п.  еб  б.  ЬЬб— с5;  ио, 

куда  бы  ИИ  ушелъ  черный  сюпъ,  бѣлые  играютъ 
такъ: 

6.  В41 — 45.  Этимъ  ходомъ  ферзь  угрожаетъ 
дать  матъ  на  Г7;  въ  то  же  время  оиъ  нападаетъ  иа 
черныхъ  слона  и  копя.  Начинающій  долженъ  запо¬ 
мнить  это  расположеніе,  потому  что  подобныя  ему  встрѣ¬ 
чаются  часто. 

6,  Ъсб  п,  Г2'і- 

7.  Кеі— е2  и  бѣлые  выигрываюіъ  офицера. 
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Нерыгодію  далѣе  встрѣчное  нападеніе  на  пѣшку 
с4  ходомъ  2...Г7  *Г5;  это  такъ  называемый  возвратный 
гамбитъ. 


2.  І7-Г5 

8.  8ІВ  п  е5.  Лучше  всего.  Хорошо  также 

3.  ЬП— с4;  невыгодно  е4  п.  15  (А.) 

3.  В(і8— Гб.  Невыгодно 
8Ь8— с6,  на  что  бѣлые  отвѣчаюіъ  4.  Веб  п.сС  (но 
не  Ю(і1 — Ьб+,  что  открываетъ  чернымъ  возможность 
къ  сильному  нападепію)  и  удерживаютъ  выигранную 
нѣшку. 

4.  62— (14  4.  67-66 

б.  Веб“С4  5.  1бп.е4 


С.  8Й1— сЗ 
иную  защнту  ниже. 

7.  ВсЗ  п.е4 

8.  Т)61— е2 


С.  с7— с6  см. 


7. 

8. 


І)ГО-еО 

66-66 


а  I)  с  6  е  Г  ^  Ь 


Черные  пошли  6.  с7— с'5  чтобы  встать  въ  та¬ 
кое  положеніе,  на  случай  если  бы  пѣшка  е4  была 
в:шта.  Несмотря  на  то,  что  пѣшка  65  угрожаетъ 
двумъ  (|)игурамъ,  бѣлые  не  только  могутъ  защититт. 
ихъ,  но  н  удержать  за  собою  выигранную  пѣшку. 

9.  8е4--6С+  9.  Ке8— 67 

(относительно  Ке8— 68  см.  а) 

10.  866-17.  Черный  ферзь  не  можетъ .  взять 
коня,  иначе  онъ  самъ  будетъ  взятъ  ходомъ  8с4 — еб+ 

10.  6.5  п  с4.  Если  бы 
черные  пошли  І)е6  п.  е2-Ь,  то  бѣлые  идутъ  11 
Ь11п.е2,  загѣмъ  берутъ  ладью  Ь8  и  выигрываютъ 
качесгво,  потому  что  копя  Ь8  они  снова  могутъ  нус- 
тить  въ  ходъ. 


11.  Ве2  п.еС+  11.  КсІТп.сб 

12.  Ы1  п.  с4+  12.  Кеб— е7 

13.  8Г7  п.  Ь8  13.  Кс8— е6 

Черные  преслѣдуютъ  цѣль— взять  8Ь8,  чтобы  по¬ 
лучить  двухъ  коней  за  ладью. 

14.  Ьс4-(ІЗ  14.  888-1*6 

15.  Ьсі — ^5  15.  ЬсО — 8^  по* 

тому  что  ходомъ  бѣлыхъ  Ь(іЗ  п.  1і7  ихъ  конь  Ь8  спа¬ 
сается  и  кромѣ  того  берется  пѣшка. 

При  такомъ  положеніи  у  бѣлыхъ  ладья  и  двѣ 
пѣшки  ва  коня.  Конечно,  конь  1і8  рано  или  поздно 
пропадаетъ,  по  всегда  за  пего  можно  будетъ  взять 
хоть  пѣшку.  Такимъ  образомъ  всетаки  преимущество 
будетъ  на  стоі)опѣ  бѣлыхъ. 

а. 

9 .  9.  Ке8-а8 

10.  8(16  11.  Ь7+  19.  К(і8-с7.  Слонъ 

]мол:сгъ  взять  коня,  иначе  (рерзь  теряетъ  прикрытіе  и 
можеіъ  быть  взятъ  ходомъ  1)е2  п.  е6. 

11.  Ве2  п.  еб  11.  Ъс8  п.  е6 

12.  8с4— а5  12.  8Ь8— (17.  На 

І\с7 — Ь6  бѣлые  отв’І'.тили.  бы  18.  Ьсі — (12  н  потомъ 
12-1)4. 

13.  Ьсі— Г4+  13.  Кс7— Ь6 

14.  8Ь7— сб  14.  8а7  11.  с5 

16.  (14  п,  с5-|“  15.  КЬб  п.  а5 

Лучше,  однако,  ЬШ  п.  с5,  па  что  бѣлые  о'гв'Ь- 

чакяъ  8аб — ЬЗ  и  удерживаютъ  выигранную  пѣшку. 

16.  Ы*4-с7+  16.  Ка5— Ь4  Если 

1\а5 — а4,  то  бѣлые  ходомъ  а2— аЗ  выигрываютъ  вслѣд¬ 
ствіе  угрожающаго  мата  Ь2— ЬЗ. 

17.  а2— аЗ+  17.  КЬ4  п.сб 

18.  Ь2-Ь4-Ь  18.  Кс5-(14 

19.  О— О— О-}-  19.  КЙ4— ѳ4.  .Тучвіе 

всеію;  если  К(14— сЗ,  бѣлые  дѣлаютъ  матъ  въ  два  хода. 

20.  ЬП— 63+  20.  Кс4-б4 

21.  ТЫ— е1  и  выигрываю'гъ. 


Черные  могутъ  на  6  ходу  вмѣсто  с7— с6  пойти 
ЗдЗ— е7,  чтобы  послѣ  7.  8сЗп.е4,  ЬШ-еб,  8.  В61— е2 
пѣшкой  .66  — 65  выиграть  фигуру. 

Но  бѣлые  отв'Ьчають  на  ходъ  копя  7.64 — 65  и 
тогда  пѣшку  е4  долго  нельзя  удержать.  Точно  также 
невыгодно  для  черныхъ  6.  Ьс8— 45,  чѣмъ  непосред- 
ствсчіпо  прикрывается  пѣшка  е4, — потому  что  ^іые 
ходятъ  7.  ^2—^і  и  на  Ы*5— 8б  снова  нападаюгь 
8.  Ы’1— 82  на  пѣшку  е4. 

Па  6.  ЬГб— 86  бѣлые  лучше  всего  сыграюіъ: 

7.  12-Ш  7.  с4  11.  1*3 
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а  п.  13  а  8в8-т 

9.  Ш— сіз  9.  В^в-ГГ 

10.  о — 0.  Положеніе  бѣлыхъ  прекрасное. 

А. 

Плохой  ходъ  послѣ  2.  Г7 — 1б. 

3.  е4.  п.  чѣмъ  разрушается  намѣреніе  против¬ 
ника. 

8.  ат— (І6. 

4.  а2~а4.  Защитить  пѣшку  Л  ходомъ  ^ — 
{^4  нельая,  потому  что  черные  отвѣчаютъ  б.  Ь7— Ьб,  а 
а  затѣмъ  при  хорошей  игрѣ  пѣшка  (5  все  же  будетъ 
взята. 


б.  ваі-в2 

6.  8Й-^б 

7.  ^2—^4 
а  ЬГІ— ЬЗ 
9.  ІіЬЗ  п.  ^4 

10.  З^б— в6.  Пѣшка 
^  въ  виду  Ііс8п.  ^4. 


не 


4.  еб— е4 
б.  пае— в7 

6.  8к8— (В 

7.  Ь7— Ьб 

8.  Ь5  п.  ^4 

9.  в7-«6 
можетъ  взять 

10,  {гб  п.  іРб 

11.  Ке8  п.  {8 


И.  8с6  п.  ІІ8 
вгрываютъ^  потому  что  со  слѣдующимъ  ходомъ 
теряютъ  слона  ^4,  которому  некуда  дѣваться. 

аЬсаеГпЬ 


пѣшку 


и  вы- 
бѣдые 


Пѣлые. 


Къ  числу  певыгодпыхъ  защитъ  припадлежитъ 
также  а? — аб,  причемъ  черные  въ  свою  очередь 

могутъ  напасть  на  пѣшку  ѳ4. 

1.  е2— е4  1.  е7— еб 

2.  8й1-іЗ  2.  а7-а5 

Бѣлымъ  лучше  всего  играть  такъ: 

3.  е4  п.аб  3.  еб— в4  (Относи¬ 

тельно  Па8п.  аб.  см.  А). 
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4.  В(11-е2  4.  ^с18— е7.  Па  Пб8  іі. 

Й5  бѣлые  напали  бы  па  ферзя  ходомъ  б.  ЗЫ—сЗ  п 
Б:иіли  бы  пѣшку  е4. 

б.  8ІЗ-Й4  б.  8§8-Ге 

6.  8Ы — сЗ,  чтобы  удержать  за  собой  выигран¬ 
ную  пѣшку  (16. 

6.  Пе7-е5 

7.  8(14—18.  Лучше  всего  7.  Беб — е7. 

8.  8І8 — ^5.  Новое  нападеніе  на  пѣшку  е4. 
Если  черные  для  ея  прикрытія  пойдутъ 

8.  Ьс8— 15,  то  бѣ¬ 
лые  отвѣчаютъ  9.  Бѳ2 — Ъб-|-  причемъ  ихъ  подожепіо 
очень  выгодное. 

А. 


8 .  8.  Б(]8  п.  Но 

4.  8Ы— сЗ  4.  Б(і5— е6,  чтобы 


воспрепятствопать  бѣлымъ  пойтп  Іі“1— с4. 

б.  Ы1— Ьб-Ь  Этотъ  шахъ  дается  для  того, 
чтобы  затѣмъ  рокировкой  развернуть  всѣ  свои  силы, 
тогда  какъ  черные  въ  этомъ  отношеніи  зпачительпо 
01  стали. 

б.  Ьс8— Й7.  Если  б. 
с7— с6,  то  бѣлые  пойдугь  ]^Ьб~в4,  чтобы  затѣмъ  съ 
выгодой  пойтп  слономъ  на  ЬЗ. 

6.  0-0  6.  Ес17  п.Ъб 

7.  8сЗ  11.1)6  7.  ІЛВ-(1С 

8.  ТІ1— е1  8.  17-16.  Угрожало 

9.  8ІЗп.еб  и  послѣ  ІЛбп.еб.  10.  8Ь5  п.  с7+ 

9.  62-^4  9.  а7— а6 

10.  64  п.еб  10.  Ш  п.еб 

11,  8ІЗ  п.еб  и  у  бѣлыхъ  прекрасная  игра. 
Пи  одинъ  изъ  бѣлыхъ  копей  не  можетъ  быть  взятъ, 
иначе  пропадаетъ  ферзь. 


Обратимся  теперь  къ  наилучшему  веденію  игіш 
королевскимъ  конемъ. 

2  ,  .  .  •  .  .  2.  8Ь8--с6 

Итальянская  партія  или  Оіиосо  ріаію. 

Начало  ея  таково: 

1.  е2— е4  1.  е7— еб 

2.  8|г1— 13  -  2.  8Ь8— с6 

3.  Ы1— с4  3.  Ш-сб 

Обѣ  игры  хорошо  расположены.  Бѣлые  могутъ 
продолжать  различно.  Однимъ  изъ  наиболѣе  упо¬ 
требительныхъ  продолженій  партіи  является  слѣ¬ 
дующее: 
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Первая  игра. 


4.  с2 — сЗ.  Этимъ  бѣлые  подготовляютъ  д2— 
СІ4,  чтобы  напасть  на  чернаго  слона  и  овладѣть  ценг- 
ромъ.  См.  вторую  п  третью  игру. 


4.  8н8— ІВ.  Это  лучшій 

отвѣтъ.  Но  черные  могутъ  также  бетъ  ущерба  пойти 

а7— 66  (см.  А). 

б.  62 — 64.  Лучше  всего.  Слабѣе: 

б.  0—0 

5.  8Г6  п.  е4 

6.  Ьс4-65 

6.  8е4  п.  4‘2 

7.  ТП  п.  Г2 

7.  ІіС5  11.  Г2+ 

8.  К^І  п.  1’2 

8.  8сС— е7  и  у  черныхъ 

очень  хорошая  игра. 

б.  е5п.б4 

6.  сЗ  п.  64.  Бѣлые 
еб  (см.  I). 

могутъ  также  пойти  е4  — 

С.  Ьсб— Ъ4Ч- 

7.  ІіСІ  — 62.  Невыгодно: 

7.  8Ы  .  сЗ 

7.  81*6  п.  е4 

8.  0-0 

8.  ЬЬ4  п.  сЗ 

9.  Ъ2  п.  сЗ 

9.  67  —  65  и  черные 

удерживаютъ  выигранную  пѣшку. 

7.  ІЛ4  п.  (12+ 

Чеі)пые  могутъ  играть 
зонъ: 

также  слѣдуюіцпнъ  обра- 

7.  8116  п.  е4 

8.  Ь62  п.  1)4 

8.  8с6  и.  Ь4 

9.  Ьс4  п.  Г74- 

9.  Ке8  п.  17 

10.  В61-  ЬЗ  -Ь 

10.  (17— (15 

11.  ПЬЗ  п.  Ь4 

11.  Т1і8— е8 

12.  0-0 

12.  с7-с6 

13.  8Ы— сЗ 

13.  8с4  —  16  и  оартіи 

раины. 

8.  8Ы  п.  62 

8.  (17-^5.  И.іи: 

8.  8Шп.о4 

9.  8б2п.  е4 

9.  а7-а5 

10.  1x4  п.  65 

10.  1)(]8  п.  ^5 

11.  0-0 

1 1.  0—0. 

Партіи  раины. 

9.  е4  п.  ^5  0.  п.  65 

10.  В61-“ЬЗ  10.  8с6—е7.  Лучше  всего. 

11.  0—0  11.  0-0. 

Партіи  раины. 

I. 

С.  е4— еб  С.  67  65.  Ь^сли  чер- 

Пйѳ  вмѣсто  этого  пойдутъ  8Г6— е4,  то  бѣлые  ходомъ 
і^с4-~6б  выигрываютъ  коня. 


3^ 
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7.  Ьс4— Ъ5.  Невыгодно  было  бы  7.  е5  п.  Гб, 
какъ  видно  ивъ  пижес1ѣдуюп^аIЧ): 


7.  йб  п.  с4 

8.  ТЬ8— кЗ 

9.  І7-Г() 

10.  Наѳ— е7 

11.  Нв7  п.  е2+ 

12.  а4-аз+ 

13.  Ъс8— ^4 

14.  и.  ГЗ-1-- 
16.  Ке8— Г7 

16.  КГ7  п.  Гб 

17.  КГ6  п.  ^7 

18.  8с6— еб  и  должны 


7.  еб  п.  Гб 

8.  Гб  п.  §7 

9.  Ьсі— §б 

10.  ваі— е2+ 

11.  Іі^бп.Г  6 

12.  Кв1іі.е2 

13.  Ке2— аі 

14.  Ь2-Ь3 

15.  ^2  п.  ГЗ 

16.  8Ы— а2 

17.  8а2-е4+ 

18.  8е4п.с5 
выиграть. 

При  этомъ  способѣ  иг])ы  намѣреніе  удержать  ігЬшку 
^7  неосуществимо.  Опа  т>  концѣ  концовъ,  прп  благо¬ 
пріятномъ  ходѣ  игры  черныхъ,  пропадаетъ. 

7.  8Гб-е4 

8.  сЗ  п.  а  4  8.  Ъсб— Ъб  Слабѣе 

было  бы  8.  Ъсб — 1)4-1-,  потому  что  бѣлые  прикрыва¬ 
ются  Ьсі— а2  и  затѣмъ  имЬюп»  хоропііи  ходъ. 

Чье  положеніе  лучше— вопросъ  спори ый.  Обычное 
продолженіе  бѣлыхъ  9.  ЬЬб  п.  сб+  нельзя  рекомендо¬ 
вать,  какъ  явствуетъ  изъ  нижеслѣдующаго: 

9.  ЪЬб  п.  сб+  9.  Ъ7  п.  с6 

10.  8Ы-сЗ  10.  Г7— І5 

11.  ебп  П.Г6  11.  ваз  п.  Гб 

12.  8сЗ  п.е4  12.  аб  п.е4 

18.  8іВ-е5  13.  0-0 

14.  Ьсі — еЗ  и  положеніе  черныхъ  гораздо 

лучше. 


А. 


4.  а7— аб 

Б.  а2— а4  б.  еб  п.  а4 

6.  сЗ  п.  а4  6.  Ьсб— Ьб 

Невыгодно  6.  Ьсб— 1)44-,  ^то  бѣлые  съ  вы¬ 

годою  отвѣчаютъ  7.  Кеі — І1  и  могутъ  затѣмъ  а4 — аб 
и  послѣдующимъ  Ваі— а4+  выиграть  фигуру. 

7.  8Ы-сЗ  7.  Ьс8-в4 

8.  Ьс4—  Ь5  8.  Ь^4  п.ГЗ 

9.  ^2  П.ГЗ  и  у  бѣлыхъ  хорошая  позиція. 


1.  в2— е4 

2.  8^1 -ІЗ 

3.  ЬП— с4 


вторая  игра. 


1.  е7-е5 

2.  8Ь8-с6 

3.  Ьі8— сб 
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4.  42— (13.  Этотъ  ходъ  сталъ  въ  послѣднее 
время  предпочитаться  обычному  ходу  с2 — сЗ,  и  при¬ 
томъ  съ  полнымъ  основаніемъ,  такъ  какъ  прн  правиль¬ 
ной  игр-ѣ  черныхъ  бѣлымъ  при  с2— сЗ  никогда  не 
удается  удержать  центръ. 

4.  В^в-Гб 

б.  Ьсі  — еЗ  б.  Ъсб — 66  или  47 — 

(16,  потому  что  при  6.  ЬеЗ  п.  с5,  (16  п.  сб  у  черныхъ, 
хотя  и  можетъ  образоваться  двойная  пѣшка,  но  за  то 
линія  ферзя  открыта.  Чтобы  не  потерять  темпа  хо¬ 
домъ  Ьс5— Ь6,  Стейницъ  дѣлаетъ  Эмпирическій  ходъ 
Ьсб  и.  еЗ.  Ботъ  начало  партіи  этого  рода,  игранной 
Стсйинц('мъ  противъ  Мезона: 


1.  е2-  е4 

1.  е7— еб 

2.  Зйі— Й 

2.  8Ь8-с6 

3.  Ш— с4 

3.  Ш-с5 

4.  (12- аз 

4.  8^ — Л> 

б.  8Ы— сЗ 

б.  а7-(іб 

6.  ІіСІ— еЗ 

6.  ІлЬ  п  сЗ 

7.  12  п.  еЗ 

7.  8с6 — аб 

ртіл  била  въ  ничью. 

6.  8Ъ1— сЗ  (А). 

6.  а7— Д6 

7.  8сЗ— е2 

7.  Ьс8 — еб 

8.  Ііс4— ЬЗ 

8.  8с6— е7 

9.  8е2 — ^3.  Бѣлые  намѣреваются  затѣмъ  с2 — сЗ 
и  (13— (14.  Бо  всякомъ  случаѣ  ихъ  позиція  хороша. 


Л. 

ё.  8Ы— й2  6.  ау— аб 

7.  8(12— Й.  Это  продолженіе  Блакборпа.  Копь 
долженъ  черезъ  Й  попасть  на  ^3. 

7.  8с6-в7 

8.  І)(11— е2  8.  с7~с6 

9.  8Й— §3  9.  0—0 

10.  0—0—0.  Обѣ  партіи  одинаковы.  Партія, 
разыгранная  между  Бдакббрномъ  и  Цукертортомъ, 
продолжалась  такъ: 

10.  (16— (16 

11.  Ьс4-Ь3  11.  8е7— с6 

12.  Ь2— ЬЗ  12.  Т18— е8. 

Положеніе  черныхъ  очень  хорошее.  Партія  однако 
кончилась  розыгрыпіемъ. 


1.  е2— е4 

2.  8й1-іРЗ 

3.  Ш— с4 


Третья  игра. 


1.  е7— еб 

2.  8Ь8— с6 

3.  Ш— сб 
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4.  0—0.  4.  8^8-- ГГ).  Здѣсь 

бспъ  ущерба  можно  также  пойти  67— 66. 

б.  62—64.  Эга  позиція  можетъ  быть  достиг¬ 
нута  и  при  игрѣ  дпумя  конями  а  также  въ  игрѣ 
Петровой. 

б.  ебп.  64  (а) 

6.  е4— еб  6.  67-65 

7.  Ьс4-Ъ5  7.  8Г6-е4 

8.  8ГЗ  п.  61.  По.іоженіе  бѣлыхъ  хорошее. 


а. 


6.  8ГЗ  и.  64 

7.  Г2-Г4 
В.  Г4  и.  еб 

9.  Ьсі— ^б 

У  черныхъ  пѣшкой  бол!иіе, 
ваііалеиіс. 


6.  Ьсб  п.  64 
С.  8с6  11.  64 

7.  67-66 

8.  66  п.  об 

9.  П68-С7. 

но  на  нихъ  сильное 


Первая  партія  Сіиосо  ріапо. 

Франкфуртскій  турниръ  1887  г. 

Бѣлые—  ІЛнфферсъ  Л  ерпые— Гармонистъ 


изъ  С.-Петербурга. 

1.  е2-е4 

2.  8|^1-Г3 

3.  Ш— с4 

4.  с2— сЗ 

б.  62-  64 

6.  сЗ  п.  64 

7.  Ьсі— 62 

8.  8Ы  11.  62 

9.  е4  п.  65 

10.  Р61-13 

11.  0-0 

12.  ТГ1— е1 
третью  партію. 

13.  а2— а4.  До  сихъ  поръ  ходы  были  рекомендуе¬ 
мые  теоріей;  продолженіе  же  еще  не  изедѣдовано. 

13.  Б68-С7.  Лучше 

было  бы  Б68— 

14.  Таі— Очевидно,  что  благодаіія  послѣд¬ 
нему  ходу  черныхъ  бѣлые  выиграли  темпъ  дла  ладьи 
ферзя. 

14.  866-Г4 

16.  8ГЗ — ^б.  Эгимъ  начинается  очень  тонкая 
комбинація  нападенія,  благодаря  которой  бѣлые  вы¬ 
игрываютъ. 

16.  8в7-8б 


изъ  Берлина. 

1.  е7— еб 

2.  8Ь8— с6 

3.  Ы8-с5 

4.  Гб 

5.  еб  п.  64 

6.  Ьсб— Ь4+ 

7.  ЬЬ4  п.  62+ 

8.  67-65 

9.  8Г6  п.65 

10.  8с6-е7 

11.  0-0 

12.  с7-“Сб.  Смотри 


16.  Тсі— е8.  Неожндавный  прекраспый  ходъ, 

16.  ТіВ  іі.е8 

17.  Ьс4  п.  17+  17.  Кк8-Ь8.  Па 

Кд8— Г8  ходомъ  18.  8§5п.  Ь7 
ні'рали  бы. 

18.  Ы7  п.  е8 

19.  К]?1— І1І 

20.  8^6-17+ 

21.  817— 1і6+ 

22.  ВЬЗ-^8+ 

23.  Ье8  и.  §6 

ІіС  посдѣдоиалъ  бы  матъ  въ  два  хода. 

24.  БГ7  п.  ^7+  24.  Ке7— Й8  Лучше 

всего. 

25.  0,57-1^+  26.  К(18-: а? 


17.  К88-Ь8. 
бѣлые  СЕоро 


18.  8Г4-е24- 

19.  8е2  п.  с1 

20.  КЬ8-^8 

21.  Ке:8-і8 

22.  К18— в7 

23.  Ь7  п.  ^б.  На  §711. 


а  1)  с  а  е  1*  к  1і 


26.  8а2— е4.  Прекрасный  ходъ,  благодаря 
которому  бѣлые  выигрываютъ.  Теиерь  оин  угрожаютъ 
8е4— с5+  дать  матъ. 

26.  Вс7-а8.  Поте¬ 
рю  ферзя  пли  маттэ  нельзя  предотвратить.  На  Ь7— Ь6 
или  8с1— аз  послѣдовало  бы  27.  П1В— ^7+,  Ка7-— ав; 
28.  8Ь6— І7+,  К  уходить;  29.  8Г7— аб+  и  вьшгры- 
ваютъ. 

27.  1)1І8-аб+  27.  Ка7-е8 

28.  8е4 — і’6+  выигрываютъ. 

Вторая  партія. 

Играна  на  франкфуртскомъ  турнирѣ  1887. 

Бѣлые— Гунсбергъ.  Черные— Гармон  истт.. 

1.  е2— е4.  1.  е7— еб 
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2.  8^1— І8  2.  8Ь8~св 

3.  Ш—с4  8.  Ш-сб 

4.  (І2— 43  4.  (І7--46.  Цукер- 

тортъ  предпочелъ  8^— іВ,  чтобы  затѣмъ  при  случаѣ 
пойти  47—46  или  46. 

б.  Ьсі— еЗ  б.  Ьсб-Ъб 

6.  8Ы-42  6.  8д8-Г6 

7.  842— І1.  Очень  любимый  въ  Англіи  способъ 
игры.  Коня  ведутъ  къ  наиадевію  на  ^3. 

7.  46—46 

8.  е4п.  46  Ѳ.  8ГС  п.  45 

9.  041-42  9.  Ь7— 1і6 

10.  0—0—0  10.  Ьс8-е6 

11.  Ъс4— Ь5  11.  048—46 

12.  е:3  12.  І7— І5.  Очень  не¬ 

дурной  ходъ. 

18.  ЬеЗ  п.  Ъ6.  Такъ  какъ  черные  ірозили 
ходомъ  І5— 14,  то  этотъ  обмѣнъ,  освобождающій  ладьѣ 
ЛИВІЮ  а,  не  могъ  быть  предотвращенъ;  поэтому  ходъ 
12.  і7 — іб  былъ  очень  важенъ 


13.  а7  п.  Ъ6 

11.  8ІВ  п.  еб.  Бѣлые  жертвуютъ  конемъ,  что¬ 
бы  со  слѣдующимъ  ходомъ  сдѣлать  сильное  напа¬ 
деніе. 

14.  046  п.е6 

16.  Т4і-е1  16.  Та8  п.  а2.  На 

Оеб-46  послѣдовало  бы  16.  Теі  п.е6-1-,  1)46  п.  с6; 
17.  ТЫ— е1  съ  выгодою  для  бѣлыхъ. 

16.  с2— с4  16*  0-0  Прекрасный 


аЪс4еГ^1і 


Бѣлые. 


иый  ходъ,  котораго  Гунсбергъ  вѣроятно  не  ждалъ. 
Освобожденіе  8с6  очень  важно. 
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17.  Ы)б  п.  с6.  На  Тсі  п.  е5  послѣдовало  бы 
Та2 — а1-|-;  18.  Ксі— с2,  8с6— (14-|-  и  мап>. 

17.  Не5-а4 

18.  Ьсб  п.  65.  Въ  этомъ  случаѣ,  кажется,  с4п. 
66  сильнѣе. 

18.  Веб  п.  65 

19.  с4  п.  65.  Лучше  всего  было  бы  8^3— е2. 
Франкфуртская  „Шахматная  га:іета“  продолжаетъ: 

19.  8«3— е2  19.  І)64-с5 

20.  Ь2— Ъі  20.  Та2  п.  62 

21.  Ь4  п.  с5  21.  Т62и.е2 

22.  Теі  п.  е2  22.  Ь65п.52 

23.  ТІ1І-2І  и  выигрываютъ. 

19.  Та2— а1-Ь 

20.  Кс1-с2  20.  на  4-а4-Ь 

Вышеуказапный  ходъ  19.  8§3— е2  воспрепятство¬ 
валъ  бы  этому  опасному  шаху. 

21.  Кс2-с^  21.  На4— аб+. 

22.  Ъ2— Ь4.  Бѣлые,  имѣющіе  лишнюю  фпгуру, 
бьютъ  на  выигрышъ  и  поэтому  проигрываютъ  партію. 
Лучше  всега  было  бы  королю  вернуться  на  с2;  тогда 
черные  были  бы  вынуждены  сдѣлать  вѣчный  шахъ  и 
партія  была  бы  въ  ничью. 

22.  ТаІ-аЗ-Ь 

23.  КеЗ— 64  23.  с7— сб+ 

24.  К64— еб.  Лучше  всего. 

^^24.  І)аб— а8.  Пре¬ 
красный  рѣшительный  ходъ.  ЦЮіМ^конецъ  партіи 
играютъ  прекрасно:  \ 

25.  Ке5-Г4  25.  На8-68 

26.  В62— Ъ2.  На  Ь2— Ь4  послѣдовало  бы 
87-вб+. 

26.  ТаЗ  п.  63  п 

должны  выиграть. 


аЬсбеГ^Ь 


Бѣлые. 
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Теперь  иельзл  предотвратить  скораго  мата  или 
потери  ферзя.  Поэтому  Гуікбергь  сдался.  Его  мо¬ 
лодой  противникъ,  танцовщикъ  Гармонисгь,  игралъ 
превосходно. 


Третья 

Бѣлые-:;Дндерсеиъ^ 

1.  е2— е4 

2. 

8.  Ы'1— с4 
4.  с2— сЗ 

6.  (12- (14 
С.  сЗ  II.  (14 

7.  Ьсі— (12 

8.  8Ы  п.  (12 

9.  е4  и.  (16 
10.  П(11— ЬЗ 


партія. 

Черные  -Бирдъ. 

1.  в7— еб 

2.  ВЬ8-с6 
8.  ЬіВ— сб 
4.  8^:8— Ш 
б.  еб  п  (14 

6.  Ьсб— Ъ4-}- 

7.  ЬЬ4  п.  (12 -Ь 

8.  (17— аб 

9.  8Г6  п.  аб 
10.  8с6— е7 


11.  0—0 


11.  0—0 


12.  Ті'1— е1  12.  с7— с6. 

Хорошій  ходъ,  освобождающій  ферзя,  нріікры- 

вающій  коня  аб  и  при  случаѣ  могупий  доставить 
возможность  Г7— Гб,  чего  теперь  нельзя  въ  виду 
Те1п,е7. 

13.  8ГЗ-е5  13.  паз— Ь6 

14.  Ъс4  н.  аб  14.  8е7  п.  аб 

16.  БЪЗ— (13.  Если  бѣлые  по  хотятъ  мѣняться 
ферзями,  что  совершенно  сравняло  бы  игру,  то  нѣіт» 
лучшаго  хода,  какъ  пожертвовать  пѣшкой  Ъ2  въ  виду 
нападенія 

16.  БЬб  п,  Ъ2 


16.  8а2— е4.  Они  угрожаютъ  теперь  ферзю 
ходомъ  ТеІчт.Ы 

Вѣрно  было  бы  вернуться  ферземъ  на  Ъ6;  при 
сдѣланномъ  же  ходѣ  черные  должны  проиграть. 


а  Ъ  с  а  е  і  ^  Іі 


1 
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17.  8е4— Г6+.  Блестящая  комбинація  пожертво- 

оаиія. 

17.  б7  п.  Гб 

18.  Б(іЗ— «3+  18.  Ьс8-84. 

Клиистпеііііын  спасительный  ходъ.  На  Кц8— 1і8  послѣ¬ 
довало  бы  19.  8е5  п.  Г7+,  ТГ8  п.  Г7;  20.  Те1—е8+ 
п  со  слѣдующимъ  ХОДОМ'!,  матъ. 

19.  1)^3  п.  Вмѣсто  этого  хода  б'Ьлымъ 

слѣдовало  бы  играіь  8е5  п.  тогда  ихъ  ііоаиціл 
была  бы  превосходна. 

19.  К{г8-Ь8 

20.  Гб.  Бѣлые  оставляютъ  коня,  потому 
что  послѣ  20.  Гбп.еГ),  21.  НГб— Гб-]-,  КЬ8— ^8  по- 
сдѣдуегъ  22.  Таі— Ы  и  черпыс  должны  будутъ 
отдать  копя  Ьі  при  крайне  неблагопріятной  пози¬ 
ціи,  такъ  какъ  па  І)Ь2п.с14  бѣлые  вынгрываютт.  хо¬ 
домъ  23.  Теі  п.  еб,  точно  также  па  НЬ2— сЗ  ходомъ 
23.  Теі— еЗ. 

20.  8Ь4— (іб.  Лучшій 
ходъ.  Теперь  обстоятельства  измѣняются.  Черные 
завещаются  мастерски. 

21.  Таі-Ы  21.  І)Ь2— сЗ 

22.  8еб— (17.  Если  8еб— ГЗ,  то  б'Ьлые  могли  бы 
€ще  держаться. 

22.  ТГ8— е8 

Угрожаетъ  матъ  въ  два  хода.  Черные  ыаступаюп. 
энергично. 

23.  Теі— с1  23.  ^сЗ  п.  с14 

24.  Т1)1  п.  Ь7  24.  Те8— еб 

25.  1і2— 1іЗ 

Чтобы  поставить  коня  на  с5,  что  было  невоз.- 
можно  въ  виду  БсІ4  п.  с5  и  послѣ  Тсіп.сб  матъ  по¬ 
средствомъ  ТеЬ — е1  . 

25.  Та8— й:8 

26.  8(І7— с5  26.  Тсб-еб 

27.  І)Г5— (13  ошибка;  но  партія  вообще  про¬ 
играна. 

27.  Т^8  11.  ^24-  и  вы¬ 
игрываютъ;  такъ  какъ  на  К§1  п.  §2  черныо  беруп. 
ферзя  ходомъ  8Й5— Г4-|-  и  на  К^І— Ы  вскорѣ  даютъ 
матъ  послѣ  БЙ4  п.  Г2. 

Эта  партія,  играпнал  па  парижскомъ  шахматномъ 
турнирѣ  1878  г.,  очень  назидательна;  она  доказываетъ, 
что  не  нужно  увлекаться  счастьемъ. 

Гамбитъ  Эванса. 

рос.іѣ  ходовъ: 

1.  е7— е5 

2.  8с18— с6 


1.  в2— е4 

2.  8еі-га 
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8.  Ш-с4  8.  ЬіВ-с5 

является  для  бѣлыхъ  возможность  пожертвованіемъ 
пѣшки  (что  было  въ  первый  разъ  испробовано  въ 
1829  г.). 

4.  Ѣ2— 1)4  значительно  тскорніъ  развертываніе 
нападающихъ  силъ.  Эта  игра  называется  по  имени 
ея  изобрѣтателя  англійскаго  капитана  Эванса  „гамби¬ 
томъ  Эванса". 

Въ  основѣ  этой  игры  леаіитъ  та  мысль,  что,  если 
черные  на  четвертомъ'  ходѣ  возьмутъ  конемъ  с6  или 
слономъ  сб  пѣвіку  Ь4,  то  бѣлые  ходомъ  с2 — сЗ  за¬ 
ставятъ  ретироваться  чернаго  офицера  и  этимъ  вы¬ 
играютъ  очень  важный  темпъ. 

Вопросъ,  уравновѣшивается  ли  этотъ  выигрышъ 
потерею  пѣшки,  теоріею  не  рѣшенъ  окончательно. 
Во  всякомъ  случаѣ  такое  начало  очень  интересно  и 
крайне  оживляетъ  нартію. 

Изслѣдованіемъ  гамбита  Вванса  особенно  про¬ 
славились  Андерсенъ,  Паульсепъ,  Цукертортъ  и 
Зуле. 

4.  Ъсб  п.  Ь4.  Пѣшку 
брать  не  обязательно,  такъ  какъ  слонъ  можетъ  безъ 
ущерба  ретироваться  па  Ь6.  Тогда  бѣлые  сохраняютъ 
пѣшку,  но  не  выигрываютъ  важный  темпъ  6.  с2 — сЗ. 
Если  черные  ходятъ  4.  8с6  іі.  Ь  4,  то  бѣлые  отві; 
чаютъ  лучше  всего  5.  с2 — сЗ,  послѣ  чего  конь  воз- 
вращасісл  на  с6. 

Очень  плохо  было  бы  сыграно: 

4  .  •  .  .  4.  8с6  и.  1)4 

б.  8Йп.еб,  потому  что  черные  отвѣчаютъ 

б.  В(і8-  Гб  и  угро¬ 
жаютъ  еб,  въ  то  же  время  грозитъ  матъ  ходомъ 
1)Г6  п.  Г2.  Если  же  конь  удаляется  па  ГЗ,  то  пропа¬ 
даетъ  ладья  а1.  Мнимая  защита: 

6,  ^2 — 34,  потому  что  въ  отвѣтъ  черные  ходятъ 
6.  Ьсб  п.44  и  041  п.44  пе  можетъ  имѣть  мѣста,  такъ 
какъ  ходомъ  8Ь4  п.  с2+  пропадаетъ  ферзь. 

б.  с2 — сЗ  б.  1іЬ4 — сб  или 

ЬЬ4— аб  (см.  А.),  иныя  ретирады  слона  певыгодпы. 

6.  0—0  лучше  всего.  6.  47—46  луч¬ 

ше  всего. 

7.  42—44  7.  еб  II.  44 

8.  сЗ  п.  44  8.  Ес&— Ь6 

Это  8  лучшихъ  начальныхъ  ходовъ.  Чья  партія 
лучше — вопросъ  открытый. 

9.  44—46.  Это  ходъ  партіи  Андерсенъ  — 
ІІаульссмъ.  Если  бѣлые  ходятъ  9.  8Ы— сЗ  или 
Ъсі — Ъ2,  то  черные  отвѣчаютъ  9.  8сС— аб,  ц  тогда 
партія  можетъ  разыіраться  ^слѣдуюпиши  разпообрав- 
шши  способами  (1). 
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1. 

9.  8Ы-СЗ  9.  8с6-а5 

10.  Ьсі— §б  Ходъ  Гёрипга. 

10.  Г7— Гб  Штейовцъ 
рекомендуетъ  8^^8— Гб,  чтобы  на  11.  Ьс4— ЙЗ  отвѣ¬ 
тить  Ь7— Ь6  (а). 

11.  Ь^б— Г4.  Иа  Ьс4  п.  §8  лучше  всего  отвѣ¬ 
тить  Ш  п.  §5. 

11.  8а5  п.  с4 

12.  Бсіі— а4+  12.  0(18—47 

13.  Ба4  п.  с4  13.  047— Г7 

14.  8сЗ— 45.  Черные,  правда,  удержали  нѣшку, 
по  положеніе  ихъ  очень  незавидное. 

а. 

10.  8в8-е7 

11.  8сЗ— 46  11.  Г7-Г6.  Па  8аб> 

сО  послѣдуетъ  Ьс4 — Ъб. 

аЪс4е  Г|(^1і 
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12.  Ь^б  п.  ів  12.  й7  п.  ГО 

13.  846  п.  Г6-Ь  13.  Кс8— Г8 

14.  8ГЗ— это  и  есть  критическій  моментъ. 
ІГ?іѣютъ  ли  бѣлые  возможность  вознаградить  себя 
усиленнымъ  нападеніемъ  за  ноіеряпііую  фигуру  — 
воиросъ. 


9.  8с6— аб  (См. 
пред,  стр.) 

Пепы  годно:  9.  86с— еб 

10.  81В  п.  еб  10.  (16  п.  еб 

И.  Ьсі— аЗ,  и  бѣлые  развернуты  прекрасно. 
Ошибочно:  11.  ЪЬб— 44 

12.  8Ы— 42  12.  Ь44  п.  а1 

13.  Ш\  п.  а1  13.  17— ГІ.  Па  1)48 

—ГО  бѣлые  отвѣчаютъ  лучше  всего  842— ГЗ* 

14.  І2 — і’4  и  бѣлые  должны  выиграть. 

Не  столь  удачно;  9.  8с6— е7 

10.  е4 — сб  лучше  всего.  10.  8^8 — Ь6  лучше 


всего. 

На  46  п.  еб  послѣдовало  бы  11.  8ГЗ  п.  еб,  а  за- 
тіімъ  угрожаетъ  Ьсі— Ъб+,  а  также  46 — 46.  Поло¬ 


женіе  черныхъ  опасное. 

11.  8Ъ1— с2  11.  0—0. 

12.  8сЗ— е4  12.  46  п.  еб 

13.  Псі  п.  1»0  13.  е7  п.  Ьб 

Игра  бѣлыхъ  лучше. 

Необходимо  однако  замѣтить,  что 
9.  8сС— е7  еще  пс  изслѣдованъ  окончательно. 
10.  Ьсі— Ь2  10.  888— е7. 


способъ 
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Лучшая  ващита,  иридумаииая  Паульсепомъ. 

11.  1x4 — <ІЗ.  Очень  плохо  было  бы: 

11.  ЬЬ2  п.?7  11.  ТЬ8-в8 

12.  1.^7— 1*6  12.  8а5  п.  с4 

13.  ІМі-а4+  18.  Ш8-СІ7 

14.  1)а4  п.  с4  14.  Т^8п.§2+ 

15.  Кгі— Ы.  Иа  Кі^І  и.  Ц2  черные  отігЬчаютъ 
Г)(І7— §4+,  16.  К^2— Ы,  0|?4  п.  ГЗ+*  17.  КЫ— §1; 
1x8— ЬЗ  и  черные  даютъ  матъ  на  ^2. 

15.  0^7— ЬЗ 

16.  8Ы— а2  10.  Ьс8— ^4 

17.  Ос4— ЪЗ  17.  0—0—0  доллсиы 

выиграть,  потому  что  черпые  угрожаютъ  18.  ТйЗ— ^8, 
послѣ  чего  бѣлые  ве  могутъ  держаться. 

11 .  11.  0-0  лучше  всего. 

12.  8Ъ1-сЗ  12.  8е7— 

13.  8сЗ— е2  13.  с7— с5 

Въ  то  время  какъ  бѣлые  направляютъ  своп 
фигуры  па  вражескій  королевскій  флапгъ,  черные 
стараются  воспользоваться  хорошимъ  ])аспоіоженіемъ 
своихъ  пѣшекъ  и  перев'Ьсомъ  ихъ  па  флангѣ  ферзя. 

14.  Б(11— Й2  14.  П— Гб.  При  этомъ 

имѣется  главнымъ  образомъ  въ  виду  привести  въ 
дѣйствіе  слона  Ь2  въ  качествѣ  сильной  нападающей 
фигуры. 

Ходомъ  Г7— Гб  черные  подготовляютъ  защиту 
8^6 — е5. 


16.  Кді— І1І.  Этотъ  ходъ  бѣлые  дѣлаютъ  отча¬ 
сти  для  того,  чтобы  послѣ  15.  8^6— е5,  16.  8ГЗ  п.  е5, 
Гб  п.  е5,  ходомъ  17.  Г2— Г4  продолжать  нападеніе,  что 
теперь  невозможно  въ  виду  с5 — с4-{-,  отчасти  же 
Съ  намѣреніемъ  впослѣдствіи  поставить  ладью  иа 
б1  и  подвинуться  впередъ  ^2 — ^4.  Невыгодно  бы¬ 
ло  бы: 

15.  8е2-еЗ  16.  еб 

16.  8ГЗ  п.  еб  16.  Гб  п.  еб 

17.  К^І— І1І  17.  Н(18— 1і4  и  игра 

’іерпыхъ  лучше. 


15 .  16.  ЬЪб— с7.  Слонъ 

теперь  не  имѣетъ  значенія  на  Ъ6;  онъ  идетъ  на  с7, 
чтобы  дать  мѣсто  пѣшкѣ  Ь7,  которая  подвинется 

впослѣдствіи. 

16.  Таі— с1  16.  Та8— Ь8.  Лучше 

всего. 


Въ  этомъ  положеніи  черные  хотя  и  удержали 
выигранную  пѣшку  и  подготовили  наступательное 
движеніе  пѣшекъ  на  флангѣ  ферзя,  но  нападающее 
положеніе  бѣлыхъ  все  же  еще  очень  благопріятное 
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6.  Й2— д4  лучше,  чѣмъ  0—0  по  слѣдующей 
причинѣ: 

6.  0—0  6.  8^— Гб.  Лучше  всего. 

7.  Й2 — (І4  7.  0—0  и  черпые  упро¬ 

чиваютъ  свою  позицію,  сохранял  пѣшку.  Предло- 
жеппое  Ричардсономъ  и  изслѣдованное  Бергеромъ 
продолженіе. 

8.  8ІЗ  и.  е5  послѣ  8.  8Г6  п.  е4  оказнвается 
болѣе  выгоднымъ  для  черныхъ  (см.  7  и  8  партіи). 

6.  еб  п.  ^4 

7.  О — О  7.  Ъаб  —  Ь6  лучше 

всего.  Этимъ  достигается  вышеуказанное  положе¬ 
ніе,  гакъ  какъ  на  8.  сЗ  п.  64  черные  отвѣчаютъ 
(17- аб. 

Необходимо  указать  на  два  другихъ  способа  ве¬ 
денія  игры. 

I. 

7 .  7.  8§8-іб.  Зуле,  уче¬ 

никъ  Андерсена  доказалъ  неудовлетворительность 
:шцитн  достигаемой  этимъ  ходомъ. 

8.  ІіСІ— аЗ.  Рѣшающій  ходъ  для  бѣлыхъ.  По¬ 
становка  слона  па  аЗ,  гдѣ  онъ  мѣшаетъ  рокировкѣ 
противника  въ  сторону  королевской  ладьи,  играетъ  въ 
гамбитѣ  Эванса  очень  важную  роль. 

в .  8.  Й7—66  лучше  всего. 

На  8Г6п.е4  бѣлые  съ  выгодою  отвѣчаютъ  9.  НЛ— ЬЗ; 
на  8с6— е7,  9.  е4 — еб  или  9.  8ГЗ— дб. 

9.  е4 — еб  9.  8сбп.еб 

или  (а.  Ь.  с.) 
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а  ЪссІеГдЬ 


10.  ВіЗп.еб  10.  (Ібп.еб 

11.  П41-ѢЗ  11. 

12.  ТГІ— е1  12.  еб— е4 

13.  8Ь1— 42  II  бѣлые  должны  вшіграть,  какъ, 
иапр.  видно  изъ  слѣдующаго  продолженія: 

13.  Ііабп.сЗ 

14.  8(і2іі.е4  14.  ЬсЗп.еІ 

15.  8е4иі6+  16.  к^піб 

16.  Та1п.е1+  16.  Ке8-48 

17.  І)ЬЗ-ГЗ  17.  1*6— {5 

18.  ЫЪ-и  18.  Г7-Г6 

19.  БГ4— 1і6  п  должны  выиграть. 


a. 

9 .  9.  4бп.еб 

19.  Ш1— ЬЗ  10.  Б48— 47 

11.  813 — и  положеніе  блестящее. 

b. 

9 .  9.  46—46 

10.  Ьс4-Ь5  10.  816-е4 

11.  с8п.44  11.  Ьаб— Ь6 

Вообще  игра  бѣлыхъ  складывается  очень  благо¬ 
пріятно 

12.  Б41— ЬЗ  12.  а7— а6 

13.  ЬЬ5— а4  13.  Ьс8— е6 

У  черныхъ  нѣтъ  лучшаго  хода. 

14.  Т11-СІ  14.  В48— 47 

16.  Тс1п.с6  16.  Ь7п  с6 

16.  ВЬЗ — с2  и  выигрываютъ. 
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с. 


9.  8!6--^4.На8ГС— 
е4  бѣлые  отвѣтятъ  10.  ебп.(16  и  получаютъ,  калъ  бы 
черные  ни  пошлп,  ходомъ  11.  ТП— е1  чрезвычайно 
сильную  нападающую  позицію. 

10.  ебп.йб  10.  с7п.й6 

11.  ТП— е1+  11.  8^4— еб 

12.  8І5  п.  еб  12.  йбп.еб. 

13.  8Ы— Й2  13.  Ьабп.сЗ 

14.  БЛ-^Ьб  14.  пае -Гб 

16.  8^2 — е4  и  выигрываюп.. 


II. 

7 .  7.  а4п.сЗ 

Это  продолженіе  называется  компромѳттировап- 
нымъ  гамбитомъ  Эванса. 

Черные  выиграли  двѣ  пѣшки,  но  подвержены 

очень  опасному  нападенію. 

8.  Паі — ЬЗ  лучше  всего.  8.  Оаѳ — Ш  лучше 

•  всеіо. 

9.  е4 — еб.  Можно  продолжать  нападепіе  и 
9.  ІіСІ — ^б,  но  съ  меньшею  выгодою. 

9.  Віб— нб 

10.  8Ып.сЗ  10.  8^8— е7. 

Лучше,  чѣмъ  взять  слономъ  копя,  папр., 

10.  I^абп.с8 

И.  БЬЗп.сЗ  11.  8^8— е7 

12.  8ГЗ— Кб  12.  0—0 

13.  Ьс4 — (13  и  положеніе  ихъ  очень  благо¬ 
пріятное. 

11.  8сЗ  е2.  Это  продолженіе  Андерсенъ  считалъ 
паилучшимъ;  но  другое,  а  именно  посредствомъ  Ьсі — 
аЗ  (см.  А)  не  менѣе  удовлетворительно. 

И.  Ь7 — Ьб.  Лучше 
всего.  Это  встрѣчное  нападеніе,  при  которомъ  жерт¬ 

вуется  нѣшка,  чтобы  дать  ходъ  ладьѣ  и  слону  (|)ер:ія, 
впервые  предложено  мною  въ  качествѣ  важнаго  защи¬ 
тительнаго  момента  въ  гамбитѣ  Эванса. 

12.  Ьс4 — (І8.  Въ  данномъ  случаѣ  лучше,  чѣмъ 
взять  предложенную  пѣшку. 

12.  І)кб-ев 

13.  ВЬЗ— Ь2  13.  8е7— Кб. 

Черные  не  могутъ  рокировать  въ  виду  14.  ЫЗ  п. 

Ь7+  и  затѣмъ  8ГЗ— кб+* 

14.  8ѳ2— Г4  14.  8кбп.Г4 

16.  Ьс1п.Г4  16.  Ь7— Ьб,  Чтобы 

имѣть  возможность  рокировать. 

16.  Таі— с1 

17.  ТП— Й1 

іа  РЬ2->Ы 


16.  а7  -а6 

17.  Ьс8— Ь7 

18.  Та8-(І8 
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Черные 

до  ПІЮ. 


все 


еще  подвержены 

А. 


опасному  напа* 


11.  ЬсІ—аЗ 


11.  0—0.  Лучше 


всего. 


12.  8сЗ— йб  12.  8е7п.(іб 

13.  Ьс4п.(1б  и  имѣютъ  прочную  позицію.  Плохо 

было  бы  сыграно: 

13.  ЬаЗп.іВ  13.  8йб— 

14.  8ГЗ-  Ь4  14.  и  чер¬ 

ные  удсрлшваютъ  двѣ  фигуры  за  ладью. 


Отказанный  гамбитъ  Эванса, 


1.  е2— е4  1.  е7— еб 

2.  8н1— ІЗ  2.  8Ь8— с6 

3.  І.П— с4  3.  Ш-сб 

4.  іі2— Ь4.  Если  черные  нс  желаютъ  при- 
плтіемъ  гамбита  ііодвергеутьсл  нападенію,  то  безопасно 

могутъ  пойти:  ^  ^  ^ 

4.  Ьсб — Ъ6 


Слабѣе: 

4 .  4.  (і7-^а5 

б.  е4п.а5  5.  Зсб.п.М 

6.  0—0  (или  а.  и  Ъ.)  6.  8Ь4іі,(і5 

7.  ЗГЗіъеб  и  у  бѣлыхъ  очень  хорошая  ш’ра. 


а. 


с.  с2— сЗ 

7.  ЗГЗп.еб 

8.  62-^4 

9.  0-0 


6.  8Ь4а.а5 

7.  888—^6 

8.  Ъсб-Ь6 

9.  0-0. 

Партіи  одинаковы. 


С.  ВГЗ  н.еб 

7.  Ъс4-Ъб+ 

8.  8ебп.сС 

9.  П(11-е2-1- 


Ь. 


6.  8Ь4п.(15 

7.  с7— с6 

8.  Ві18-Ь6 

9.  Ке8-І8 


10.  8с0— Ь4.  Положеніе  бѣ  ыхъ  лучше. 


5.  0—0  (или  А.) 

всего. 

6.  а2-а4 

7.  а4— а5 

8.  Ь4-Ь5 

9.  Ес4п.Ъ5 

10.  а2— (14 

11.  8іЗп.(14 

^  партіи  почти  равны. 


б.  Й7— (16  лучше 

6.  а7 — аб 

7.  ЬЬ6-а7 

8.  абп.Ьб 

9.  8^8— е7 

10.  е5іі.й4 

11.  0-0 


4* 


—  62  — 


А. 

б.  1)4— Ьб  б.  8с6~а5.  Лучше 

исего. 

6.  ЗіВп.еб.  Очень  хорошій  ходъ  также  Ьс4 — е2 
пли  8Ъ1 — аЗ. 

6.  8д8-Ь6. 

Эга  защита  предложена  Ланге.  Черные,  однако, 
могутъ  съ  выгодою  пойти  также  Ой8— дб. 

7.  й2— й4  7.  а7— ас 

8.  ЪсІп.Ьб  8.  аСп.еб 

9.  ЪЫп.^7  9.  Ьс18и.а4. 

На  Т1і8— §8  бѣлые  идуіъ.  10.  Ьс4п.іЕ7+и  послѣ 
8е8іі  17  удерживаютъ  ходомъ  11.  Ь§7іі.еб  три  пѣшки 
за  одного  офицера  при  хорошей  позиціи. 

10.  наіп.  а4  10.  ььбп.а4 

11.  Ь§7п.1і8  11.  Ы4п.а1 

12.  Ъс4-аз  12.  Ке8-е7. 

Партіи  равны. 


Партіи  къ  гамбиту  Эванса. 


Четвертая  партія. 
Турниръ  1868  г. 


Бѣлые— М^Фи. 

1.  е2-  е4 

2.  8^1— ІЗ 

3.  ъа— с4 

4.  Ь2-Ъ4 
б.  с2— сЗ 

6.  (12-^4 

7.  0—0 


Черные— Андерсенъ. 

1.  е7— еб 

2.  8Ь8-с6 

3.  ІІ8-С5 

4.  Ьсбп.Ъ4 

5.  ЬЬ4— аб 
С.  сбп.сіі 

7.  8я8-іВ 


Эгоіъ  ходъ  не  совсѣмъ  правиленъ.  Нужно  было 
бы  (17— (16  (см.  выше). 

8.  е4— еб.  Бѣлые  должны  были  бы  нойти 
Ъсі— аЗ.  Ходъ  Зуле  въ  то  времп  еще  не  былъ  до¬ 
статочно  изслѣдованъ. 

8.  ат-бб 

9.  Бс4— 1)5  9.  8Г6— е4 

10.  сЗп.аі  10.  0—0 

11.  1Л)5и.(’С  11.  Ь7п.с6 

12.  Наі-а4  12  Ъа5— Ь6 

13.  Ва4іі.с6  13.  Нс8— ^4 

Хотя  бѣлые  и  отвоевали  пѣшку,  по  положеніе 
для  черныхъ  благопріятное. 

14.  Ъсі— Ъ2. 

Предно чтите.! ьнѣе  было  бы  Ъсі— еЗ.  На  Ь2  слонъ 
долгое  время  остаегся  въ  бездѣйствіи. 
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14.  Ь84п.іЗ 

15.  р2п.Й  16.  8е4 — ф 

16.  8Ы— Й2  1(5.  ТШ— е8 

Эншъ  ходомъ  имѣется  въ  виду  пустить  въ 
атаку  ладью  черезъ  с6. 

17.  Кві-ѣі  17.  8в5— ЬЗ 

,  18.  Й — Й.  Соверпіеіто  необходимо  для  отра- 

а^пія  То8 — еС  и  заіѣмъ  Б(18 — 1і4. 

18.  Оав— 1і4 

Если  бы  черные  лошлн  Те8— е6,  то  послѣдовало 
бы  19. 1)с6-сЗ. 

19.  Лс6п.аб  19.  8ЬЗп.12-|- 

20.  КЫ-дІ  20.  812— аз 

21.  ІЛ2-СЗ  21.  8(1311.14 

22.  Еаб-13  22.  811— 1іЗ  + 

23.  Кді- ІІІ  23.  8ІіЗ-вГ. 

24.  рЙ-в2  24.  Та8-  (18 

25.  '1'11— ді.  Начало  нападенія,  кліорое  ока¬ 
зывается  псосущсіствимымъ.  Лучше  бы  8а2— 13. 

25.  Ь7-1і6. 

26.  Та1-11  26.  І)1і4— 1іЗ. 

Нельзя  І.ЬС  п.  64  въ  виду  8(12 — 13. 


27.  І)в2— с6 

28.  Нсб— в2 

29.  ЬсЗ  п.  64 

30.  862—13 

31.  1і2— ]і4 

32.  Нв2-е4 
Черные  могли 

"ѣшку  а2. 

38.  Тв1-е2 
34.  І)в4-15 
86.  Ш-Іб 


бы  также 


27.  І)ЬЗ-67 

28.  ЬЬ6іі.б4 

29.  І)(17и.64 

30.  Ба4— 65 

31.  8вб— еб 

32.  Н6б-сС. 
безъ  ущерба 

33.  таз -63. 

34.  Те8— 68 
85.  Пс6-(1Г) 


Угрожало  Тв2п  в7-1-маті.  въ  два  хода  плн  потеря 

^  36.  В10— Й  36.  Т63— 61 

Черные  сильнѣе  па  двѣ  пѣшки  и  стараьітся  со¬ 
хранить  это  превосходство  энергичной  мѣноГі. 

37.  ТП  п.  61  37.  П6бп.(11-|- 

38.  Ші1-1і2  38.  Т68-аз 

39.  Те2  12  39.  Т63-е3 

40.  813-62  40.  ТеЗ— е2 

41.  1)15  п.  17 -Ь  41.  Кдв- 1і8 

42.  862— е4  42.  Те2  п.  12-1- 

Т  л  удовлетворительно  Тс2п.  е4;  43.  НІ7іі.е6, 

44.  К1і2 — дЗ  н  бѣлые  могутъ  дольше 

держаться. 

48.  8е4  н.  12  48.  Наі-(15 

44.  812— д4  44.  Пбб  п.  а2  1- 

45.  КЬ2— дЗ  46.  1)а2  ЬЗ-1  ' 
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46.  К^З— Ь2 

47.  КЬ2-^3 

48.  КбЗ~Ь2 

Х0Д1.  для  прикрытія  коня. 

49.  Ь4--1і5  40.  а7— аб 

50.  8^4 — Гб  Послѣдняя  попытка  спасти  игру. 


46.  таз— с2+ 

47.  Вс2— сЗ+ 

48.  ])сЗ — с6.  Лучшій 


аЪсйе 


50.  «7  п.  ГО 

61.  ПГ7  п.  Гб  4  51.  К1і8— ^8 

52.  ПІ6— б6-Ь  52.  Ке;8-і8. 

Лучшій  ходъ. 

53.  1)^6  п.  Ь6+  58.  ІШ— е8 

64.  ВЬб— §6+  64.  Ке8-(І7 

66.  Ь5— Ь6  65.  Веб— (15 

56.  Ьб— Ь7.  ІГа  В^б — Гб  черные,  послѣ  нѣ¬ 
сколькихъ  шаховъ,  ставятъ  ферзя  на  Ь7  и  выдвигаютъ 
пѣшку  а5. 


56.  ВОб  п.  еб+ 

67.  І0і2— §1  57.  8еб-85 

68.  1і7 — Ь8  становится  ферземъ.  69.  Веб  п.  Ь8 
59.  В^б  п.  §5. 


Окончаніе  этой  партіи  очень  поучительно;  оно 
наглядно  показываетъ  правильное  употребленіе  пѣшекъ 
при  преобладаніи  ихъ  въ  подобныхъ  положеніяхъ. 

59.  ВЬ8— (144- 

60.  К^І— Г1  60.  аб-а4 

61.  Вкб-Г5+  61.  Ка7— с6 

62.  ВГ5— с8  62.  Кс6-Ьб 

63.  КП — е1.  Ферзь  не  можетъ  взять  пѣшку 
с7,  потому  что  черные  І)(14 — с4-|-  мѣняются  ферзями 
и  ведутъ  пѣшку  въ  дамки. 
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аЪс(1еГргЬ 


63. 

64.  Вс8— 1)7+  64. 

66.  ВЬ7-Г7+  65. 

66.  БІ7— ІЗ+  66. 

67.  ПГЗ— 1*6+  67. 

68.  БШ-Ь6+  68. 

69.  ВЪ6-а7.  На  ВЬ6п.с5+ 
ваютъ  ходомъ  Наз— сЗ+. 

69. 

70.  Ке1-е2  70. 

71.  На7-а4+  71. 

72.  На4— Ьб+  72. 

игрвваютъ. 


с7— сб 
КЬ5--с4 
Кс4— сЗ 

на4— аз 

КсЗ— ЬЗ 
КЬЗ-с2 
черпне  выигры- 

наз— с8+ 

а4— -аЗ 
Кс2— Ь2 
])сЗ — Ь8  п  ви- 


Пятая  партія. 


Бѣлые— Дюфрепь. 

1.  е2— е4 

2.  8^1—13 

3.  Ш— с4 

4.  Ь2— Ъ4 
б.  с2— сЗ 


Чериые  -Андерсеоъ. 

1. 

2.  8Ь8-с6 

3.  Ь1В~сб 

4.  Ъс5  п.  Ь4 
б.  ЬЬ4— аб 


всего. 


6.  0—0  Правильный  ходъ  здѣсь  а2— а4. 

6.  8й8-Гб 

7.  а2— а4  7.  0—0.  Лучше 


8.  ваі— с2.  Хорошее  продолженіе. 

8.  а7— ао.  Этотъ 

ходъ  плохъ,  какъ  эю  выяснится  дальше.  Черные 
должны  были  бы  пойти  Ваѳ — е7. 

9.  а4  1).  еб 


всего. 


9.  8с6и.еб.  Лучше 
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Если:  9.  ббп.еб 

10.  Ьсі— аЗ  10.  ТіВ-  е8 

11.  Та-61  11.  ВГ6-67.  Па 

Ьс8 — (17  бѣлые  выигрываютъ  8іВ — до  качество. 

12.  Пс2— ЬЗ  12.  П(І8— 1*6 

13.  818 — д5  и  выигрываютъ  качество. 

10.  813  п.  е5  10.  (16  п.  е5 

11.  Ьсі— аЗ  11.  Т1В— е8 

12.  Т11-61  12.  816-(17.  Па 

Ьс8— 67  бѣлые  идутъ  Вс2— ЪЗ  и  выигрываютъ  ка¬ 
чество. 

13.  Вс2— ЪЗ  13.  П68—Г6 

14.  Т61— 63  съ  цѣлью  поставить  ладью  па  13. 

14.  Ы*6-д6 

16.  Т63— дЗ.  Ксли  бы  бѣлые  пошли: 

16.  Т63— 13,  то  черные  отвѣчаютъ  15.  867— ГС 

16.  ТГЗ  п.  Гб  16.  д7  п.  Гб 

17.  БЬЗ— а4  17.  Ьс8— ЬЗ  и  вы¬ 

гадываютъ. 

16.  І)д6-Ь5 

16.  Г)ЪЗ— а4.  Этимъ  ходомъ  бѣлые  обязательно 
выигрываютъ  качество. 


а  Ь  с  6  е  1  д  Ь 


У  черныхъ  пѣтъ  лучшаго  хода.  Если  угрожаемый 
слопъ  ретируется  или  прикроется,  то  бѣлые  выиграютъ 
ходомъ  17.  ТдЗ— 13,  такъ  какъ  па  867—16  послѣ¬ 
дуетъ  18.  Т13  п.  Ю. 

17.  Ьс4  п.  Ьб.  На  Ва4  п.  Ѣ6  черные  ходомъ 
БЬб— 61-|-  избавились  бы  отъ  опасности. 

17.  Ьаб-Ьб 

18.  8Ы — 62.  Слопъ  1)5  пе  можетъ  взять  коня 
67,  потому  что  послѣ  Ьс8  ш  67,  19.  Ба4  и.  67  чер- 
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пые  ходомъ  Та8— Й8  въ  виду  угропгагощаго  па  Л 
мата  выиграли  бы  партію. 


сдопа: 


19.  ЬЪ5п.  сС 

20.  Таі— П 

21.  Ва4— с2 

22.  сЗ— с4 
28.  ЪаЗ— е7 

24.  Ье7п.й8.  Лучше  всего. 
26.  Ьс6->(іб 

26.  ТІ’1— аі 

27.  Т^З— еЗ  лучше, 


18.  с7 — с6 

19.  Вііб— е2 

20.  Та8— Ь8 

21.  Ьс8— а6 

22.  Те8— а8 

23.  8^7— с5 

24.  ТЬ8п.а8 
26.  ЪЪб— аб 
26.  Ьа5п.й2  ; 

ЧІІМ1.  тотчасъ  же 


Дятьсл. 


27.  Вс2п.(12 

28.  таіп.а2 

29.  ЫГШ.Г7+ 

80.  Та2іі.а8 

81.  Ь2п.гЗ  и 


27.  Ре2п.а2 

28.  8с6п.е4 

29.  Кк8п.Г7 

30.  8е4п.83 

черные  еще  могутъ  сопротпв- 


27.  Бе2п.(11+ 

28.  Ъа2п.еЗ 

29.  Тав— Ъ8 

30.  {?7— §6 

п.  е6  черные  ходомъ 


28.  Вс2п.аі 

29.  Г2п.еЗ 

80.  ваі— Ьб 

81.  БЬб-ІЗ.  На  ВЬ5  — 

ТЬ8— Ъі+,  32.  Кбі— ^2,  8сб— аза-  выиграли  бы 
партію.  31.  ТѢ8— Ы-Ь 

32.  К^1-І2  32.  ТЫ— 1)24- 

83.  КЙ— §3  83.  8с6-е6 

34.  Ьа5п.е6  34.  Г7п.с6 

36.  ВіЗ — Гб  и  выигрываютъ. 

Шестая  партія. 

Ііѣдые— Дельмаръ.  Черные  — Барпссъ. 

1.  е2— е4  1-  е7— еб 

2.  8^1— ГЗ  2.  8І)8— с6 

3.  Ы1 — с4  8.  ЪІ8 — сб 

4.  Ь2— Ъ4  4.  Ъс6п.Ь4 

6.  с2~с8  б.  ЬЬ4 — аб 

6.  0-0  6.  8^8—16 

7.  а2— а4  7.  о  —  0.  Лучше 

всего  8.  8ГЗп.е5.  Это  продолженіе,  іювидимому,  самое 
лучшее,  предложено  Ричардсономъ, 

8.  8Г6  п.  е4.  Лучше 

всего. 


9.  8ебп.Г7 

10.  Ьс4п.Г7+ 

11.  а4— аб 
лучше  здѣсь: 

12.  наі — а4  лучше  всего, 
1  13.  8Ып.сЗ 


9.  ТГ811.І7 

10.  Кд8п.П 

И.  8с6—еб.  Гораздо 

11.  8с6-е7 

12.  Ьабп.сЗ 

13.  8е4п.сЗ 
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14.  Ба4— с4  14.  8е7п.аб 

15.  Ьсі—аг  16.  Ь7— Ьб 

16.  Бс4— ЬЗ  16.  В(і8— 1і4 

17.  Ь(і2п.сЗ  17.  В1і4— с4. 

Этимъ  черные  вынуждаютъ  обмѣнъ  ферзей  и 

сохраняютъ  офицера  и  двѣ  пѣшки  противъ  ладьи, 
при  благопріятной  партіи. 

12.  Всіі — 64  12.  Ьабп.сЗ 

13.  8Ып.сЗ  13.  8е4п.сЗ 

14.  В64п.еб  14.  В68— І6 

15.  Веб— 1і5+  15.  ВГ6  ^  §6.  На 

КГ7— §8  бѣлые  16.  ВЬ5— е8+  и  на  ВГО— І8,  17. 
1)е8-еб. 


16.  ВІіб— 43+  16.  Ви6-4б 

17.  ВГЗП.46+  17.  87П.І6 

18.  65 — 66.  Очень  хорошій  ходъ,  удерживающій 
развитіе  игры  черныхъ  и  тѣмъ  вознаграждающій  за 
потерю  пѣшки  65. 


10.  Ьсі— Ъ2 

20.  К^І  -Ы 

21.  Таі— 61 

22.  ТП— е1 

23.  Т6ІП.64 
было  бы  8Г4— е6. 

24.  Т64— 66 


18.  с7п.66 

19.  8сЗ— е2+ 

20.  66—65 

21.  65—64 

22.  8е2-44 

23.  844 — §[6.  Лучше 


и  выигрываютъ. 


Седьмая  партія. 


Бѣлые— Биръ. 

1.  е2— е4 

2.  8^:1 —43 

3.  ІЛ-С4 

4.  Ь2-Ь4 

а  Ь 


с  6  е  4 


Черные— М. 
1.  е7— еб 
2.8Ь8— с6 

3.  ЬШ— с5 

4.  Ііс5п.Ь4. 

1?  ь 


Бѣлые. 
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6.  с2-сЗ 

6.  0—0 

7.  (12-^4 

8.  8іЗп  е5 

отві'гь  8.  8Г6п.е4  (см. 

9.  Й4п.е5 

10.  Раі— (15 

11.  ВЫп.сЗ 

12.  ваб-із 

13.  Б13— ^3 
Лучше: 

14.  Ьсі— Ьв 

16.  Ыібп.іЬ 
16.  ІІ8— Ь6 


б.  ЬЬ4 — аб 

6.  8^8— Ш 

7.  0-0 

8.  8с6п.еГ). 
предыдущую  партію). 

9.  8Г6и.е4 

10.  Ъа5п.сЗ 

11.  8е4п.сЗ 

12.  8сЗ— а4 

13.  К^Ѳ— Ь8 

13.  а7— аб 

14.  ^?7— ^6 
16.  абіі.с4 
16.  Ьс8— Гб 


Лучшій 


14.  Ьсі— §6.  Отсюда  до  конца  бѣлые  играютъ 
вамѣчатсльпо  искусно. 

14.  Ба8-е8 

16.  ТГІ— е1  15.  8а4— ЬС 

16.  Ь§5— Гб.  Рѣшитслшый.  16.  ТГ8— Па 
к7п.(В  выигрываютъ  ебп.Гб. 

17.  Ьс4-аЗ.  17.  87П.Г6 

18.  ебіі.ГС.  Ьезподобпо!  18.  Тввц.^З 

19.  Те1п.е84-  19*  ТвЗ-^В 

20.  Таі— е1  и  даетъ  матъ  въ  два  хода. 

Эта  партія  является  одною  изъ  изящнѣйшихъ  и 
поучительнѣйшихъ  иллюстрацій  гамбита  Эванса. 


Восьмая  партія. 


Нотипгамскій  турниръ  1886  г. 


ІИілые— Поллокъ. 

1.  е2— е4 

2.  8^1-13 

3.  1Л1— с4 

4.  1)2— Ъ4 

6.  с2  —сЗ 
6.  0-0 

7.  (12-СІ4 

н:ѵь-за  которой  проигрывается 


Черные— 111 аллопъ. 

1.  е7— еб 

2.  8а8— с6 

3.  Ьі8-с5 

4.  Ьсбп.Ъ4 
б.  ЬЬ4— аб 

6.  8^8— Гб 

7.  8&п.е4.  Ошибка, 
паіѵгія.  Лучше  всего 


ходъ,  сдЬіанпый  мною  уже  въ  1852  г.  противъ  Андер¬ 
сена:  0-0. 

8.  ТГІ— е1  8.  8е4-аб.  Эгимъ 

положеніе  еще  значительно  ухудшается. 

9.  Іл:1— ^5  9.  8с6— е7.  Па  Г7— і6 

бѣлые  10.  (14іі.еб  выиграли  бы. 

10.  8ГЗп.еб.  Иевыгодпо:  Теіп.еб  въ  виду  17-16. 

10.  0-0. 


—  со  — 


11.  Ь^б  п.  ѳ7.  Гораздо  скорѣе  было  бы: 

11.  8ебп.іѴ  11.  ТІВП.Г7  (а.) 

12.  Ьббп.е7  12.  Б(]8— е8 

18.  Ье7п.(іб  выигрываютъ. 

а  Ъ  с  (і  е  іГ  д  1і 


а. 

11.  .  .  .  11.  8абп.Г7 

12.  Ъ^бп.е7  12.  Б(18— е8. 

13.  Ъе7— Ьі  выигрываютъ. 

11.  Вй8п.е7 

12.  8е5п.Г7  12. 1)е7п.е1  + 

Если  черные  играютъ  иначе,  то  утрата  8(16  не¬ 
избѣжна. 

18.  Г3б1п.е1  13.  8(16п.с4 

14.  8Г7-е5  14.  Т18— с8 

15.  Беі— 11  16.  8с4  п.  еб 

16.  й4п.еб  16.  Тебп.еб 

17.  8Ы-а2  17.  Ь7— Ьб.  Ходъ 

Ъабп.сЗ  сгоилъ  бы  ({)игуры. 

18.  8^2— іР8 

19.  0Г1-(ІЗ 

Ьабп.сЗ  въ  виду  20.  Б63— е4 

20.  Б(13п.67 

21.  Таі— аі 

22.  Таі-е1 
было  Ь7— Ь6. 

28,  813~а4  28.  ЕЪ7-(15. 

Черные  прибѣгаютъ  къ  лучшей  изъ  возможныхъ 
защитъ. 

24.  Ы7-Ѣ  24.  Та8— е8 

26.  Те1п.е8-|-  26.  К(8п.е8 

26.  864 — ЬЗ.  Ччтобы  воспрепятствовать  мату 
на  с1.  26.  Тіббп.ЬЗ. 

У  черныхъ  нѣтъ  лучшаго  хода. 


18.  Теб  -сб 

19.  Ъс8— Ь7.  Дурно: 

20.  Ьабп.сЗ 

21.  ЬсЗ-Г6 

22.  Кб8— 18.  Лучше 
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27.  ВГ5п.с5  27.  ЬЪЗп.а2 

У  черныхъ  теперь  два  слона  противъ  ферзя. 

28.  Рсбіі.Ъ5+  28.  Ке8--ё8 

29.  І)Ьб — (іЗ-{“  и  выигрываютъ^  потому  что 
какъ  бы  черпые  пи  отвѣтили,  утрата  ими  Ъа2  пе- 
кредотвратима. 


Девятая  партія. 


Бѣлые — Мезонъ. 

1.  е2— е4 

2.  8^1-ГЗ 
8.  Ш— с4 
4.  Ь2--Ь4 
б.  с2— сЗ 

6.  (]2-а4 

7.  0-0 

8.  сЗіі.(14 

9.  8Ы-СЗ 


Черпые— Блакборнъ 

1.  е7-еб 

2.  8Ь8— с6 

3.  Ш-сб 

4.  Ьсбп.Ь4 

б.  Ы)4 — сб 

6.  е5п.(і4 

7.  а7— (16 

8.  Ьсб-Ьб 

9.  Ьс8— §4 


въ  по* 


І7.  кЛ/д. — 

слѣдпсе  время  рекоыендовапъ  Алапинымъ. 

10.  Ьс4  -Ъб.  Хорошее  продолженіе  атаки. 

10.  Ке8— 18. 

Лучше  ли  Ь§4-  (17— пеиявѣстпо. 

11.  ЪеЛ- еЗ  11.  8б8-е7 

12.  ЬЬб— е2.  Потерянный  темнъ.  Лучше  было 

бы  паі— аг.  Мѣна  слона  д4  на  коня  1В  для  бѣлыхъ 
безопасна.  Если  черные  не  мѣняются  сразу,  то  813 _ 

можно  подготовить  12- -14. 


12.  1і7— Ь6 

13.  64—65  13. 

14.  к2п.13  14.  8с6— еб 

15.  13— 14  16.  8еб— 67 

ПЗ.  Кді— І1І.  Чтобы  дать  ходъ  ладьѣ,  которая 
будетъ  на  ^1  введеоа  въ  атакѵ. 

16.  8е7— ^6. 

Копь  стоитъ  здѣсь  не  хоропіо,  какъ  вскорѣ  обна- 
Руікптся.  Черные  могли  бы  нойтн  лучвіе  {^7— §5.  Если 
бѣлые  отвѣтятъ»  І4іі  §5,  то  черные  мѣняются  слонами 
ходомъ  Ь6п.^5  получаютъ  свободную  линію  для  ладьи, 
ііа  14—15  черные  могутт.  съ  успѣхомъ  иеревестн  коня 
черезъ  |э:8  на  16. 

17.  ТІ1— «1  17.  П68-І6 

18.  П61— 62  18.  ЕЬбп.оЗ 

Мта  мѣна  укрѣпляющая  центръ  бѣлыхъ,  убыточна 
для  черныхъ.  Лучше  было  бы  8і?6— е7. 

19.  12п.сЗ  19.  867— с5 

20.  Таі— 11  20,  Та8-е8 

21.  1)62 — с2.  Этотъ  и  предыдущій  ходы  нодто-  . 
^^‘вдяюхъ  движеніе  нѣшки  с4  на  еб. 
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21.  8^— е7. 

бы  лучшею  защитою,  на- 


Здѣсь  БГб — е7  было 
примѣръ. 

22.  Г4-Г5 

23.  Теі  п.  87 

24.  Г6+ 

26.  ТО  П.І6 


21.  ВГ6— е7 

22.  886- е5 

23.  КЙ  п.87 

24.  Ре7  п  Й 

25.  К87  п.Ш  и  за 


тѣмъ  Те8 — 8®  и  игра  вѣрпал. 

22.  8сЗ— Л.  Предпочтительнѣе  8сЗ — Ъб  съ 
цѣлью  поставить  его  затѣмъ  па  (14. 

22.  8е7— с8 

23.  е4— еб  23.  ВГ6— е7 

24.  Бс2— 45.  Сильнѣйшій  ходъ  для  продолженія 


атаки. 


24.  Ве7— а? 

25.  еб-е6 

26.  Ы7—е7 

26.  Ъс2— Ьб 

26.  Бсбп.еб. 

У  черныхъ  нѣтъ  лучшаго 

хода.  Па  17— Гб  бѣлые 

отвѣтили  бы  не  Ыіб  п.с8,  но  ЬЬб— 47 — сильнѣйшее 

ііиііадевіс. 

27.  аб  п.е6 

27.  Ое7п.е6 

28.  Пй— Ьб 

28.  8с8— Ь6 

29.  ІіЬб— Й 

29.  с7-с6 

30.  Р1.Г)— Ь2 

80.  Г7-Г6 

31.  БЬ2— 82 

31.  Те8— е7 

32.  еЗ— е4 

32.  Ь6  -Ьб 

33.  8сІ1— еЗ 

33.  Т1і8— 1і7 

34.  8еЗ-Й 

34.  Те7— й7 

35.  082  -86 

35.  КГ8— 88 

36.  8(5— СІ4 

36.  Ееб— Г7 

37.  Оеб-й 

37.  46— Й5 

38.  е4  п.сіб.  Сильнѣе  было  бы  сразу  Т41 — с1: 

тогда  грозило  6м  дниженіе  е4 

па  еб. 

38.  8Ь6  п.  аб 

39.  ТП-еІ 

39.  ТЬ7— Ьб 

40.  8^4— об 

40.  87—86 

41.  Шп.а5 

41.  Т(17п.аб 

42.  БГ5-С2  42.  К88-1і7 

Угрожало  44 — 15,  чѣмъ  позиція  коня  па  сС  была 

бы  укрѣплепа.  Чтобы  воспрепятствовать  этому,  нужно 
было  бы  К88-  Ь8.  Черные  не  замѣчаютъ  оригиналь¬ 
наго  отвѣта,  который  могутъ  дать  бѣлые. 

43.  8е6— 85"Ь«  Краткое  іі  красивое  окончаніе. 
Отсюда  до  копца  Мезонъ  играетъ  мастерски. 

48.  16  п.8б 


44.  44  п^5 
46.  85  п.Ьб 

46.  Ос2-82 

47.  Тѳі— е7 


44.  Та5-45 

45.  К1і7п.1і6 

46.  Ь5-1і4 

47.  В17-Г6 
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аЪсаѳГр^Ь 


8 

7 

6 

б 

4 

3 

2 

1 


ым, 


/у///'//. 


Бѣлые. 


48.  Щ2—й2+  48.  йб— дГ) 

49.  Б42— еЗ  49.  БШ-Ъ2 

60.  БеЗ-е6+  60.  Тіб-Іб 

51.  Беб— ^8  и  выигрываютъ. 


Десятая 

партія. 

Бѣлые— Андерсенъ.^, 

Черные —Цукертортъ. 

І.  ёЗ— е4 

1.  е7— в6 

2.  Вкі-Й 

2.  8Ь8— с6 

3.  Ы1— с4 

3.  Ш-с5 

4.  Ь2-1)4 

4.  Ьс6п.Ь4 

б.  с2— сЗ 

5.  ЪЬ4— сб 

6.  0-0 

6.  Й7-СІ6 

7.  Л2-и 

7.  ебіі.(14 

8.  с8п.(14 

8.  Ъсб— Ьб 

9.  а4-іб 

9.  8с6 — а6 

10.  Ьсі— 1)2 

10.  8^8— е7 

11.  ІіС4-аЗ 

11.  0—0 

12.  ВЫ— сЗ 

12.  8ѳ7-^ 

13.  ЗсЗ— е2 

13.  с7*-с6 

14.  Таі— с1 

14.  Та8-Ь8 

16.  Раі-(і2 

15.  Г7-Ш 

16.  вд-ы 

16.  ЬЪ6-с7 

17.  8е2-яЗ 

17.  Ь7— Ьб 

18.  8гЗ-й 

18.  Ьб— Ь4. 

Пѣшка 

двигается  слишкомъ  рапо. 

Это  главная  ошибка, 

благо- 

даря  которой  черные  проигры ваюіъ. 

19.  ТП— к1 

19.  Ьс7-Ь6 

,  Мтобы  имѣть  возможность  послѣ  8^(6— еЬ 

играть 

^бп.еб. 


-  20.  д2— §4.  Двндепіе  впередъ  этой  пѣшки,  что- 

дать  возможность  ладьѣ  въ  связи  со  слопомъ  Ь2 
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пропзвссги  сильиую  атаку,  явіяется  возмокнішъ  мо¬ 
ментомъ  этой  сдожной  партіи. 

20.  880 -еб 

21.  ЬЬ2п.  с5  иі.  абп.еб 

Если  бы  не  10.  Ьсб— Ь6,  то  могло  бы  послѣдо- 
пать  Тсіп.сб. 

22.  Тді— 83  22.  ТШ— 17 

23.  23.  ЕсѲп.й 

24.  е4  п.  15  24.  ВаЗп.аб 

Положепіс  черныхъ  и  безъ  того  очень  плохое. 

Послѣ  же  этого  ошибочнаго  хода  оно  епіе  болѣе 
ухудшается. 

26.  ббп.1б  26.  ТЬ8— аз 

.Іадья  не  можетъ  взять  пѣшку  10,  потому  что 
бѣлыо  ходомъ  20.  ЬаЗ  — с4  выиграли  бы  ферзя. 

26.  Тс1-8І  20.  К88-Ь8 

Если  черпые  ходятъ  Паб  п.аз,  то  бѣлые  послѣ 
27.  Па2— ІіО  выигрываютъ  въ  нѣсколько  ходовъ, 

27.  1011.87+  27.  К1і8— 88 

28.  па2-ьо  28.  паб— ао 

Бѣлые  объявляютъ  матъ  въ  пять  ходовъ. 


1  Р  Ь 


Бѣлые. 


29.  І)1і0и.1і74- 

30.  16-10+ 

31.  ьаз-іі7+ 
82.  ТеЗ— 1іЗ+ 
33,  'Ш-Ь8-1  и 


29.  К88  п.  1і7 
80.  К1і7-  88 
31.  К88  П.І17 
82.  КЬ7-88 
даютъ  матъ. 


Одиннадцатая  партія. 


Бѣлые — Л  нлсрсеиъ. 

1.  е2— е4  ~ 

2.  881— 13 

3.  Ш— с4 


Черные — Дюфреиь. 

1.  е7— еб 

2.  8Ь8— с6 

3.  Ы8— сб 
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4.  Ь2~Ъ4  4.  Ьсбп.1і4 

5.  с2— сЗ  5.  ЪЬ4--аб 

6.  (і2— Й4  6.  е5іі.(і4 

7.  0—0  7.  Й4— (13.  Этотъ 

при  которомъ  черпые  жертвуютъ  пѣшкой,  чтобы 

^воспрепятствовать  образованію  сильнаго  центра  по¬ 
средствомъ  сЗп.І4,  нельзя  рекомендовать,  такъ  какъ 
бѣлые  все  же  подучаютъ  возможность  произвести  силь¬ 
ное  нападеніе 

8.  І)(11-Ь3  8.  вае-іб 

9.  е4— еб  9.  ПГ6—бб.  Лучше 

всего. 


10.  ТГ1— е1.  Важный  ходъ,  препятствующій  дви¬ 
женію  пѣшки  (Ьерзя. 

10.  88—867 

11.  ІіСІ— аЗ  11*  Ь7— Ьб.  Въ  этой 

^артіи,  какъ  и  во  многихъ  другихъ  партіяхъ  гамбита 
Эваиса,  я  старался,  пожертвовать  пѣшкой  Ь,  пусгивт. 

ходъ  для  защиты  в  встрѣчнаго  нападенія  ладью  и 
охона  ферзя. 

12.  БЬЗп.Ъб  12.  Та8— Ь8 

13.  ВЬб— а4  18.  Ьаб— Ъ6 

^^'рожало  лишеніе  права  рокировки  ходомъ  ЬаЗп.еУ. 

14.  8Ы— а2  14.  Ьс8— Ъ7 

16.  862 -е4  15.  Веб— І5 

«  ^  черныхъ  нѣтъ  больше  надежной  защиты.  Па 

^"9  послѣдуетъ  16.  Вс4п.63— грозное  нападеніе.. 


аЬссІсГцЬ 


16.  Ьс4п.бЗ  16.  ВГб— Ь5 

17;  804-1*6+  17.  к7п.Гб  • 

18.  ебн.Сб  18.  Т1і8— 88 

19.  Таі— 61.  Этоі’ъ  скромный  ходъ  служить 

5 
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подготовленіемъ  замѣчательной  комбинаціи  пожертво¬ 
ванія.  Бѣлые  умышленно  отдаютъ  копя  ІВ. 

19.  БЬбп.т 

20.  Те1п.е74-  20.  8с6и.е7 

21.  Ба4п.(17+.  Для  того,  чтобы  имѣть  возмож¬ 
ность  пожертвовать  ферземі.,  —  чѣмъ  обусловливается 
побѣда,  бѣлые  пошли  19.  Таі—Л 

21.  Кс8п.47 

22.  М3 — Гб+.  Эготъ  двойной  шахъ  является 
цѣлью  всей  комбинаціи;  теперь  ’  ііоііяіснъ  ходъ 
10.  Тяі— аі. 

22.  К(17— е8.  На 

К(і7— сб  послѣдуетъ  матъ  въ  одинъ  ходъ  ііІВ— (17. 

23.  Ыб-(17+  23.  Ке8~іВ  или- 

ав. 

24.  ЬаЗп.е7  и  дае'гъ  малъ.— Ксли  черные: 

20.  Кв8— Й8,  то 

21.  Те7п.(17-(-  21.  КаЗ-сВ.  На 

К(18— в8  послѣдуетъ,  22.  Та7 — 07-}-,  Ке8— аѳ,  23. 
ЬаЗ— е2  и  выигрываютъ  ферзя. 

22.  та7— ав-н,  Ксвд.аа  На  Тквн.ав  послѣ¬ 
дуетъ  р^2п.13,  на  Зсбп.аЗ  ходомъ  На4-- а7+  вынуж¬ 
даетъ  матъ. 

23.  наз — е2-\-  выигрываютъ  ферзя  и  партію. 

Эта  блестящая  партія  првпадлежитъ  къ  числу  са¬ 
мыхъ  замѣчательпыхъ,  когда-либо  игранныхъ  не  толь¬ 
ко  покойнымъ  АндерССПОМЪ,  но  и  кѣмъ  бы  то  НН 
было.  По  мнѣнію  Стейпица  это  шедевръ  величайшаго 
иѣмеді;аго  шахматиста. 


Двѣнадцатая  партія. 


Бѣлые— Дюфрень. 

1.  е2— 4 

2.  8^(1 -ІЗ 

3.  Ш-с4 

4.  1)2— 1)4 

6.  с.2— сЗ 
С.  0—0 

7.  а2-а4 

8.  с8іі.а4  • 

9  ІіСІ— Ь2 

10.  наі— с2 

11.  е4— еб 

12.  а4п.е5 

13.  тіі-аі 

.  и.  Ьс4іі.аб 

16.  8Ы— сЗ 

8  0—1)4  бѣлые  съ  выгодою 


Ч(‘рные— Гарвицъ. 

1.  е7— еб 

2.  8Ь8— с6 

3.  Ы8— сб 

4.  Ьсби.Ь4 
б.  ЬЬ4 — сб 

6.  а7— аб 

7.  е5п.а4 

8.  Ьсб— Ь6 

9.  88^8 — Го.  Лучвіо 
8с6 — аб. 

10.  0-0 

11.  аоп.б 

12.  8Г6— аб 

13.  Ьс8— еб 

14.  Бебп.аб 

16.  ЗсО-еУ.  На 
пошлн  бы  Бс2— а4. 
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16.  8ГЗ— 16.  8е7~8б 

17.  8^бп.Ь7.  Если  бѣлые  возьмутъ  слона  65,  то 
^<'Ріі«е  съ  успѣхомъ  ходятъ  І)68п.д5. 

17.  Кд8п.Ъ7 

18.  8с8п.^  18.  В68— «5 

19.  ТбіАЬз  19.  с7— с6 

20.  Т63--І13+  20.  КЬ7— |г8 

21.  ТЪЗ— ^3  21.Вй5—Ь4.  Лучше 

было  бы  ^2б— 1іС. 


аЬсбеГ^Ъ 


Бѣлые. 


22.  8(15— Уб+.  Правильность  этого  пожертвова- 
окажется  въ  слѣдующихъ  ходахъ. 

22. 

23.  Т^Зп.^б  !-  23.  17п.8б,  На  К^?8 

«8  бѣлые  выигрываютъ  Т^С — ^3  п  затѣмъ  Т^З  — 1іЗ. 

21.  І)с2іы?6+  24.  Кв8-Ь8 

25.  ебп.іб.  Пожертвованіе  имѣло  цѣлью  достиг¬ 
нуть  эту  позицію. 

25.  ТГ8— Г7.Лучппн 
ходъ.  Матъ  ыа  ^7  ие  можетъ  быть  ТШ — §8  ііредот- 
вращѳпъ  въ  виду  26.  Г6-17+,  ЬЬ6-аі;  27.  ЬЬ2п. 
но-р,  Ыі4іі.б4;  28.  Г)^{6— Ь6  и  матъ.  Прекраснымъ 
пожертвованіемъ  ладьи  черные  освобождаются  отъ 
угрожающей  опасности  и  даже  имѣютъ  шансы  на 
выигрышъ. 


26.  І)цСи.П  26.  Та8-^8 

2€.  К§1— Ы.  Бѣлые  должны  защищаться  отъ 
угрожающаго  мата:  ПЬ4пі2+  и  Бі*іі.§2.  Это  едип- 
ходъ;  па  27.  ^2— §3  черные  ходятъ  Тц8п. 
е  і-  и  дѣиаютъ  ферземь  вѣчный  шахъ. 


28.  Та1-^к1. 
'верные  выигрываютъ 


27.  П^4-е^ 

Иной  защиты  пѣтъ.  Па 
ходомъ  П§4-іЗ-Ь. 
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аѣсйе^^Ъ 


28.  ЪЪ6п.іГ2 

29.  БГ7^е8.  Рѣшающій  ходъ.  Если  чериие 
берутъ  ферзя,  то  бѣлые  вывгрываюі-ь  ходомъ  16  — 
І7+. 

30.  ІВ— П  и  выигрываютъ. 


Тринадцатая  партія. 

Въ  1868  г.  Андерсенъ  сыгралъ  въ  Берлинѣ  съ 
Дюфреііемъ  въ  присутствіи  Цукерторта  шесть  партій, 
изъ  ко'юрыхъ  Андерсенъ  выигралъ  двѣ,  Дюфрень — три 
и  одна  была  въ  нияью.  Эту  послѣднюю  мы  и  при¬ 


водимъ. 

Бііл  ые — Дюфрень. 

1.  е2-с4 

2.  881—13 

3.  Ш-с4 

4.  Ь2— Ь4 

б.  с2— сЭ 

6.  й2-и 

7.  0-0 

8.  сЗп.й4 

«  9.  Ьсі — Ъ2 

10.  <І4-(І5 

11.  8Ы-СЗ 

12.  813-<І4 
18.  Таі— с1 
14.  (4іі,йб 
16.  Ш1— 63 

16.  8сЗ-е4 

17.  Г2— Г4.  Бѣрые 


Черн^е=::Днд^С§ШиЗ 

1.  е7— еб 

2.  8Ь8— с6 

3.  Е1В— сб 

4.  Ьсбп.Ь4 

б.  ЪЬ4— аб 

6.  е5п.б4 

7.  Ъсб-Ъ6 

8.  67—66 

9.  888-16 

10.  8с6— е7 

11.  0-0 

12.  с7— с6 

13.  свіі.65 

14.  Ьс8— 84 
16.  Та8— с8 
16.  8е7— 8б 

умышленно  не  дѣлаютъ 
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сильной  атаки,  по  только  развертываютъ  свои  фигуры; 
іюлохеніе  ихъ  хорошее. 

17.  Ьй:4— 16 

18.  8е4п.1б+  18.  Ва8п.16 

19.  ваз— а2  19.  8^?6— Ь4 

20.  К^І— Ь1  20.  В1в— 1?6 

21.  8а4п.1б  21.  8^4п.Й 

22.  ТП— 13,  Угрожало  815— §3-1- и  матъ  ходомъ 


В§6 — Ь6 

23.  Ьс4— аз 

24.  Ва2п.с1 

25.  Ь2-Ь3 

Черные,  занятые  все  время 
піемъ,  не  видятъ  угрожающей  опасности, 
ходъ  влечетъ  за  собою  потерю  качества. 


22.  Т18-е8 

23.  Тс8п.с1  + 

24.  17-16 

25.  Вв6-Ь5 
встрѣчнымъ  нападе- 

ПослѣдиіГі 


аЪсаеГ§Ь 


26.  Ы— ЗЬ5.  Этимъ  ходомъ  болѣе  выигры¬ 
ваютъ.  Дурно  было  бы  §2— §4  въ  виду  В1і5— Ь4. 

26.  Те8— е7.  Если 

ладья  ходитъ  иначе,  іо  п2— §4  выигрываетъ  фигуру, 

27.  §2-§і  27.  Б1іб-§4 

28.  Вс1-с8-Ь  28.  К§8-17 

29.  Вс8п.{5  29  ВЬ4— е1-}- 

80.  ЪЬ5-11  30.  Те7— еЗ 

31.  Віб— а7-Ь.  Па  ТІЗп.З  черные  пошли  бы 
І)е1п.П-|-  и  сдѣлали  бы  вѣчный  шахъ. 

31.  КГ7— §6.  Па' 
КГ7— §8  послѣдовало  бы  Ва7— с8-1-  и  затѣмъ  вы* 
вгрышъ  ходомъ  Ы)2— сЗ. 

32.  Г4-І5-І-  32.  КдС-ЬС 

33.  §4— §5-1-  83.  КЬ6-Ьб 

34.  1)а7п.§7  и  выигрываютъ. 
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Четырнадцатая  партія. 


Играна  по  телеграфу  Стейпицомъ  иъ  ІІью-Іоркѣ  и 
Чигоринымъ  въ  С.-Петербургѣ  въ  1891  году. 

Бѣл  ые— Ч  и  го|>ипз^^  Черные— Стейнидъ. 


1.  е4 

2.  8^1— іВ 

3.  Ы1— с4 

4.  Ь2— Ь4 

5.  с2 — сЗ 
().  0-0 


1.  е7-е5 

2.  8Ъ8~с6 

3.  ІЛ8-С6 

4.  Ьсбп.Ь4 
б.  ІЛ)4— а5 

6.  Т)і17— Гб.  Этимъ 


ходомъ  начинается  ^защита  Стейннца“,  которую  онъ, 
несмотря  па  всѣ  неудачи,  отстав ваеп.,  Л  считаю  ее 
невыгодной. 

7.  (12— (34  7.  8к8-1і0.  Въ 

иныхъ  (случаяхъ  Стейнидъ  игралъ  8§8— с7. 

Съ  8-го  хода  началась  корреснопдендія. 


аЬсЛеі^Ь 


8.  Всі— ^5  8-  1>Г(5--Л(Ц 

9.  а4-аб  9.  8с6-(1^  Въ 

своемъ  прекрасномъ  руководствѣ  „Мосіегп  сііезз  іп- 
зігисіог"  Стейнидъ  рекомендуетъ  ходъ  8с0— 

но  въ  нослѣднее  время  онъ  снова  призналъ  ходъ 
8сС— (І8  равпогилінымъ. 

10.  І)аі— а4  10.  Ьаб— Ь6 

11.  8Ы— аЗ  11.  с7— сС.  Стей- 

;іидъ  замѣчаетъ,  что  лучше  было  бы  І)(16— §0,  такъ 
какъ  если  бы  п})Оіпвпикъ  помѣнялся  бы  однимъ  изъ 
коней  п  затѣмъ  пошелъ  бы  813п.еб,  то  В^О— Гб  от¬ 
воевалъ  бы  пѣшку. 

12.  Ііс4— е2  12.  ЬЬ0—с7.  Здѣсь 

С’тейішдъ  дѣлаетъ  поучительпое  наблюденіе,  ха- 
І'актерпзующее  разницу  между  старой  и  новой  шко- 
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ламп.  Онъ  говорптт:  „Въ  общемъ  тактика  моего  про- 
гнпннка  та  акс,  которой  онъ  держался  въ  прежде 
игранныхъ  со  мною  партіяхъ.  Чигорпііъ  —  ііредсіави- 
тель  старой  школы.  Онъ  ведетъ  впередъ  пѣшки,  рано 
жсртлуе'гъ  ими,  чтобы  выплатъ  затрудненія  на  коро¬ 
левскомъ  флангѣ  протпвника  и  запереть  его  офице¬ 
ровъ,  Л,  одпако,  утверждаю,  что  король,  будучи  силь¬ 
ной  фигурой,  нерѣдко  можетъ  самъ  защититься  пра¬ 
вильными  ходами.  Система  Чигорина  ііеудовлетвори- 
іельна  въ  томъ  отпогаеніи,  что  хотя  онъ  и  запираетъ 
о<1ніцеровъ  противпика,  но  вмѣстѣ  съ  ііімъ  не  дастъ 
хода  и  собственнымъ.  Мнѣ  кажется,  что  при  этомъ 
положеніи  мнѣ  удастся  впослѣдствіи  цѣлесообразно 
развернуть  своихъ  малыхъ  офицеровъ,  пѣшки  же  про¬ 
тивника  окажутся  выдвинутыми  слишкомъ  далеко. 
Тогда  легко  можегь  подвернуться  случаи  для  рѣши¬ 
тельнаго  встрѣчнаго  нападенія.  Пока  у  меня  пѣшкой 
больше  и  для  улучшенія  своей  позиціи  я  могу  от¬ 
дать  ее. 

13.  8аЗ— с4  13.  Ы0—І8.  Стей¬ 

на  цъ  считаетъ  этотъ  выходъ  ферзя  паплучпіимъ. 

14.  (15— 46.  Прекрасный  ходъ,  соотвѣтствующій 
духу  старой  шкоды.  Оіейнидъ  утверждаетъ,  однако, 
что  этотъ  ходъ  отнюдь  не  опровергаетъ  правильность 
его  защиты;  онъ  готовъ  даже  начать  съ  данной  пози¬ 
ціи  партію. 

14.  Ьс7п.і16.  На 
I^с7— Ь8  бѣлые  выиграли  бы  ходомъ  15.  Н§5— е7; 
точно  также 


14.  Ь7-Ь5 

16.  сі6п.с7  15.  8(І8— е6 

16.  Наі — ЬЗ  16.  Ь5и.с4 

17.  НЬЗ — Ь8.  Бѣлые  выигрываютъ  по  меньшей 
мѣрѣ  (фигуру.  Этотъ  красивый  ходъ  указанъ  Розен¬ 
талемъ. 

15.  8с4-Ь6  15.  Та8— Ь8 

16.  Ва4н.а7  16.  8(18— е6 

17.  Ъ^б— с1.  Прекрасно  играно;  слонъ  ііойдеп 

ніЯдЗ. 


17.  8Ь6— §8 

18.  ИіСІ — аЗ  18.  с6 — сб 

19.  Таі— 41  19.  8^8-Г6 

20.  Ье2 — с4  20.  Ь46 — с7.  Луч¬ 

ше  всего. 

21.  8Ь6-45  21.  Ъс7-4б 

22.  СІЗ — Ь4.  Тутъ  Чигоринъ  могъ  бы  выиграть 
качество  слѣдующимъ  образомъ: 

22.  846П.16+  22.  б7пі6 

28.  Ьс4п.е6  23.  17п.е6 

24.  ЬаЗп.сб 
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по  пе  сдѣлалъ  этого,  потому  что  хотѣлъ  быстрѣе  и 
изящнѣе  одержать  п^ѣду  ходомъ  8іВ--1і4. 

22.  Яібп.аб. 


а  ЬсйеГ^Ь 


Ыілые. 


23.  81і4— Г5.  Ыеожидапное  прекрасное  продол¬ 
женіе,  значительно  усиливающее  атаку. 

23.  87-^6 

24.  8Гбп.(16+  24.  Г)тіі.(іОі- 

25.  Ъс4п.(іб  25.  Вас-вб|- 

26.  Ыбп.еб  26.  Г7іі.е6  I 

27.  ЬаЗп.сб  27.  ТЬ8  -а8. 

Черные  вынуждены  потерять  качество.  Грозило 

ІіСб— (16,  а  ладья  Ь8  должна  быть  прикрыта. 

28.  Ва7п.а8  28.  Вс7п.сб 

29.  Ва8— а4  29.  Ке8—а8.  Луч¬ 

ше  было  бы,  пожалуй  0—0. 

80.  Т61— й2.  Подготовляется  рѣшительная  ата¬ 
ка  на  флангъ  ферзя. 


31.  ТІ1-Ы 
82.  ТЫ— Ьб 
38.  Ва4— 1)4 
84.  а2— а4 
86.  ТЬб— Ь6. 
влялся  дѣйствительно 
тивника. 


Стейнидъ 

искусном^ 


30.  ада-с7 
81. 

32.  Вс5-с6 
83.  ^7— (16 
34.  Пев— р8 
неоднократно  уди- 
веденію  ладьи  про- 


86.  Ве8-  І8 

86.  ВЪ4-аб  86.  (16— аб 

37.  е4п.(1б.  Сильнѣе  чѣмъ  ТЬ6п.с6-|- 

37.  Кс7— Ь8 

88.(16  “(16.  Черные  сдались. 
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Пятнадцатая  партія. 
Турниръ  1891  г. 


Бѣлые— Гупсбергъ. 

Черные — Стейницъ. 

1.  е2— е4 

1.  е7-еб 

2.  8дІ-1В 

2.  8Ь8-с6 

8.  Ш— с4 

3.  Ы8— сб 

4.  Ь2— Ь4 

4.  Ьсбп.ЪѢ 

5.  с2— сЗ 

б.  ЬЬ4— а5 

6.  0^-0 

6.  оаз-гб 

7.  Лг-а4 

7.  8^8— 1і6 

8.  Ьсі— §5 

8.  Б16-ас 

9.  а4-аб 

9.  8сС— аз 

10.  паі— а4  / 

10.  Ьаб— Ьб. 

ше,  кажется,  было  бы  Ъ7— ЬІ 

}  такъ  какъ  при  э: 

развертывается  флангъ  ферзя. 
11.  8Ы— аЗ 

11.  с7— сС 

12.  Ьс4— е2 

12.  ІЛ.б— с7 

13.  8аЗ— с4 

13.  паб-і8 

14.  аз— ае 

14.  Ііс7п.і1б 

15.  8с4— Ъ6 

15.  Та8-Ь8 

16.  Ва4п.а7 

16.  8Ьб-д4.  II 

Луч- 


ІІепы- 

годпо,  капъ  вскорѣ  обнаружится.  До  спхъ  поръ  ходы 
іѣ  же,  что  въ  предыдущей  партіи. 

17.  813— Ь4.  Очень  хорошо  играно. 

17.  зав— е6 

18.  Ъе2іі.§4  18.  8е6п.^5 

19.  8Ь4— 15  19.  8^6—66 

20.  Т11— аі  20.  ьао-с7 

21.  8Ь6— а8.  Гупсбергъ  ведетъ  окончаніе  ма¬ 
стерски. 

21.  ТЬ8п.а8.  Па 
Кс8— аѳ  послѣдовало  бы  8а8п.с7  и  затѣмъ  выигры¬ 
ваетъ  послѣдующимъ  Таі — Ы. 

22.  Па7п.а8  22.  Ке8~а8 


а  1)  с  а  е  Г  ^  1і 


Бѣлые. 
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23.  Т(11п.а7+  23.  К(18п.(17 

24.  Таі — Стейпицъ  сдался. 


Шестнаді^атая  партія. 


Турпиръ  1890  г. 


Ііі.л  ые — Чигоринъ . 

1.  е2— о4 

2.  8р:1— ГЗ 

3.  Ш-с4 

4.  Ь2— Ь4 

5.  с2 — сЗ 

6.  0—0 

7.  (і2-а4 

8.  сЗп.с14 

9.  8Ы— сЗ 
10.  ЬсІ-рГ) 


Чеііныс — Гунсберп.. 

1.  е7 — еб 

2.  8Ь8— с6 

3.  Ш— с5 

4.  Ьс5и.с4 
б.  ЬЪ4 — с5 

6.  (17-сІС 

7.  е5п.(14 

8.  Ьс5— Ь6 

9.  8сС~а5 
10.  8«8-с7 


11.  Ьс4п.Й+.  Ііамѣчателыіый,  но  пе  ііраниль- 

II» и  ходъ.  11.  Кс8п.і7 

12.  8сЗ— (15  12.  8а5— с6.  Лучше 

било  бы  — с8.  Чсрпые  атимъ  огражаютъ  сильнѣй¬ 

шее  пападепіе  и  сохраняютъ  перевѣсъ  качества. 

13.  Ьр:5п  е7  13.  8с6п.е7 

14.  813-^54- 


а  I»  с  (1  е  Г  й  Іі 


Цѣлые. 


14.  Кі7— 

пыыъ  слѣдовало  бы  ііоиги  КГ7~е8,  напримѣръ: 

14.  К47— е8 

15.  Ваі— Ь5+  15.  8е7-б6 

10.  З^гбп.Ь?  16.  ГМ8— 1і4 

17.  І)1і5п.^6+  17.  Ке8-(18 

18.  0^0—85+  18.  ЦЬ4п.85 

19.  8Ь7п.  п  у  бѣлыхъ  пѣшкой  больше. 


Чер- 
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15.  ?(15— Г4+»  Пожертвопапіе  второй  фпгуры 
теноръ  совсріікііно  необходимо. 

15.  Кеб— Гб 

Па  Кйбп^?5  посіѣдуетъ  16.  Т)й1— )і5+  и  близкій 
матъ. 

16.  е4— е5~р  16,  ббп.об 

17.  б4п.ебН-  17.  Кібп^б 

18.  Паі— Ь5+  18.  ЩЬпМ 

19. ^2 — ^?3-Ь.  Бѣлые  могли  ходомъ  Таі  — е1 

быпро  одержатъ  побѣду.  19.  Ж4— €4 

20.  ТІ1— еІ-Ь  20.  Ке4— (14 

21.  І)Ьб— с11-(-.  И  здѣсь  бѣлые  могли  бы  пы- 

пграгі»  Таі-^т-^і  21.  Кй4-~ с5 

22.  с2+.  И  теперь  еще  бѣлые  могли  бы 
побѣдитъ:  Таі— СІ+. 

Вслѣдствіе  другихъ  промаховъ  Чигорина  Гунс- 
бергу  удалось  поставить  своего  блуждающаго  короля 
въ  безопасное  мѣсто  п—выпгратыіартію.  Невѣроятно— 
а  между  тѣмъ  фактъ! 


а  1)  с  с1  е  1*  Ь 


Семнадцатая  партія. 


Второй  турниръ  1892  г. 


Бѣлые— Чигорин*». 

1.  е2— е4 

2.  8б1— ГЗ 

3.  ЬП— с4 

4.  Ь2— Ь4 
б.  с2-  сЗ 
6.  0-0 


Черные—  Стейницъ. 

1.  е7-еб 

2.  8Ь8— с6 

3.  Ы8-сб 

4.  Ьс5п.Ь4 

б.  пгмчгабЪЪЧ- 
б.  37-46.  Стей- 


ницъ  I  с  прибѣгаетъ  къ  своей  іірежией  защитѣ  Р38— 
ГО,  оказавшейся  небллгоіірілтной.  Во  всякомъ  слу- 
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чаѣ  лучше,  чѣмъ  (І6,  впервые  введенное  много 
продолженіе  8^8— -Гб,  чтобы  вслѣдъ  за  7.  Й2— 64  ро¬ 
кировать. 


7.  62—64 

7.  Ьс8— 84. 

Впер- 

вые  предложенъ  Алапипымъ* 

8.  Ьс4— Ьб 

8.  е5п.Д4 

9.  сЗп.64 

9.  Ъ^І—дЛ 

10.  Ъс1-Ъ2 

10.  8с6— е7 

И.  иіЫіЛ7+ 

11.  Ба8п.<17 

12.  8Ы-аЗ 

12.  888— Ь6 

18.  8аЗ-с4 

18.  Ьаб— Ь6 

14.  а2— а4 

14.  с7— с6 

16.  е4— еб 

16.  (16— аб. 

Очень 

сомнительно,  такъ  какъ  теперь 

пспрілтсльскій 

конь 

ферзя  ВС1  упасть  въ  игру. 

16.  8с4-  66-Ь  16.  Ке8— ГВ 

17.  ЬЪ2-аЗ  17.  КГ8--д8 

18.  Таі— Ъ1.  Этотъ  ходъ  рѣшающій,  такъ 
какъ  вслѣдъ  за  нимъ  угрожаеіъ  19.  а4— аб.  Кромѣ 
того,  ладья  можетъ  потомъ  принять  участіе  въ 
атакѣ. 

18.  8І16—Г5.  Ошиб¬ 
ка,  изъ-за  которой  партія  проиграна.  Нужно  было 
Та8— Ъ8. 

18.  866П.Г7.  Эту  комбипащго  пожертвованія 
Стейпицъ,  повндпмому,  проглядѣлъ. 

19.  К^8п.Г7 

20.  е5— е6-Ь  20.  КПп.еб  лучше 

всего. 


а  Ъ  с  6  е  Г  ^  Ь 


21.  8ІВ— еб.  Этимъ  ходомъ  непріятельскому  ко¬ 
ролю  отрѣзается  отступленіе  па  Г7,  такъ  какъ  ходъ 

22.  ТГі — е1  нельзя  предотвратить. 
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21.  Ш7—С8 

22.  ТП-  е1  22.  Кеб— Ш 

28  ШІ — Ь5.  Чигоринъ  играетъ  окопманіе  пар¬ 
тіи  :іамѣчательпо  изящно  и  правильно. 

28.  ^ ^ 

24.  Ьа8п.е7-}-  24.  КГ6п.е7.  На 

8Гбп.е7  бѣлые  ходомъ  26.  ВЬ5 — Ь44-  выиграли  бы  въ 

нѣсколько  ходовъ. 

25.  Зебп.^б-І.  26.  Ке7-Ш 

26.  8^6п.Ь8  26.  ЬЪ6п.<е‘!  лучше 

всего. 

27.  ТЫ — Ь8.  Теперь  ладья  рѣшительно  всту¬ 
паетъ  въ  игру.  Значеніе  хода  18.  теперь  ясно. 

27.  Вс8-а7 

28.  ТЬЗ— І8  28.  Та8п.Ь8 

29.  ^4  29.  ТЬ8-п8 

80.  НЬб — Ь6-|-  80.  Т^8 — ^6. 

81.  ТІ'ЗМб-ѣ-,  Стейницъ  сдался,  такъ  какъ  по¬ 
теря  ферзя  непредотвратима. 


«  Восѳмнаді^атая  партія. 

Лондонскій  турниръ  1883  г. 

Бѣлые — Цукертортъ.  Черные — Мортимеръ. 

1.  е2-е4  1.  е7-е5 

2.  8^1-Й  2.  8Ъ8~с6 

3.  Ш— с4  8.  Ш— сб 

4.  Ь2— Ъ4.  Хотя  Цукертортъ  былъ  превос¬ 
ходный  знатокъ  гамбита  Эванса,  тѣмъ  не  менѣе,  оігь 
пи  па  одномъ  турнирѣ  не  избиралъ  этого  начала, 
кромѣ  парижскаго  турнира  1878  г.  Въ  Лондонѣ  онъ 
даже  не  принялъ  гамбита,  предложеннаго  ему  Чиго¬ 
ринымъ. 

4.  Ьсбп.Ъ4 

б.  с2— сЗ  б.  ЬЬ4-а5 

6.  а2— 44  6.  е5іі.(і4 

7.  0-0  7.  (І4І1.СЗ 

8.  В(і1— 43  8.  В48— Ш 

9.  е4— еб  9. 

10.  8Ып.сЗ  10.  8^8— в7 

11  Ъсі — аЗ.  Это  продолженіе  атаки  я  считаю 
сильнѣе  авдерсеиовскаго  8сЗ — е2. 

11.  Та8 — Ь8.  Предло¬ 
женъ  Андерсеномъ  въ  послѣдніе  годы  его  жизни.  Но 
эта  защита  оказывается  недостаточною.  Лучше  всего 
0*^0.  Ходъ  Ча8— Ь8  сдѣланъ  съ  цѣлью  пойти  затѣмъ 
Ъ7— Ъб,  чтобы  оттѣснить  слона  ЬаЗ. 

12.  8сЗ — 45.  Этотъ  ходъ  впервые  предло¬ 
женъ  мною  въ  Парижѣ.  По  изслѣдованію  Андер- 
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сена  и  Римана  предпочтительнѣе  слабѣйшій  ходъ 
8с8— Ь5. 

12.  8е7п.<іб.  Лучше 

было  бы  Ь7 — Ьб,  капъ  видно  изъ  слѣдующаго; 

12.  Ь7— Ь5 

13.  8(ібп.в7  18.  8с6п.е7.  Па 

Ьбп.с4  бѣлые  выигрываютъ:  14.  ВЬЗп.ЬѲ,  8сбіі.Ь8, 

15.  8е7п.^6,  Ь7іі.20;  16.  8ГЗ — ^5. 

14.  Ьа8п.е75  за  Ъс4 — ЙЗ  слѣдуетъ  с6  и 

15.  Ьб — 1)4.  14.  Ье8ц.е7 

15.  БЪЗ— аЗ+  15.  ІШ-й8 

16.  БаЗп.а5  16.  1)5п.с4 

17.  Ба5п.а7  17.  ТЬ8 — Ь6  и  еще 

вопросъ,  не  могутъ  ли  черные  защититься  какъ  слЬ- 
дуетъ. 


13.  Ьс4іі.(15  13.  8с6 — (І8.  Невы¬ 

годно  было  бы  Ь7— Й5; 

13.  Ь7— Ь5 

14.  еб— с6  14.  17п.е6 

15.  Ыбп.е6  15.  аТп.сб 

16.  813— еб  16.  Б^б— с4 

17.  БЬЗ— йЗ  17.  Иа  Т1і8 

Рѣшающій.  — йв  выигрыв.  Б^З— 

18.  БйЗ— 18.  Ь5— Ь4 

1У.  Бй5-16  19.  ТЬ8— 1В 

20.  БІ6-й7  20.  Ъ4п.аЗ 

21.  ТЫ — (І1  и  бѣлые  должны  выиграть. 

14.  Таі — Ы.  Здѣсь  Б(ІЗ— а1,  невидимому,  силь¬ 
нѣе,  и  аир.; 

14.  БЪЗ— а4  14.  Ъа5~Ь6 

15.  Таі — е1;  и  Ба4 — Ь4  очень  сильный  ходъ 

15.  Ь(і8-е6 

16.  813 — Ь4;  прекрасная  иг])а. 

14.  Ь7— Ь5 

15.  таі— Й4  15.  1)5— Ь7 

16.  813— Ь4  16.  Бй6~Ь6 

17.  ЪаЗ— Ь2.  Вынужденный,  такъ  какъ  угро¬ 
жало  БЬ6п.а4  н  также  Ь4п.аЗ. 


17.  Зав-еб 

18.  8Ь4 — 15.  Прекрасный  ходъ. 

18.  6®*  Иа  8ебп. 
34;  19.  Ба5н.І7-{-,  Ке8 — 18;  20.  ЬЪ2п.а4  и  должны 
выиграть. 

19.  ІЛбпеб  19.  І7в.с6 

20.  20.  Ке8— аѳ.  На 
Кс8— С‘7  уг])ожйющс  послѣдовало  бы  21.  Та4-  1і;  на 
Кс8~17 — 18  вынірывають  21.  БЬЗ— 13+. 

21.  8й7п.е6+  21.  КЗв— е7 

22.  8еО-І4  22.  Ье8-а7 
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23.  Ті15п.(і7+.  Это  пожертвованіе  ладьи  столь 
5ГіС  блестяще,  какъ  соблазн птельно,  но  неправильно, 
какъ  вскорѣ  обнаружится.  Ходомъ  1)ЬЗ— ІдЗ  у  бѣлыхъ 
была  бы  прекрасная  игра. 

23.  Ке7п.(17 

24.  І)ЬЗ— Г7+  24.  К<і7— с8 

25.  еб— сС  26.  ЬЬ7--а6 

26.  ТП-СІ  26.  Т1і8~(18 

27.  е6-е7  27.  Кс8— Ь7 

Черные  защищаются  прекрасно. 

28.  е7п.68+  28.  ТЬ8п.а8 

29.  8Г5— е6.  Здѣсь  1і2— ЬЗ  было  бы  осторож¬ 
нѣе. 


29,  Т(І8 — (І5.  Этимъ 
и  ревосход ііымъ  ходомъ  чернымъ  удается  послѣ  нро- 
доллситслыюй  тяжелой  защиты  иерей і  и  въ  настуилоніе; 
они  угрожаютъ  теперь  Т(І5— Г5. 

30.  ІЛ)2— Л).  Иа  Тс1п.с7  послѣдовало  бы  31. 
ОЬ6п.с7,  за  которымъ  не  можетъ  послЬдорать  8е6п, 


а  Ь  с  (1  е  і  §  1і 


ІМілые. 


с7,  въ  виду  мата  Тс15— 61;  точно  также  на  8е6п.с7 
черпые  выигрываю'гъ  Т65 — Сб. 

30.  ВЬб — с6.  Опять 
очень  сильный  ходъ.  Мортимеръ  играетъ  окончаніе 
мастерски. 

31.  Тсі-еі.  Зі.  Ьаб— с4 

32.  Ві7— е7.  Послѣдній  ходъ  противника  по- 
мѣвіалъ  сдѣлать  8е6— 68-1- 

32.  Вс6-66 

33.  Ое7п.66.  Па  8е6— 68-{-  черпые  послѣ 
І)66и.68;  34.  Пе7п.68,  Т65п.68;  35.  Іібп.бЗ  и  Ьс4п.а2 
выигріин  бы  партію. 


34.  8е6 — сб-|- 


33.  Тббп.бб 

34.  КЬ7-с6 
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86.  8еб — е.4 

86.  іВ 

87.  К^І— Ы 
отплтісмъ  фигуры. 

38.  Те1-с1+ 

39.  Ыб— 

40.  І3п.е4 

41.  Ь2— Ь4 

42.  Ъ^б— (18 


36.  тас-об 

36.  Ъа.5 — Ъ6-|- 

37.  Ъс4— аб.  Грозятъ 

38.  Кеб— Ъб 

39.  Ъа5п.е4 

40.  Тебп.еі 

41.  Ь7— Ь6 

42.  с7 — сб  и  выигры- 


Игра  обоими  конями. 

Послѣ  ходовъ 

1.  е2— е4  1.  е7— еб 

2.  8б1— ^3  2.  8Ь8--с6 

3.  Іііі— с4  черрые  могутъ  тотчасъ 

3.  8б8— Гб  атако¬ 

вать  пѣшку  е4.  Эта  игра  называется  игрою  обоими 
или  двумя  конями.  Она  изслѣдована  Бильгіеромъ 
(1  1840).  * 

4.  8ГЗ— §6.  Ходъ,  имѣющій  замѣчательныя 
слѣдствія.  Хорошо  также  8Ы— сЗ  или  62—64. 

4.  67—65.  Интере¬ 
сенъ  также  другой  родъ  защиты: 

4.  8Шп.е4  съ  цѣлью 
послѣ  6.  8^бп.е4  ходомъ  67—65  отнять  обратно 
фиі’уру. 

б.  Ьс4п.і7-Ь  6.  Ке8— е7 

6.  62—63  6.  8е4— 16.  Лучше 

всего.  Дурно  было  бы  8е4п.85,  такъ  какъ  бѣлые  хо¬ 
домъ  Ьсіп.^5  выигрываютъ  ферзя. 

7.  Ь1’7— ЬЗ.  Угрожаетъ  потеря  фигуры  ходомъ 

Ь7-Ь6. 

7.  67—66 

Хотя  черные  и  не  могутъ  рокировать,  но  все  же 
ихъ  игра  сносная,  такъ  какъ  бѣлый  конь  §6  при 
ходѣ  1і7— Ьб  можетъ  быть  отіѣсненъ  съ  выигры¬ 
шемъ  темпа.  У  бѣлыхъ  при  0—0  игра  очень  хо¬ 
роша. 

Дурно  было  бы: 


8.  12— Г4 

9,  В61-62 

10.  885  - 17 

11.  817п.Ь8 

12.  Кеі  -И 

13.  8Ы— сЗ 

14.  ЬЬЗ— а4-Ь 

15.  Ѣ2— Ь4 


8.  Ьс8— §4 

9.  Кв7— 67 

10.  В68— е8 

11.  ебп.14-|- 

12.  8с6— 64 

13.  ЫВ-с7 

14.  с7— с6 
16.  864—18  и  дол¬ 


жны  выиграть.  Коня  нельзя  взять,  иначе  Ь84— ЬЗ-{-. 
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а. 

б.  В^бп.г;  б.  ВД8-Ь4 

6.  Вй1~е2,  Лучше  всего  6.  8с6 — Й4 

7.  ^2—^3  7.  8а4п.о2 

8.  ^Зп.Ь4  8.  8е2— (і4.  Лучше 

всего.  9.  8Г7іі.Ь8  9.  8й4п.с2+ 

10.  Кеі— е2  10.  8с2п.а1 

11.  8Ь8-Г7  11.  8а1-с2 

12.  (2—іг  12.  8е4-аб 

13.  8Г7п.еб  13.  8абп.с4 

14.  8ебп.с4  14,  Й7— (15  и  у  чер¬ 

ныхъ  игра  лучше. 


Первая  игра. 


б,  е4п.дб  б.  8і8п.(іб.  Лучше 

было  бы  8с6— аб  (см.  вторую  игру). 

6.  8^5п.і7.  Лучшее  продолженіе  нападенія. 

6.  Ке8п.Г7 

7.  В(і1— 13 +,  Лучше  всего.  Ферзь  вторично  на¬ 
падаетъ  на  коня  (15  и  черные  вынуждены 

7.  КІ7— в6  поста¬ 
вить  короля  для  прикрытія  коня  на  средину  доски, 
подвергая  его  опаснымъ  нападеніямъ. 

8.  8Ы — сЗ.  Новое  нападеніе  на  коня  (16. 

8.  8с6 — е7.  Лучше 

всего;  на  8.  8с6— Ь4  могло  бы  послѣдовать: 

9.  013 —е4  9.  с7— с6 

10.  а2— (14  10.  0(18— ае 

11.  12-14  11.  Ь7— Ьб 

12.  Ш.еб  12.  0(16— (17 

13.  О — О  и  выигрываютъ. 


аЪсаеІ^Ь 


6 
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9.  Й2— 9.  с7— сб  (или  А  и  В). 
Чероые  не  могутъ  взять  пѣшку  64,  иначе  бѣлые 

10.  Б/3 — е4+  выигрываютъ  копя. 

10.  Ьсі — §5  10.  Кеб -67  или  а 

и  Ь. 


11.  б4п.-е5  11.  К67— еЗ 

12.  0-0—0  12.  Ъс8— еб 

18.  8с8п.65  18.  Ке6п.65 

14.  Т6ІП.65  14.  сбп.бб 

16.  Ьс4 — Ьб4-  и  выпгрыішютъ. 


а. 


10.  е5п.б4 

11.  0-0—0  11.  64п.сЗ 

12.  ТЫ-еІ+  12.  Кеб-6б 

13.  Ііс4п.6б  18.  сЗп.Ь2-)- 

14.  Ксі — Ьі. Лучше  всегоЛ4,  сбп.бб 

16.  Ь§5п.е74-  16.  Ы8п.е7 

16.  Т6ІП.65+  16.  К66-С7 

17.  БіВ— сЗ+  17.  Кс7— 1)8  или  ЬО 

18.  Т65П.68  18.  Ке7іі.68 

19.  ВсЗп.й7  и  виигрыяаюіъ. 


ь. 


11.  Ь^5п.е7 

12.  0-0-0 

13.  ВіЗ— е4 

14.  Ксі— Ъ1 
16.  1)е4іі.еб-Ь 

16.  ЗсЗп.бб 

17.  Ьс4п.6б+ 


10.  Ь7— Ьб 

11.  Ы8п.е7 

12.  ТЬ8— (8 

13.  Ье7— ^5+ 

14.  ТІ8-Г4 

15.  Кеб— Г7 

16.  сбп.бб 

17.  КГ7— іВ 


18.  Ьбб— ЬЗ.  У  б’іілыхъ  три  пѣшки  противъ 
одною  офицера  и  хорошая  позиція.  (Плохо  было  бы 
18.  Ь65— 13).  На  Ті4п,1^  послѣдовало  бы  19.  ТЫ— е1 
съ  продолхающимсл  пападепіемъ. 


А. 

9 .  9.  Ь7 — Ь6.  Чтобы  вос¬ 

препятствовать  ІіСІ — 8^. 

10.  0-0  10.  с7— сб 

11.  ТН— еі  11.  Кеб — 66  или  а. 

12.  Теіп.еб  12.  8е7— 66.На8б5п.сЗ 

бѣлые  выигрываютъ  ходомъ  Ьсі — 14. 

13.  ЗсЗп.бб  13.  8[?6п.еб 

14.  б4п.е5-|-  14.  Кбб— 67  лучше 


всего.  15.  е5 — е6-|-  и  выигрываютъ  въ  нѣсколько 
ходовъ. 
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а. 


11 . 

11.  Ке6-47 

12.  ^4п.е5 

12.  К<і7— с7  Л7чше 

13.  е6 — е6 

13.  Ь7— Ьб 

14.  Ьс4п.65 

и.  8е7п.аб 

16.  8с8п.(і5+ 

16.  Р(18п.а5 

16.  ОГЗп.65 

16.  с6п.45 

17.  е6— е7  и  выигрываютъ. 

В. 

9 .  9.  Ь7— Ъ5 

10.  ВсЗп.Ьб.  Лучше  всего.  10.  с7 — с6.  Жерт¬ 

вуя  пѣшкой  Ь,  черные  намѣревалось  выиграть  темпъ 
для  прикрытія  коня. 

11.  8Ьб— сЗ  11.  ебп.й4 

12.  8сЗ— €4  12.  0(І8— аб-4-  (а) 

13.  Ьс1-а2  13.  Оаб-Ь6 

14.  0—0  14.  Ьс8-Ь7 

16.  Ті1-е1  15.  Ке6-й7 

16.  В13-Г7  16.  с6-с5 

17.  с2— сЗ  17.  І)Ь6— §6 

18.  8е4п.сб+  18.  К(І7— с8 

19.  Ьс4п.аб  19.  ШпЛв 

20.  І)17п.^  20.  Ь7п.в6 

21.  сдп.<і4.  У  бѣлыхъ  три  пѣшки  противъ 
одного  офицера  и  при  хорошей  позиціи  лучшая  игра. 


а. 


12.  Ь7— Ь6 

13.  0-0  13.  Ке6-б7.  Луч- 

ШІЙ  ходъ  для  того,  чтобы  поставить  короля  въ 
опасное  мѣсто,  въ  виду  ТСІ— е1. 

14.  с2 — сЗ.  Чтобы  открыть  ладьѣ  линію  6. 

14.  бЗп.сЗ 

16.  Ь2и.сЗ  15.  К(17— е8 

16.  ТГі— е1.  Хотя  у  бѣлыхъ  фигурой  меньше, 
ио  позиція  ихъ  нревосходна. 


Вторая  игра. 


шее  продолженіе. 

6.  62-(13  (А) 

7.  З^б-іВ 

8.  Ы1—е2 

9.  63п.с4 

10.  Ь2— ЬЗ.  Чтобы 


6.  8с9 — аб.  Луч- 

6.  Ь7-Ь6 

7.  еб— е4 

8.  8а5п.с4 

9.  ЬіВ-сб 
воспрепятствовать  І»с8 — 


и  дать  возможность  коню  13  отступить  на  Ь2. 


О* 
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10.  0-0 

11.  8Й— Ь2  11.  Ь7— Ьб.  '  Этимъ 

ходомъ  имѣетса  въ  виду  отнять  у  пѣшки  Ь5  возмож¬ 
ность  прикрыться  (Зуле). 

12.  8Ы — сЗ.  Па  с4п.Ь5  черные  съ 

успѣхомъ  играютъ  8і6іі.(16  и  послѣ  13.  О  —  О,  — 
■і)(18-е7. 


13.  Пе2п.с4 

14.  8сЗ— а4 

15.  8а4п  Ьв 

16.  Пс4— с6 

17.  Пс6и.4б 


12.  Ъ5п.с4 

13.  Б(18— аб 

14.  Ьсб— Ь6 
16.  в7п.Ь6 

16.  Пбби.бб. 

17.  816п.аб 


Партіи  равны. 


А. 

6.  1іс4— Ьб-Н  6.  с7 — с6.  Черные 

пе  думаютъ  о  возвратѣ  пѣшки,  чтобы  перейти  въ 
атаку.  Этотъ  остроумный  способъ  введенъ  Гаррвв- 
цемъ. 

7.  <ібп.с6  7.  Ь7п.с6 

8.  ЬЬ5-е2  (а  и  Ь)  8.  Ь7-Ь6 

9.  8в5— Й  9.  еб— е4 

10.  8Й-е5  10.  Б(і8-Й4 

Вспомогательное  нападеніе  достигается  ПД8 — с7 

и  ЬІ8— 66  очепь  сильно. 

11.  {2 — І4.  Здѣсь  можно  играть  и  такъ; 

11.  8еб-в4  11.  Ьс8п.в4 

12.  Пе2іі  ^4  12.  с4 — еЗ 

13.  1.84— е2  13.  еЗп.12-(- 

14.  Кеі— Й.  Черные  не  могутъ  воспрепят¬ 

ствовать  бѣлымъ  вернуть  пѣшку  послѣ  с2— сЗ  и 
62—64.  И.  ЬЙ— сб 

Плохо  е4п.Й  въ  виду  12.  Всбп.ІЗ 
'  12.  ТЫ-П  12.  ІіСб-бб 

13.  с2— сЗ  13.  П64— Ь6 

14.  Ь2— Ь4  14.  8а5— Ь7 

16.  8Ы— аЗ  15.  Ьс8— с6 

16.  8аЗ— с4  16.  П66— с7 

17.  8с4п.66+  17.  Пс7п.66 

18.  Б61— а4.  Бѣлые  могутъ  также  играть 
Кеі— І2,  чтобы  вести  короля  на  8І. 

18.  Ьеб— 67 

19.  Ьсі— аЗ  19.  0—0 

Партіи  равны. 


8.  І.Ѣ6-Я4 

9.  885-й 


а. 


8.  Ь7-Ь6 

9.  еб — е4 
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10.  юаі— е2  ІО.  ЬШ— сБ.  И  1л8 

еС  очень  хорошій  ходъ. 

11.  0—0  11.  0—0 

12.  8Й— е1  12.  ІЛ8-84 

13.  Ве2— а6  13.  Ък4— с8 

14.  Оав— е2  14.  В<18— Ь6 

Атаха  черныхъ  очень  свіьна. 

Ь. 

8.  Вйу-ІЗ  8.  вав— Ь6.  Очень 

хорошо  также  Вй8— с7  и  затѣыъ  Ы8— Й6. 

9.  ЬЬ5-а4  9.  Ьс8-84 

10.  ВІЗ— 83  10.  Ь7— Ь6 

11.  88б— ьз  11.  Ы8— ав 

12.  0—0  12.  0-0-0 

Партіи  равны.  , 


Партіи  въ  игрѣ  двумя  конями. 


Дввятнадіѵатая  партія. 


Бѣіве— Бирдъ. 

1.  е2— е4 

2.  881—13 

3.  Ы1-С4 

4.  813-85 
б.  е4п.аб 

6.  а2— аз 
также  Б18 — сб. 

7.  885-13 

8.  ваі— е2 

9.  аЗп.с4 
10.  Ь2— ЬЗ 


Черные- Боденъ. 

1.  е7-в5 

2.  8Ь8-с6 

3.  8в8— 16 

4.  а7— аб 
б.  8с6— аб 

6.  Ь7 — Ь6.  Хорош  .1 


7  еб — е4 

8.  8абп.с4 

9.  Ы8— сб 

10.  0—0 

11.  813— а2.  Лучше  813 —1і2. 

11,  Ті8-е8. 

12.  8а2— ЬЗ.  Плохо  0-0  въ  внд)гё4— еЗ.  \1,>АЧ'АЧ| 

13.  ЬсІп.еЗ  13.  Ьс5п.еЗ 

14.  12п.еЗ  14.  816— е4 

16.  О — 0.  у  бѣлыхъ  нѣтъ  лучшаго  хода.  Уіро 
жаетъ  Ва8— Ь4+.  16.  8е4 — дЗ. 

16.  Ве2-13  16.  883П.11 

17.  еЗ — е4.  Лучшій  ходъ.  Черному  коню  пекудіі 

дѣваться.  17.  Вав— 85 

18.  К8ІП.11  18.  П-15 

19.  8Ы— сЗ  19.  15п.е4 

20.  8сЗп.е4  20.  Веб — еб 

21.  8е4— 12  21.  Те8-18 

22.  В13— е2  22.  Веб-Ь2 

23.  Ве2— е4  23.  ЬсѲп.ЬЗ  и  вы- 
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аЬсйеГ^Ь 


Цѣлые. 


игрываюгь.  Окончаніе  партіи  черные  играютъ  блпста* 
тельно. 

Слѣдующая  партія  была  играна  въ  Петербургѣ 
й  Раѵеи^іе,  т.  е.  оба  противника  не  смотрѣли  па 
доску,  во  диктовали  другг>  другу  ходы. 


Двадцатая  партія. 


Бѣл  ы  ѳ — Арнольдъ. 


1.  е2— е4 

2.  8^1— ІЗ 

3.  Ы1-С4 

4.  8Й-к5 

5.  е4п.ё5 

6.  Ьс4— Ьб-Ь 

7.  (Ібп.сб 

8.  ЬЬб— е2 

9. 

10.  8ГЗ— еб 

11.  І2— 14 

12.  62— Й4 

13.  0-0 

14.  с2— сЗ 
помѣшать  движенію 
ладью. 


Черные — Чигоринъ. 


1.  е7— еб 

2.  81)8— с6 

3.  8^8-16 

4.  67-66 

б.  8с6-аб 

6.  с7— с6 

7.  Ъ7п.с6 

8.  Ъ7— Ь6 
9  еб— е4 

10.  068— с7 

11.  Ы8— 66 

12.  0—0 

13.  с6— сб 

14.  Та8— Ъ8.  Чтобы 
ферзеваго  слова  и  выдвинуть 


16.  8Ы — аЗ.  Невыгодно,  какъ  вскорѣ  оважется. 

16.  сбп. — 64. 

16.  8аЗ— Ъб  16.  ТЬ8п.Ьб.  Этого 

пожертвованія  качества  бѣлые,  очевидно,  не  ожидали. 

17.  Ь€2п,Ь6  17.  Ос7— Ь6.  Ферзь 

нападаетъ  на  слона  и  въ  то  же  время  грозитъ  шахъ. 

18.  а2— а4  18.  64-634- 
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18.  ВД-Ы  19.  а7-а6 

20.  8еб— с4  20.  8а5іі.с4 

21.  ЪЬ5п.с4  21.  Ъс8— ^4.  Ходъ, 

апачитслыю  усиливающій  поаидію  центральныхъ 
иѣшекъ. 

22.  а4— аб  22.  Т)Ь6— а7 

23.  Бсіі— а4.  Ферзь  уходитъ  слипшомъ  далеко 
отъ  королевскаго  фланга.  Лучше  было  бы  Всіі — е1  съ 
цѣлью  въ  подходящій  моментъ  вернуть  качество. 

23.  Ъі?4— е2 

24.  ТГ1— е1  24.  816 -Л4.  Угро¬ 
жаетъ  шаі  ёіоиііё.  б 

25.  Ь2— ЬЗ  25.  ^а7— 12 

26.  Ьсі— (І2  26.  Ы6— с5. 

Черные  могли  бы  выиграть  просто  ходомъ  1)12'— §3; 

по  они  хотятъ  сыграть  изящнѣе. 

27.  Ііс4іі.Г7+.  Послѣдняя  попытка  спасти 

партію.  ^ 

27.  ТІ8  п.  і7.  На 


К|58— Ь8  послѣдовало  бы  Ъі7— е6. 

28.  Па4-е8-|-  28.  К^Ь-Ъ7. 

Черные  умышленно  не  защищаютъ  ладьи. 

29.  Вебп.П. 


а  Ьс6е1|?1і 


8 

7 
6 
5 
4 

8 
2 
1 


Черные  даютъ  мать  въ  т|)и  хода;  для  игры  й 
Раѵеи^іе  замѣчательная  комбинація  окончанія.  Чиго¬ 
ринъ  уже  въ  1881  г.  былъ  однимъ  изъ  сильнѣйшихъ 
русскихъ  шахматистовъ. 

29.  В12п.г2-і 

30.  1ѵЫп.в9І/  30.  Ье2— <3+ 

31.  К82-11  или— еЗ  31.  884— Ь2  илв 

Ьс5— 12  мать. 


Ііѣлые. 
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Двадцать  первая  партія. 


Второй  турниръ  1892  года. 


Бѣіые — Стейницъ. 

1.  е2— е4 

2.  8^1—13 

3.  Ш— с4 

4.  813—^5 
б.  е4л.д5 

6.  Ьс4— Ъб+ 

7.  ^бп.сб 

8.  ЪЬб— е2 

9.  8^б-.}іЗ 


Черные  -  Чигоринъ. 

1.  еУ-еб 

2.  8Ь8~с6 

3.  888—16 

4.  (17— 66 

б.  8с6-аб 

6.  с7 — с6 

7.  Ь7п.с6 

8.  Ь7-Ь6 

9.  ЫВ-сб 


Бѣіье,  очевидно,  желаютъ,  чтобы  черные  играли 
Ьс8іі.1іЗ,  тогда  ладья  получаетъ  свободную  линію. 
10.  0—0  10.  0—0 
11.  с2 — сЗ.  Стейницъ  замѣчаетъ,  что  ходъ  62— 
63  или  8Ы — сЗ  былъ  бы  сильнѣе. 


11.  8аб-Ь7 

12.  Б61— а4.  Невыгодно;  бѣлымъ  слѣдовало  бы 
играть  62-63. 

12.  Шп.ЪВ 

13.  82и.ЬЗ  13.  Б68-66 

14.  62-63  14.  816—66 

16.  Ье2 — 13.  Слабый  ходъ;  лучше  было  бы 
ТП-61. 


16.  Ьсб — 1)6.  Чтобы 
впослѣдствіи  повести  въ  атаку  слона  на  с7  противъ 
слабаго  пункта  Ь2. 

16.  Ва4-Ь4  *  16.  ЬЬб— с7 

17.  ТП  —  53АІЧтобы  на  е6  —  е4  отвѣтить 
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18.  (І3п.е4  и  затѣмъ  на  БйСп.Ь2-}-  можно  отвѣтить 

19.  ВД-П. 

17.  ГГ— 16 


18.  ЫЗП.Й5-+-.  Очевидно,  бѣлые  подвержены 
очень  сильному  нападенію.  Удовлетворительной  защиты 
пѣтъ. 

18.  сбп.йб 

19.  ВЫ— (12  19.  Т1В-І6 

20.  К^^І— П.  Неизвѣсгно,  существуетъ  ли  для 
бѣлыхъ  при  этомъ  стѣспепномъ  положеніи  лучшая 
защита.  Ходомъ  8(12—11  тоже  нельзя  спасти  пар¬ 
тію. 


20.  с5 — е4 

21.  аз— 64  21.  ТГ6— 8б.  Угро¬ 

жаетъ  пае — аО  и  близкій  конецъ. 

22.  0Ь4— Ь5,  чтобы  на  1)66 — аб-|-  23.  сЗ— с4 
и  загЬмъ  па  абп.с4  отвѣтить  24.  І)1іб — е2. 

22.  Т^б— ^5 

23.  Б1і5— 1і4.  На  І)Ь5— е2  послѣдовало  бы 

Т|(б-^1+;  24.  НаСіі,Ы+;  25. 

1)Ь2 — Ы  и  матъ  23.  1)66 — аб4- 

24.  сЗ— с4  24.  абп.с1 

25.  12—14  25.  с4— сЗ-Ь 

26.  К11-Г2  26.  е4-еЗ+, 

Стейн  и  цъ  сдался.  На  27.  КГ2п.еЗ  послѣдуетъ 

Та8 — е8-|-;  на  КГ2— 13  рѣшающій  ходъ  Баб — с6-|- 
и  т.  д. 


Двадцать  вторая  партія. 


Бѣлые— Стенницъ. 

1.  е2— е4 

2.  8^1 -13 

3.  Ы1-с4 

4.  813-§5 

5.  е4п.а5 

6.  Ьс4-Ь5і- 

7.  абп.сб 

8.  ЪЪб— е2 

9.  8^5— ЬЗ.  Эго 


Черные — Чигоринъ. 

1.  е7— е5 

2.  8Ь8— с6 

3.  8^8-16 

4.  67-65 

5.  8с6— аб 

6.  с7— с6 

7.  Ь7и.сС 

8.  Ь7— Ь6 

ѵ.ѵ,  вполнѣ  оригипальпое  отсіу- 
пленіе  коня  рекомендуется  Стейпицомъ.  Я  предпочи¬ 
таю  сіарый  способъ  8^5 — 13.  Съ  этого  момента  нача¬ 
лась  псреписва. 

9.  Ы8— сб 

Черные  могли  бы  съ  успѣхомъ  пойти  и  Б68 — 65. 
ІІапримѣръ: 

9.  Б68— 65 

10.  ^7-б5 

11.  Б65-64 


10.  0-0 
11.  8Ы— с8 
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Ьѣдые. 


12.  Кді-ві 
пыхъ  хорошал  позиція. 


12.  ЬсѲп.ЬЗ  и  учср- 


10.  й2-6.Ь  10.  0—0 

11.  ЬЫ-сЗ  11.  8І6— аб 

12.  8сЗ— а4  12.  Ьсб-(10 

13.  8ЬЗ— ^І.  Конь  благополучно  вернулся.  Стой - 

ппцъ  замѣчаетъ:  „Эютъ  ходъ  вполнѣ  соотвѣтствуетъ 
мопмъ  принципамъ.  У  меня  шесть  нетронутыхъ  нѣ* 
текъ,  что  очень  важно  при  окончаніи  игры,  такъ 
какъ  онѣ  могутъ  подвинуться  на  одинъ  или  па  два 
шага  впередъ^.  Это  |^ЬрIIо;  но  вѣдь  до  окончанія  игры 
еще  далскоі  в  Л 

Г7— іб.  Черные 


развернуты  прекрасно. 

14.  с2-«сЗ  14.  Ъс8— (І7. 

помѣшать  8^5і— Й. 

15.  (ІЗ— Й4.  Стейницъ  замѣчаетъ,  что 
лучше  было  бы  Зі^І — іВ.  Па  это  Чигоринъ 
жаегь: 


16.  881—13 
16.  8Й-64 
'  17.  бЗп.е4 

18.  е4п.а5 

ТГ8  -  с8  и  атака  сильна. 


16.  еб — е4 

16.  с6 — с5 

17.  сбіі.а4 

18.  В68— е8 


Чтобы 

здѣсь 

возра- 


нля 


16.  еб — е4 

10.  с8— с4  16.  866- е7 

17.  8а4— сЗ.  Впослѣдствіи  Стейницъ  нашелъ, 
что  Ъ2— ЬЗ  было  бы  лучше, 

17.  Ы7— еб 

18.  Ъ2— ЪЗ.  Надо  было  защитить  пѣшку  с. 

18.  Ьсі()-Л>.ВЦ- 

19.  Ьс1-Ь2  19.  15-14 
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Ьѣлые. 


20.  — с2.  Стейпицъ  считаетъ  этотъ  ходъ 
ошибкой,  стоившей  ему  партіи.  При  данномъ  поюжс- 
ВІИ  у  него  пѣшкой  больше  п  игра  лучше.  Ему  бы  слѣ¬ 
довало  пойти.  20.  Кеі — П. 

20.  1)а8п.а4 

21.  Кеі-Гі  21.  1‘4-ІВ 

22.  ег2п.іЗ  22.  е4іі.ГЗ 

28.  Ъв2п.13  23.  Ьеб— 

Чигоринъ  играетъ  окончапіе  съ  давно  извѣст¬ 
ной  энергіей  и  свойственнымъ  его  игрѣ  изяществомъ. 

24.  8сЗ— е4  24.  ШЬ.е4 

26.  Пс2— е2  25.  Ье4п.{3. 

26.  Пе2— е6-1-.  Здѣсь  обнаруживается  планъ  бѣ¬ 
лыхъ,  которые  выигрываютъ  ферзя.  Но  противникъ 
былъ  еще  дальновиднѣе.  Въ  заключеніе  еще  блестящій 

26.  К88-Ь7 

27.  ЕЪ2п.й4  27.  ЫЗп.Ы. 

28.  Пеб— ЬЗ.  У  бѣлыхъ  теперь  ферзь  за  ладью, 
слона  и  копя.  По  позиція  ихъ  неблагопріятна. 

28.  8е7— І5 

29.  Ьа4— €5  29.  Та8— е8 

30.  Ъеб— Г4  80.  сіі^ 

31.  ПЬЗ— 63+  31.  ЬЫ— е4.  Все 

очень  тонко  разсчитано. 

82.  П63п.а4  32.  ТіВп.Й 

33.  12—13.  У  бѣлыхъ  нѣтъ  лучшаго  хода. 

33.  Те8— 18 

84.  Пб4п.а7.  Очень  сомнительно. 

34.  с6— сб.  Этимъ 

ходомъ  ферзь  устраняется  изъ  игры. 

85.  Ва7— с7  35.  8а5— с6 
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86.  а2— аЗ  87.  ТГ4п.ГЗ+.  Бле¬ 

стящій  конецъ. 

87.  8|г1п.ГЗ  87.  ТІ8П.ІВ+ 

88.  КП— §1.  На  КП— е2  послѣдовалъ  бы  матъ 
въ  два  хода. 

88.  ЬЬ4— Й2  и  вы¬ 


игрываютъ. 

Двадцать  третья  партія. 

Г>ѣлые — Дюфрень.  Черные— Лаза. 

1.  е2— е4  1.  е7— е5 

2.  8^1—18  2.  8Ь8-с6 

8.  ЬП— с4  8.  8^8- І6 

4.  8І8— 4.  67— (16 

б.  е4п.65  б.  8сС — аб 

6.  Ьс4— Ь5+  С.  г7п.с6 

7.  ббп.сб  7.  1)7п.с6 

8.  ЬЬб— а4.  Это  отступленіе  нельзя  рекомен¬ 
довать. 

8.  Ь7— Ь6 

9.  8^5— ІВ  9.  еб— е4 

10.  Н61— е2  10.  Ьс8— е6 

11.  8^— еб  11.  Р68-64 

12.  Ъа4п.с6+  12.  8а5п.с6 

13.  Не2— Ъб.  Лучшій  ходъ.  Дурно  было  бы 
Зебп.сб  въ  виду  14.  Ю64— сб,  вслѣдствіе  чего  пропа- 
даетъ  конь. 

18.  ІІ8— сб.  На 

Ьеб— 67  бѣлые  играютъ  14.  8е5п,с6  и  удерживаютъ 
обѣ  пѣшки  и  коня  ходомъ  НЬб-  еб+. 

14.  БЬ5іі.с6+.  На  0—0  Черные  посрсдстпомъ 
Т)64п,е5,  16.  І)Ь5п.с64-,  Ке8— е7  пріобрѣтаютъ  хоро¬ 
шую  позицію. 

а  Ь  с  6  с  1  §  1і 
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14.  Ке8— в7 

16.  Бсб— Ъ7+  15.  Кв7— (іб 

16.  {2 — Г4.  Бѣлымъ  пужио  было  бы,  отказав¬ 
шись  отъ  удержанія  копя,  играть:  8ебп.Г7-1-.  Ье6п.Г7; 

17.  0—0;  тогда  у  евхъ  осталось  бы  три  пѣшки  за 
офицера. 

16.  ЫІ—І2+. 

Ошибка;  чернымъ  слѣдовало  бы  играть  6411.1*3, 

17.  Кеі— 61  17.  В12І1.Г4 

18.  ВЬ7— с6-1-  18.  Кіібп.еб 

19.  Й2— (144-  выигрываютъ  ферзя  и  партію. 


Двадцать  четвертая  партія. 

Бѣлые— Чигоринъ.  Черные— Ашарипъ. 

1.  е2— е4  1.  е7— еб 

2.  8^1— ГЗ  2.  8Ь8— с6 

8.  Ш— 3.  8^-16 

4.  62 — (І4.  Хорошее  продолженіе  атаки. 

4.  е5и.<14 

5.  0—0.  Если  5.  в4— е6,  то  получается  пози¬ 
ція,  съ  которою  мы  потомъ  встрѣтимся  въ  шотланд¬ 
скомъ  гамбитѣ. 

5.  (І7— (І5.  Лучше 

было  бы: 

6.  &Г6п.е4 

6.  Т11— в1  6.  67— (іб 

7.  Ьс4п.(і5  7.  БаВп  65 

8.  8Ы— сЗ  8.  Баб-15 

9.  8сЗп.е4  9.  ЫВ— е6  , 

6.  е4п.аб  6.  ЩЯ»  5-рб.()і5 

7.  Ьс4п.(15.  Здѣсь  8іЗп.^4  или  ТГ1 — в1-|-  пред¬ 
почтительнѣе. 

7.  В(і8п.а5 

8.  8Ы-СЗ  8.  Ваб— Ь5 

9.  Ю(11  —  е2+.  Лучше  8Йп.а4,  ВЬбп.ДІ 

10.  ТІІ0.41  и  пиртій  равны. 

9.  Ш— е7 

10.  8сЗ — Ь5  10.  0—0.  Лучше 

всего. 

11.  8Ъ5п.с7.  Ошибка,  стоющаа  партіи. 

11.  Ъв7-ав. 

Очень  хорошій  ходъ. 

12.  8с7п.а8  12.  Ы6п.Ь2-1- 

13.  К^І — Ы.  Конь  но  иохѳтъ  взять  сяопа  въ 
виду  ВЬ5п.е2 

13.  вь2— 

14.  КЬі-8І  14.  Ьс8-84. 

Черпые  угрохаютъ  взять  коня  В1і5 — 1і2  и  дать  матъ. 
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аѣссіе^дЬ 


16.  ТП— (І1.  Чтобы  дать  мѣсто  королю. 

16.  8с6— еб. 

Рѣшительнѣе,  чѣмъ  Ь^4п.іВ 

16.  Таі— (ІЗ  16.  8е5п.1В-|- 

17.  д2піЗ  17.  ВЬ5— Ь2-Ь 

18.  К^І— 11  18.  БЬ2— Ы  и  даетъ 

матъ. 

Испанскаа  партія. 

Начало: 

1.  е2— е4  1.  е7— еб 

2.  8§1— ІЗ  2.  8Ь8  -с6 

3.  1.Г1 — Ь6.  Начало  это  иазывастся  „  испанскою 
партіею^,  такъ  какъ  введено  знаменитымъ  испанскимъ 
шахматистомъ  Рюи  Лопецъ  де  Сегура,  сочиненіе  ко- 
тоі)аі’о  поавилось  въ  1561  году.  Испанская  партія 
очень  интересна  и  даеіъ  поводъ  къ  весьма  топкимъ 
комбинаціямъ. 


Первая  игра. 

1.  е2— е4  1.  е7— еб 

2.  8^1—13  2.  8Ь8— с6 

3.  га— Ь5  8.  888—16 

На  ряду  съ  а7 — а6  лучшая  защита.  О  другихъ 

продолженіяхъ  см.  слѣд.  игры. 

4.  0-0  (или  А.  В.  С.  В.) 

4.  8Г6п.е4.  1<к;ли 
4.  ЫВ— в7 

5.  8Ы— с8  6.  ат— (16 

6.  НЬ5п.с6+  6.  Ь7п.с6 

7.  1і2— ЬЗ  или  (12— (14  при  хорошей  позиція. 

5.  а2-(і4. 
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аЪс(1в^^?1і 


8 

7 

6 

б 

4 

3 

2 
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Бѣлые. 


ІМожио  также: 
б.  ТП  еі 

6.  Ві^п.эб 

7.  Те1п.еб+ 

8.  ЬЬб-а4 

9.  Ьа4-Ь3 
10.  Теб— с1 


б.  8е4-й6 

6.  8сСп.е5 

7.  ЬШ-е7 

8.  0-0 

9.  Ьв7— Гб 
10.  866-Г5 


Партіи  равны. 

б.  Ьі8— е7.  Лучше 

всего.  Дурно: 

5,  8с6п.д4  или  а. 

6.  8ГЗп.(і4  6.  ебп.44 

7.  ТГ1— е1  и  выигрываютъ  конл,  тогда  какъ 
если  защищать  его,  то  Г2— ГЗ. 


а. 

б.  е5п.б4 

6.  ТП— е1  6.  Г7— Гб.  (Лучше, 

‘‘ѣмъ  (І7-(І5  въ  виду  7.  8ГЗп.а4,  Ьс8-(17;  8.  ЬЬбп. 

Ь7и.сб;  9.  Г2— іВ  и  выигрываютъ  фигуру.  Дур- 
«0  также  Па8— е7  въ  виду  7. 81В— дб,  П— Гб,  8.  Ы5п. 
(І7п.с6,  9.  Г2-1В). 

7.  8ІВП.СІ4  7.  8сСп.а4. 

Дурно  было  бы;  Ы8— с6  въ  виду  8.  Ыбп.сб, 
«|п.сб;  9.  Те1п,е4+,  Г5іі,е4;  10,  1)б1— Ь5+,  ^б; 

ПЬбп.сб, 

8.  Баіи.б4  8.  ЫВ— €7. 

І^ромѣ  этого  хода,  черные  могутъ  длл  предот- 

**Ращеціл  потерн  коия  посредствомъ  Г2 — іВ  пойти 
Г7,  послѣ  чего  9.  ЬЬб— с4+,  КГ7— дГ> 
Тѳ1и.е4,  1Вп.е4;  11.  Ш4п.е4Н-,  К^б-Гб;  12.  Ое4 
^"г  а  выигрываютъ  ферзя. 

9.  Ва4п.к7  9.  Ье7-1б 

10.  В^7 — Ііб  и  бѣлые  должны  выиграті. 
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лучше 


6.  й4— 66.  Бѣлые  могутъ  также  играть: 

6.  061— е2  6.  8е4— 66 

‘  7.  ЬЬбп.сб  7.  Ь7п.с6. 

8.  64о.е5  8.  866— 67 

9.  Ьсі— еЗ  или  9.  с2 — с4. 

9.  0—0. 

Партіи  равны. 

или  6.  ТП— е1  6.  8е4— 66 

всего.  7.  Ьббп.сб  7.  67п.с6 

8.  64п.е5  8.  866— Гб  или  с4. 

Партіи  равны. 

6.  8е4 — 66.  Чтобы 

на  ббп.сб,  86п.Ъ5  пойти.  Лучшій  ходъ. 

7.  ЬЬб— а4  7.  еб— е4 

8.  ббп.сб  8.  е4п.ГЗ 

9.  С6П.67+  9.  Ьс8п.67 

10.  Ьа4п.67+  10.  068П.67 

11.  ОбІп.ГЗ.  Партіи  равны. 


А. 


4.62 — 63  4.  67 — 66.  Черные 

могутъ  также  пойти  ЬГ8— с5  и  иа  5.  с2— сЗ  отвѣтить 
О— Ь.  Ходъ,  предложенный  Мортимеромъ  8с6— е7, 
лучше  всего  отпарировать  5.  8Ы— сЗ  или  ЬЪб— с4. 
Въ  послѣднемъ  случаѣ  получится  слѣдующая  удпви- 
телінал  комбинація: 

4.  8с6— е7 

б.  1_«П — с4.  Конь  8ГЗ  не  можетъ  взять  коро* 
левскую  пѣшку,  въ  виду  068— аб-Ь  и  затѣмъ  берется 
копь  еб.  б.  с7— с6.  8а  8е7— 

8б  слѣдуетъ  6.  Ь2— 1і4  при  хорошей  позиціи  бѣ¬ 
лыхъ. 


6.  8е7— ^6.  Пѣшку 


6.  8Ы— сЗ 

еб  надо  теперь  прикрыть. 

7.  Ь2-Ь4  7.  Ь7— Ьб 

8.  813-85  8.  67-65 

9.  е4ц.б  9.  сбп.бб 

10.  8сЗп.6б.  Очень  тонкій  ходъ  Блэка. 

10.  8І6П.66 

11.  061— ГЗ  11.  Ьс8-е6 

12.  З^бп.еб  12.  Г/п.б 

13.  Ос4— п5-(-.  Въ  этомъ  все  дѣло. 

13.  Ке8— е7 

іі.  Ш— 85+  14.  865- Гб 

15.  ОіЗп.Ъ7+  15,  Ке7— 66 

черныхъ  нѣтъ  больше  хорошей  защиты. 

5.  ОЬ5п.с6+  5,  Ь7п.с6 

6.  1і2— ЬЗ,  чтобы  помѣшать  Ьсб— 84, 
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6.  ЫВ — е7.  Отпо- 

сительпо  ^ см.  вторую  игру. 

7.  8Ы-СЗ  7.  0—0 

8.  0—0.  8.  с6— сб. 

Певвгодно:  8.  8і6— е8.  Чтобы 

затѣмъ  пойти  І7 — Г5. 

9.  йЗ — Й4  9.  е5п.й4 

10.  8іЗп.(І4  при  хорошей  позиціи. 

9.  813-Ь2  9.  Ьс8— Ъ7 


аЪсйеГ^Ъ 
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7 

С 
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Чс))пые  хотятъ  пойти  сб — с4,  чтобы  избавиться 
отъ  двойной  пѣшки. 

10.  Б(і1— е2.  Партіи  равны. 


всего. 


В. 


4. 

а2— ^4 

4. 

8Г6п.е4 

б. 

(І4п.еб  (а)  б. 

Ы8— е7 

6. 

0-0 

6. 

0—0. 

Партіи  равны. 

а. 

б. 

(14—^5 

б. 

8е4— (іб 

6. 

ЬЬ4п.с6 

6. 

Ь7п.с6 

7. 

<15п.с6 

7. 

еб — е4 

8. 

8^3-(І4 

8. 

Й7п.с6 

9. 

8(і4и.с6 

9. 

ва8-а7. 

Партіи  равны. 

с. 

4. 

П(І1— е2 

4. 

а7— аб.  ^Гучшѳ 

б. 

ЬЬб— а4 

б. 

Ъ7— Ьб 

6. 

Ьа4~ЬЗ 

6. 

Ьс8 — Ь7  или  а. 

7 
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7.  8Ы— сЗ.  Неблагопріятно: 

7,  8ІЗ— «б  7.  8с6— а4 

8.  ЪЬЗп.Г7+  8.  Ке8— е7  и 

лыс  теряютъ,  затѣмъ,  вслѣдсі’віе  Ь7 — Ь6,  фигуру. 

7.  ЬіВ — с5 


бѣ- 


8.  Й2— ЙЗ 

9.  0-0 
стоятъ  хорошо. 


7.  с2— сЗ 

8.  й2-аЗ 

9.  0-0 

10.  813— Ь4 

11.  ВД-Ы 

12.  8Ь4-і5 

13.  аЗп.е4 

14.  8І5— дЗ 


а. 


8.  а7— ае 

9,  0—0,  Черные 


6.  Ы8 — с5 

7.  0-0 

8  Ьс8-Ъ7 

9.  Ь7— 1і6 

10.  К^8-1і8 

11.  а7-а5 

12.  абп.е4 

13.  8с6-е7 

14.  Ьсб— аб 


Партіи  равны. 


4,  8Ь1— сЗ.  Это  продолженіе— варіантъ  игры 
четырьмя  конями  (см.  ниже)— очень  сильное. 

4.  а7— а6  (а.  и  Ь.) 
б.  ЬЪб— а4,  менѣе  удачно  было  бы: 


б.  ЬЬбп.сб 

6.  ВіЗп.еб 

7.  8сЗп.е4 

8.  0-0 

9.  а2— а4 

всего.  10.  ТП-е1 
И.  8ГЗ— §5 
12.  8«5п.с6 
18.  с2— сЗ 


б.  а7п.сб 

6.  8Г0п.е4 

7.  Баз— а4 

8.  Баіп.еб 

9.  Беб— 15.  Лучше 

10.  Ъс8 — е6 
И.  0—0—0 

12.  Пп.сб 

13.  с6— еб 
Партіи  равны. 

б.  Ы8— сб.  Если 

б.  Ы8— Ь4;  6.  8сЗ— аб,  ЬЬ4— сб;  7.  а2— аз,  1і7— 1і6 
и  партіи  равны. 

6.  ЗІЗп.сб.  Очень  хорошо  также  0—0. 

См.  игранныя  партіи.  6.  8с6п.еб 

7.  а2— а4  7.  Бсб-аб 

8.  аіп.еб.  Невыгодно  было  бы: 

8.  Г2— к  8.  8еб-с6 

9.  е4— еб  8.  Ьаб— Ь4 

10.  Ъа4п.с6  10.  аТп.сб 

11.  ебп.Гб  11-  Ба8п.і6.  Черные 

стоять  хорошо.  Нельзя  также  рекомендовать: 

8.  0—0  8.  0—0.  Указано 


мною. 


9.  ^2—14 
всего.  10.  с4— еб 
11.  Ьа4— ЪЗ 
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9,  8сЗ--е2 
10.  Й-І4 
всего.  11.  е4— еб 
12.  Ьсі— ѳЗ 


9.  8ѳ5 — с4.  Лучше 

10.  Ъ7— Ь5 

11.  Ьс8— Ь7. 

8.  Іяібп.сб 

9.  с7 — с6 

10.  Ьеб— Ь8.  Лучше 

11.  8Г6— е4 

12.  47— (іб. 

ІІартін  равны. 


а. 


4.  Ы8— сб 

б.  8іЗіі-еб  б.  8с6п  еб.  Невы 

і'одно  было  бы: 


6.  Ъс5п.{24- 

6.  Ке1п.!2  6.  Всбп.сб 

7.  42—44 

Лучше  всего  (па  7.  ТЫ— І1  черные  играютъ 
816—^4+,  8.  К{2— 5^1,  В48— Ь4  я  выигрываютъ). 

7.  8сб  — 8^4+  (аа 

8Г6— слѣдуетъ  8.  1СІ2 — е1,  В48 — Ъ4-Ь  9.  82  — 
83.  Ыі4— ЬЗ;  10.  44п.е5  іъ  выгодѣ  бѣлыхъ). 

8.  Ш2-8І  9*  с7— с6 

9.  ЬЬ5-е2  9.  47—46 

10.  Ь2— ЬЗ.  Позиція  бѣлыхъ  лучше. 

6.  42 — 44  6.  Ьсб — 46. 


Партіи  равны. 


Ь. 

4.  Ш— Ь4 

б.  8сЗ— 46  б.  ЬЬ4— сб 

6.  42—43  6.  Ь7— ЬО. 

Партіи  равны. 


Вторая  игра. 

1.  е2— е4  1.  е7— еб 

2.  881—13  2.  8Ь8— с6 

3.  Ы1— Ъб  3.  а7— а6.  Этотъ 

ходъ  равиосилеяъ  888—16.  Въ  иныхъ  случаяхъ  черные 
моі^тъ  съ  выгодою  пойти  Ь7— Ъб. 

4.  ЪЬб— а4.  На  ЬЬбп.сб  черные  играютъ  луч¬ 
ше  всего  47п.с6.  Если  б.  8І8п.гб,  то  выигрывается 
обратно  НЬ8— 4і  пѣшка  еб  и  партіи  равны.  При 
б.  0—0  посредствомъ  Ы8 — 46  или  Ьс8 — — 
<14,  еби.44;  6.  1)4іп.44  посредствомъ  Ьс8— 84  партіи 
Сравниваются. 

4.  888— Гб.  Лучше 

всего. 
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5.  0—0  или  А.  б.  80>п.с4.  Если 

Ы8-е7,  то  6.  8Ы— сЗ,  аУ-йб;  7.  Ьа4п.с64-;  Ь7п.с6; 

8.  Ь2 — ЬЗ  съ  хорошимъ  положеніемъ  бѣлыхъ. 

6.  а2— а4.  Лучше  чѣмъ  ТП— е1  или  Паі — е2, 

послѣ  чего  черные  8е4~с5  защищаются  удовлетвори¬ 
тельно.  6.  Ъ7— Ъб.  Лучше 

чѣмъ  ІііВ— е7,  послѣ  чего  бѣлые.  7.  Ваі— е2  съ  вы- 
годою. 

7.  Іл4— ЪЗ  7.  а?— аб.  Лучше 


всего. 

8.  а4п.€5 

Если:  8.  ВіЗп.еб 

9.  аѣп.еб 
Ес8-а7  или— еб. 

10.  Ьсі— еЗ 
паковомъ  положеніи. 

9.  Ьсі— еЗ 

10.  с2— сЗ 


8.  Ьс8— еб  или  а. 

8.  8сбп.еб 

9.  с7— с6.  Также 


10.  ЬШ— еУприоди- 

9.  Ь{8-с7 
10.  0-0. 

Партіи  равны. 


а. 


8.  8сб— е7.  Ходъ 

Андерсена. 

9.  Ьсі— еЗ.  Вопросъ,  не  предпочтительнѣе  ли: 


9.  813-5^5 

10.  Ьсіп.^5 

11.  с2-.сЗ 

12.  8Ы-а2 

13.  Ь^б— Г4 

14.  Ы4— 13 
16.  І2— 14 

10.  8Ы— а2 

11.  ьаіп.а2 

12.  с2— сЗ 

У  черныхъ  хорошая  игра. 


9.  8е4п.^б 

10.  с7-сб 

11.  Ьс8— Ъ7 

12.  ЬаѲ— с7 

13.  17-15 

14.  с6— сб 

9.  Ьс8— Ь7 

10.  8е4п.а2 
И.  8ѳ7— дб 
12.  Ы8— е7. 


5.  а2— аз.  Это  продолженіе  Андерсенъ  считалъ 

паилучшимъ.  Относительно  б.  Ваі — е2  и  б.  8Ы — сЗ 
см.  первую  игру.  б.  іі18 — сб  или  а. 

6.  с2 — сЗ.  Очень  хорошо  также  О — 0. 

б.  Ь7-Ь5 

7.  Ьа4— с2  лучше  чѣмъ: 

7.  Ьа4— ЪЗ  7.  а?— аб 

8.  е4п.а5  8.  816п.аб 

9.  ЗІЗп.еб.  Чтобы  послѣ  8сбіі.еб  играть 
10.  аз-а4. 


9.  Ьс5п.І2+ 
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10,  К?1п.і2 

11.  ТЫ— е1 
черныхъ  лучшая  игра. 

8.  е4п.а5 

9.  Ь2— ЬЗ 

10.  0—0 

11.  Й8— Й4 

12.  с8п.^4 

13.  8Ы-СЗ 

14.  Ьс2-Ы 


10.  Всбп.еб 

11.  ВЙ8— іб+  и  у 

7.  ат— 45 

8.  8Г611.45 

9.  0—0 

10.  Ь7— Ь6 

11.  е5п.44 


15.  а2— аЗ 


ІІартіи  равны. 


12.  Ьс5— Ь6 
18.  8р5-Ь4 
14.  Ьс8— е6 

13.  8Ь4-45. 


а. 

5.  47—46 

6.  1л4п.с6+  6.  Ь7п.св 

7.  1і2— ЬЗ.  Чтобы  воспрепятствовать  Ьс8— ^4. 

7.  Этимъ 

чсрпые  намѣреваются  дать  выходъ  слону  на  §7,  гдѣ 
онъ  можетъ  быть  съ  выгодой  употребленъ  для  защиты. 
Ходъ  Паульсена. 

8.  8Ы— с8  8.  Ы8— в:7 

9.  Ьсі— еЗ  9.  0—0 

10.  041—42.  У  бѣлыхъ  хорошая  игра. 


Третья  игра. 


1.  €2— в4  1.  е7— е5 

2.  8^1—13  2.  8Ь8— с6 

8.  Ш-Ьб  3.  888  —  е7.  Съ 

цѣлью  на  ЬЪбп.сб  отвѣтить  8е7п.с6.  Защита  слабая, 
такъ  аакъ  конь  на  е7  загораживаетъ  ходъ  королев¬ 
скому  слону. 

4.  0—0  (А-)  4  47—46  (а.) 

5.  42—44  б.  е5п.44 

6.  8ГЗП.44  6.  Ьс8— 47 

7.  8Ы— с8  7.  8с6п.44 

8.  В4ІІ1.44  8.  Ь47п.Ьб 

9.  8с8іі.Ъб  9.  048-47 

10.  1)44—43  10.  8е7— с6 

И.  І2-Г4  11.  Ы8-е7 

12.  Ьсі— 42.  Игра  бѣлыхъ  лучше. 


а. 

4. 

б.  42—44  б.  ебп.44.  НаІіШ— 

87  бѣлые  мѣняются  на  е5  и  ходомъ  8.  (2 — Г4  ііолу- 
чаюгь  хорошую  позицію  или  съ  выгодою  цграютъ 
5.  44-45,  8с6— Ь8;  6.  4б-46* 
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6.  813П.84 

6.  І4ІВ-87 

7.  Ъсі— еЗ 

7.  0—0 

8.  8Ы — сЗ 

8.  І7-Г6 

9.  е4п.15 

9.  8с6п.й4 

10.  ЬеЗп.84 

10.  8е7піб 

11.  ЬЬ4п.е7 

11.  Кй8п.87. 
Партіи  равны. 

А. 

4.  82—84 

4.  е5п.^4 

б.  813П.84. 

И  0—0  выгодно. 

5.  8с6п.й4 

6.  Ъ81п.84 

6.  с7— с6  (а.) 

7.  ІЛб-а4 

7.  а7-а5 

8.  8Ы— сЗ 

8.  Ьс8-е6 

9.  Ъсі— 8б 

9.  пае— Ь6 

10.  0-0-0. 

У  бѣлыхъ  хорошая  игра. 

а. 

6.  8в7—  с6 

7.  ЬЬ5п.с6  7.  Ъ7іі.с6.  Еын: 

7.  (17п.с6 

8.  П<І4п.(18-|-  8.  Ке8п.і8 

9.  8Ы-СЗ  9.  Ы8— Ь4 

10.  Ьсі— е5+  10.  Г7— ІО 

11.  0—0 — 0-1-  и  игра  у  бѣлыхъ  лучше. 

8.  0—0  8.  87— (16 

9.  8Ы— сЗ  9.  088-Ь4 

10.  Ъсі— еЗ  10.  Ьс8-87 

11.  Та1-81  11.  ТЬ8— 88.  Бѣлый 

ферзь  па  (14  препят(Я'вуегъ  черпннъ  ходить  <!ло- 
поиъ  Ш. 

12.  12-Г4  12.  Ы8— е7 

13.  е4— еб.  У  бѣлыхъ  лучшан  игра. 


Четвертая  игра. 


1.  е2 — е4  1.  е7 — еб 

2.  Й  2-  8Ь8-с6 

3.  Ш— Ьб  3.  Ы8— сб.  Эту  за¬ 

щиту  нельзя  рекоиевдовать,  такъ  какъ  бѣлые  4.  с2 — 
3  подготовляютъ  сильный  цёпіръ. 

4.  с2 — сЗ.  Также  н  0-0  съ  выгодою. 

4.  888 — е7  (а.  и  Ъ.) 
б.  0-0  б.  0—0 


6.  82—84 

7.  сЗп.84 

8.  84-86 

9.  8б-ао 


6.  ебп.84 

7.  Ьсб-ЬО 

8.  8с6— Ь8 
О,  с7ц.8(} 
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10.  Ьс1-^4  10.  ЬЪ6-с7 

И.  8Ы— сЗ  11.  а7— а6 

12.  ЪЪ5-с4  12.  Ь7-Ъ5 

13.  Ьс4 — ЪЗ.  У  бѣлыхъ  игра  лучше. 


а. 

4.  888-Г6 

б.  0-0  б.  81Біі.с4. 

Черные  не  ыогуіъ  рокировать,  такъ  какъ  бѣлые 

6.  62— (І4  аодвнгаютсл  впередъ  и  сильно  укрѣпляютъ 
центръ  или  на  6.  Ьс5  —  Ьб;  7.  64  —  65,  8с6  —  е7; 
8.  ЪЬ5— 63  и  игра  бѣлыхъ  очень  хороша. 

6.  1)б1-е2  6.  8е4-66. 

Дурно  8е4п.і^  въ  виду  7.  62—64,  также  Іл;бпі2+ 

въ  виду  К|^1 — Ы.  Въ  обоихъ  случаяхъ  бѣлые  выигры¬ 
ваютъ  фигуру. 

7.  8{3п.е5  7.  0—0 

8.  1Л)би.с6  8.  67п.с6 

9.  62—64  9.  Ьсб— Ъ6 

Игра  бѣлыхъ  лучше. 


5.  Ы)б — а4 

6.  0-0 

7.  Ьа4— ЪЗ 


4.  а7— а6 
б.  В68— е7 

6.  Ь7— Ьб 

7.  8^8 -і*б 

8.  е5п.64 

9.  Ьсб— Ьб 
10.  0—0 


8.  62—64 

9.  с8п.64 

10.  ЬЬЗ-65 

11.  Ьсі — §5.  Игра  бѣлыхъ  хороша. 


Пятая  игра. 


1.  е2— е4  1.  е7— еб 

2.  8^1—43  2.  8Ь8— с6 

3.  Ы1— Ь5  3.  8с6— 64. 

должен іе  Бирда. 

4.  813П.64.  Выгодно  также  ЬЬб— а4. 

4.  ебп.64 

5.  62—63  (а  и  Ь)  б.  Ьі8— сб 

6.  В61-Ь5  6.  Вб8-е7 

7.  Ьс1-^б  7.  8^8-16 

Если  7.  Ве7— еб 

8.  ЬЬб — с4  8.  ^7 — §6 

9.  ВЬб-1і4  9.  1і7— Ьб 


Иро- 


10.  ь^б-бг  10.  ^6—^5 

и.  ВЬ4-бЗ  11.  67-66 

12.  0—0.  Игра  хороша. 

8.  РЬб— Ь4,  11а  Ь^бц.іб  черные  ^7п.ів  съ 
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цѣіью  пападенія,  въ  какую  сторону  бѣлые  пи  рокиро¬ 
вали  бы.  8.  с7— с6 

9.  ЪЪб— а4  9.  (17—66. 

Партіи  равны. 


а. 


б.  ЪЬб — с4  б.  Ь7— Ь5.  Эту  за¬ 

щиту  Бирдъ  считаетъ  сильнѣйшею.  Затѣмъ,  онъ  про¬ 


должаетъ: 

6.  0-0 

7.  62—63 

8.  І2  —и.  Лучше, 

9.  е4п.6б 

10.  Ьс4— Ьб  + 

И.  ТП  -е1 

12.  8Ы— 62 

13.  862-іЗ 
тін  почти  равны. 


6.  Ш— сб 

7.  с7— с6 

быть  можетъ,  81)1—62. 

8.  67—65 

9.  сбп.бб 

10.  Ке8-іВ 

11.  8^8—67 

12.  Ьс8-|?4 

13.  ТЬ8— Ь6.  И  пар- 


ъ. 


б.  0—0 

б.  }і7— Ьб 

6.  62—63 

6.  Ы8-  сб 

7.  8Ы— 62 

7.  с7-с6 

8.  ЬЬб— с4 

8.  а7— аб 

9.  е4п.б5 

9.  сбп.Лб 

10.  ТП-е1  + 

10.  Ке8— 18 

11.  Ъс4— ЬЗ 

11.  Ьс8— е4 

12.  862-13 

12.  Ьб— 84 

13.  Ь2— ЪЗ 

13.  Ь84-1і6. 

фтіи  равны. 

Шестая  игра. 

1.  е2— е4 

1.  е7— еб 

2.  8^1—13 

2.  8Ь8-с6 

3.  Ь11— Ьб 

3.  <і7— ас. 

вѣрная. 

4.  62—64 

4.  ^с8— а7 

б.  0-0 

б.  Ы8-е7. 

и 


эта 


Игра  бѣлыхъ  свободнѣе. 


Седьмая  игра. 

1.  е2— е4  1.  е7— еб 

2.  8^1-13  2.  8Ь8-сб. 

3.  Ш— 1)5  3.  (7— ІГ) 

4.  е4п.1б.  Ходъ  хорошій.  Лучше  всего 
4.  62-63,  8|58-«^  5.  8Ы-<іЗ, 
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Невыгодпо: 

4.  Оаі-е2 

6.  ЬЬбп.сб 

6.  Бе2п.е4 

7.  818и.еб 

8.  Ве4— в2 
хорошая  вгра. 

б.  Бйі— е2 

6.  ЬЬбп.сб 

7.  813— (14 

8.  82—84 

9.  8Ы— сЗ 

10.  8411.15 

11.  Ве2— 1)6+ 

12.  ВІ1.5П.17+ 
□одожеіііе  бѣлыхъ 


4.  15п.е4 

б.  (17п.с6 

6.  Ш-Лб 

7.  888— Гб 

8.  О — 0.  У  черныхъ 

4.  еб— е4 

б.  0а8-е7 

6.  (17п.сб 

7.  888— Ьб 

8.  87—86 

9.  8бп.15 

10.  БЬбпіб 

11.  Ве7— 17 

12.  Ке8п.Г7. 
лучше. 


Псартіи  къ  Испанской  игрѣ. 


Двадцать  пятая  партія. 
Лейпцигскій  турниръ  1877  г. 


Бѣлые— Пауіьсенъ.  Черные— Цукертортъ. 

1.  е2— е4  1.  е7— еб 

2.  8^1 — 13  2.  ЗЬ8— с6 

3.  ЬП— Ьб  ^  8.  8^8-16 

4.  юг— 0в  -с2і  4.  Ш-сб 

б.  0—0  б.  67  —  66.  Этотъ 

ХОДЪ  дае'гъ  б’Іиіымъ  случай  произвести  сильное  напа¬ 
деніе.  Лучше  играть  такъ,  какъ  игралъ  Морфи  въ 
1857  г.  на  турнирѣ  въ  Нью-Іоркѣ. 

б.  0—0 


6.  813п.еб 

7.  8е5п.с6 

8.  ЬЬб— с4 

9.  ЬЬб— е2 

10.  8сЗп.е4 

11.  Ье2— 13 


6.  Т18— е8 

7.  а7п.с6 

8.  Ъ7— Ьб 

9.  8І6П.Ѳ4 

10.  Те8п.е4 

11.  Те4— е6  съ  вы¬ 


годою  для  черныхъ. 

6.  а2— а4  6.  е5п.(і4 

7.  813іі.а4  7.  1лс8-д7.  Пред¬ 

почтительнѣе  было  Ьсбп  ^4,  такъ  какъ  впослѣдствіи 
конь  могъ  съ  выгодою  пойти  на  іб. 

8.  8^4-16  8.  0-0 

9.  1x1— ^б  9.  Ь(і7п.1б.  Копь  па 

Іб  ваннмаетъ  угрожающую  позицію.  Если,  напр.; 

д.  8сб— е7 


—  100  — 


10.  І.бГш.т  10.  р7п.ІС 

11.  8і5пе7+  11.  І)(18п.е7 

12.  8сЗ— Об  12.  Ве7— 08 

13.  1і0бп.07  то  бѣлые  выигрываютъ. 

10.  е4п.і5  10.  8св-04 

11.  ЬЪб— 03  11.  06—05.  Необхо¬ 

димо,  чтобы  помѣшать  8сЗ— Об  или  что  дастъ  бѣ¬ 
лымъ  угрожающую  позицію. 

12.  І^бп.іб  12.  ^п.Гб  а  / -Гб 

13.  8сЗ— а4.  Прекрасный  ходъ,  съ  котоі)ымъ 
игра  бѣлыхъ  можетъ  считаться  выиграппой. 


аЬсОеГ^Ь 


8 

7 

6 

5 

4 

3 

о 

1 


13.  008-06. 

У  черныхъ  нѣтъ  лучшаго  хода.  Если  Ьсб  —  06,  то 

14.  8а4п.Ь6,  аТп.Ьб;  15.  О01  —  §44-  и  выигрываютъ 
коня;  точно  также  и  па  Ь7 — 1)6  посредствомъ  14. 1)2 — 
Ъ4  и  затѣмъ  15.  ООІ — §44-» 

14.  О01-§4+  14.  К§8-Ь8 

1.5.  8а4іі.Я  с5ч  15.  ООбп.сб 

16.  0§4— 1)4  '  16.  ТІ8— §8 

Черным  ь  нечѣмъ  прикрыть  пѣшку  Гб.  На  Осб — 

Ъ6  бѣлые  17.  с2— сЗ  и  все-таки  выигрываютъ  пѣшку 
!6,  улучшивъ  свою  позицію. 

17.  01і4п.Гб4-  17.  Т§8— §7 

18.  с2— сЗ  18.  804— сб 

19.  Таі— е1  19.  Та8— §8 

20.  Теі — еЗ.  Угрожаетъ  ЬЗ. 

20.  Осб — 06.  Этимъ 
черные  хота  в  отбиваютъ  пѣшку,  но  съ  ухудшеніемъ 
позиціи. 

21.  ОГбп.Об  21.  Т§7п.§24- 

22.  К§1-Ы  22у  с7пМ 
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23.  Гб.  Рѣшающій.  23,  8сб--е5.  Слиш 
комъ  поздно,  во  лучшаго  хода  нѣтъ. 

24.  ЫЗп.Ь7  24.  8е5-^4.  Еслі 

черные  КЬ8п.Ь7,  то  25.  ТеЗ— ЬЗ+КЬ7— ^6;  26.  Юііп 
^2  и  бѣлые  выип)ыраютъ  качество. 

25.  ВЬ7п.к8  25.  8^4п.еЗ 

26.  Ь^^8п.і7  26.  Тй2п.Ь2+ 

27.  КЫп.Ьг  27.  8еЗп.Й  + 


28.  К1і2— ^2  28.  811— Й2 

29.  ЬГ7п.(15  и  выигрываютъ. 

Впрочемъ  Цукертортъ  сдался  па  26  ходѣ.  Бѣлы 
играли  образцово. 


Двадцать  шестая  партія. 


Турниръ  1886  г. 


Бѣлые — Гунсбері-ь. 

1.  е2-е4 

2.  8^1-13 

3.  Ы1-Ь5 
Стейн  и  цъ  считаетъ 


Черные —  Шаллоук. 

1.  ѳ7— еб 

2.  8Ь8-с6 

3.  8^8—16. 

а7  —  а6  невыгоднымъ,  такъ 
куда 


какъ  этимъ  черные  заставляютъ  слона  итти  туда, 
онъ  и  безъ  того  пошелъ  бы. 

4.  СІ2— аз  4.  8с6-с7.  Ходъ 


Мортимера  невѣренъ. 

5.  с2— сЗ.  Лучше  всего  8Ы — сЗ  или  Ы1 — с4. 
На  81Вп.е5  последовало  бы  с7 — с6  и  пр. 

б.  с7— с6 

6.  ЬЬб— а4  6.  8е7— 8^6 

7.  1і2— Ь4.  Ходъ  преждеврсмеиный  и  потому 

невыгодный.  7.  Ь7 — Ьб 

8.  Ъсі— ^б  8.  Н(І8— Ь6 

9.  Н(і1 — е2  9.  6.7  —(16.  Черные 

ішмѣролаютсл,  пожертвовавъ  нѣсколькими  пѣшками, 
произвести  сильную  атаку;  смѣлый  и  удачный  планъ. 

10.  е4п.аб  10.  Ьс8-б4 

11.  йбп.сб  11.  0—0—0 

12.  с6п.Ь7+  12.  Кс8-Ь8. 

Планъ  черныхъ  осуществился.  Потеря  пѣшекі 

уравновѣшивается  прекрасной  позиціей. 

18.  0—0.  Очень  опасно;  лучше  было  бы  8Ы— 
62  и  отдать  пару  пѣшекъ,  чтобы  усилить  свою  по¬ 
зицію. 


13.  НЬ6-а6 

14.  Ьа4— с2  ошибка  14.  еб — е4. 1Іі)е крас¬ 
ный  ходъ,  возможный  въ  виду  ошибки  бѣлыхъ;  такъ 
какъ  ферзь  не  нрикрыіъ,  то  бѣлые  нс  могутъ  взять 
е4;  имъ  слѣдовало  бы  играть  14.  Ьа4— (І1, 


—  108  — 


1Г).  •  16.  е4п.13 

1(5.  Ы6— е5-}-  1С.  8^(5п.е5 

17.  Бе2п.еб+  17.  Ы8— (І6.  Лучшій 

ходъ. 

18.  Беб— е4,  чтобы,  затѣмъ,  пойти  на  а4, 

18.  ТЬ8— €8 

19.  Бе4  —  а4.  Бѣлые  предлагаютъ  ферзя  въ 
обмѣнъ;  но  черные  благоразумно  отхазываютъ,  при¬ 
чемъ  бѣлые  пе  могутъ  понять  ихъ  планъ. 


а  Ь  с  (1  е  і  {Г  Ь 


19.  ІЗп.^г.  Прекрас¬ 
ный  ходъ. 

20.  ТІ1— с1.  На  Ва4п.аб  послѣдовало  бы  ^2п. 

ПН+,  21.  К^1п.П,  Ь^4— Ь3+;  22.  КН— ^1  и  Те8— 
е1  магъ.  6 

20.  НаІ— Ъ6 

21.  63—64.  На  Кд1іі.§2  послѣдовало  бы  — 

ЬЗ-Ь  и  скорый  матъ.  21.  Ь66— Г4 

22.  8Ы— аЗ  22. 

23.  Тсі— Йв'І  23.  ВЬ7— І6  и  вы¬ 

игрываютъ.  На  24.  Те1п.е8  послѣ човало  бы,  напріш., 
Ш— Ь2-Ь;  25.  Кд1п.Ь2,  ВГ6п.Ь4+  и  пр.  Эта  партія 
быта  призпана  образцовою. 

Двадцать  седьмая  партія. 


Б-Ь  ые — Нейманъ. 

1.  е2— е4 

2.  88І-ІЗ 

3.  ЬН— Ь5 

4.  62-63 
б.  с2— сЗ 


Черные — Андерсенъ. 

1.  е7— еб 

2.  8Ь8— с6 

3.  8^8— Гб 

4.  ЪШ-сб 

5.  0—0  Лучше 


і?ссго, 


100  — 


0.  ЪЬбп.сб  С.  Ь7п.сб 

7.  ВіВп.еб  7.  а?— ёб 

8.  0—0.  На  Зебп.сб  посіѣдовало  бы  ВаВ— €8 
съ  выгодою  для  черныхъ. 

8.  абп.е4 

9.  аз— а4  9.  ьсб— ас 

10.  8е5п.с6.  Благодаря  этому  ходу  бѣлые  про¬ 
игрываютъ.  10,  Вав— е8 

11.  8с6 — аб.  Лучше  было  бы  8с6 — еб  и  по¬ 
жертвовать  пѣшкой.  И,  Ве8— Ьб 

12.  8аб-ЪЗ  12.  Ьс8— {^4* 

13.  Ш— а2.  На  І2— 13,  е4п.1В;  14.  ^2п.13  чер¬ 
ные  ВЬ5— Ьб  съ  выгодой.  13.  Ьабп.Ь2-Ь 

14.  К)?1п.Ь2  14.  ВЬ5п.П 

15.  Ва2—Г4.  Бѣлые  не  могутъ  дольліе  держаться. 

16. 

16.  ^2x1.13  16.  ВГІП.Г2+ 

17.  КЬ2— Ы  17.  е4п.13 

18.  В14— Ь2.  Нужно  прикрыть  матъ  па  (:;2,  Па 
ВІ4— §5  Черные  816— е4  также  па  ВГ4— а2  ходомъ 
В12 — 11-|-,  19.  КЫ — Ь2,  816 — с4  и  выигрываюіъ, 

18.  ВГ2-е1+ 

19.  ВЬ2— ^1  19.  13—12  и  выигі)ы- 

ваютъ. 


Дваді;ать  восьмая  партія. 
Парижскій  турниръ  1878  года. 


Бѣлые— Цукертортъ. 

1.  е2— е4 

2.  8^1—13 

3.  Ш— Ьб 

4.  ЬЪб— а4 

6.  8Ы-СЗ 
6.  0-0 

7.  Іл4— ЬЗ 

8.  а2— а4 

9.  8сЗ-е2 

8Г6іі.е4  посіѣдовало  бы  10. 

10.  а2-аз 


Черные — Винаверъ. 

1.  е7— еб 

2.  8Ь8— св 

3.  а7 — а6 

4.  8р:8-Г6 
б.  Ы8— с5 

6.  Ь7— Ьб 

7.  а7-аб 

8.  Ь5-Ь4 

9.  Ьс8-г4.  На 
ЬЬЗ— аб  съ  выигрышемъ. 

10.  Ьк4п.13 


11.  §[2п.іЗ  11.  8с6 — а4 

12.  8е2п.а4  12.  Ъсбп.а  і. 

Черные  съ  пользою  упростили  игру.  Королевскій 

флангъ  бѣлыхъ  доступенъ  пападевію.  Слонъ  с1  не  мо¬ 
жетъ  быть  выдвинутъ  безъ  потери  пѣшки  Ь. 

13.  13—14.  По  этой  причинѣ  бѣлые  жертвуютъ 
пѣшкой,  чтобы  развернуться.  По  Отейннцу  лучше: 

13.  Ваі— е1  13.  аб— аб.  Черные 
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не  могутъ  играть  8Г6 — Ьб,  такъ  какъ  этотъ  ходъ  пб 
вознаграждаетъ  потери  пѣшки  Ъ4. 

14.  с2-сЗ  14.  Ып.сЗ 

15.  1)2п.сЗ  15.  Ы4— а7 

16.  ІЗ — Г4  16.  816 — ^4.  Лучше 

всего. 


17.  К§1-е2. 
Угрожаетъ: 

18.  1і2— ЬЗ  и 
шаа  игра. 

14.  Ьсіп.і'4 

16.  Таі— Ы 
отступленіе  слона. 

16.  раі— ІВ 

17.  ад-Ы 
выдвинуть  слона  для 

18. 

19.  ЬЬЗ— йб 

20.  Ы4--^5 

21.  ТЙ-^І 


У  бѣлыхъ  нѣтъ  другого  хода. 

17.  Б(і8-Ь4 

затѣмъ  і2 — ГЗ.  У  бѣлыхъ  хоро- 

13.  е5п.Г4 

14.  Ъс14п.Ь2 

16.  ЬЬ2— <14.  Лучшее 

16.  0—0 

17.  8^6-(17.  Чтобы 
защиты  королевскаго  (()лапга. 

18.  8а7— сб 

19.  Та8-Ь8 

20.  Ба8-<17 


а  Ъ  с  (1  е  і  Ь 


8 

7 

6 

б 

4 

3 

2 

1 


21.  8сб— е6* 

По  Цукерторту  было  бы  невѣрпо:  21.  8сбп.а4 

22.  Ь^б— еЗ  22.  Ы1— еб 

23.  0^211.^7+  23.  Ъѳб— п.^7 

24.  ЬеЗ— 44  24.  с7— сб.  Папро- 

тивъ,  по  моему  мнѣнію  Ті8— е8  составило  бы  чер¬ 
нимъ  побѣду. 

26.  Тй1п.е7+  26.  К§8— Ь8 

26.  26.  К1і8п.{г8 

27.  ТЬІ— ^1  и  даютъ  матъ. 

22.  Ы5— ЪЗ.  Для  прикрытія  а4. 

22.  К§8— Ь8 
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23.  Ь?5— ^2 

24.  ТЬІ— Й.  Чтобы 
пустить  въ  атаку. 

26.  Ь(І2-Ь6 
26.  ЬЬб-еЗ, 


23.  а6— аб 
удалить  ферзя  отъ 

24.  87-^6 

26.  Ы4— ^7 

Бѣлые  хотятъ  сохранить 


§2  п 


обоихъ 

Риско- 


26.  Баг— е7 

27.  Ьй7— а4 

28.  8е6п.а4 

29.  Бе7— Ь4  при  хо- 

27.  Ба7— е8. 


слоновъ  для  нападенія:  26.  І7  — Г5. 

ван  по.  СтейнЕцъ  рекомендуетъ. 

27. 

28.  1^е8п.а4 

29.  и—іь 
рошей  позиціи. 

27.  В^2-.1іЗ 
Черные  должны  помѣщать  Т^іп-^б. 

28.  Тді— к2  28.  (5— Г4 

29.  ЬеЗ— а7.  На  ЬЬЗп.еб  черные  пойдутъ  Йп.сЗ 

съ  выгодой.  29.  1*4  — 13.  Лучше 

было  бы  ТЬ8 — Ъ7;  тогда  обмѣнъ  слоновъ  и  шансы  на 
розыгрышъ.  Напр.  29.  ТЬ8— Ь7 

30.  ЬЬЗп.об  80.  ТЬ7п.а7 

81.  ТП— «1  31.  Т18— 16 

82.  Ье6-15  32.  КЬ8— ^8 

80.  Т^2— ^4  80.  ТЬ8-Ь7 

81.  Ьа7— еЗ.  Слонъ  ретируется  съ  выгодой 

31.  Т18— 16 


32.  ТЙ-бІ  82.  с7— с5 

83.  Т84— 1і4  33.  Ь7— Ь6.  Если 

8е6  —  і8,  то  бѣлые  34.  ЬеЗ  —  ^5  выигрываютъ  каче¬ 
ство. 

34.  ЬеЗ— с1.  Бѣлые  отлично  пользуются  сло¬ 
номъ  ферзя.  34.  Т1)7 — е7 

35.  ЬіЬЗи.еб  36.  Тв7п.е6. 

Винаверъ  хочетъ  непремѣнно  удержать  выигран¬ 
ную  пѣшку.  Ходомъ  Тібп.еб  онъ  потерялъ  бы  пѣшку 
13,  но  все  же  имѣлъ  бы  недурную  игру. 

36.  Ес1-Ь2  86.  Т16-Г7.  Я  Т16 

— 18  не  помогло  бы: 

86.  Т16-1В 

87.  Т1і4п.Ь6+  87.  д6п.Ь6 

38.  ЬЬ2іі.87+  88.  КЬ8-§8.  Па 

К]і8— Ь7  выигрывается  Б^7іі.1В. 

89.  1.87—16+  89.  К88-17 

40.  Б1іЗп.1і5+  40.  К17п16 

41.  ВЬб— и  со  слѣдующимъ  ходомъ  матъ. 
87.  Т^іп.ііб  и  выигрываютъ.  Черные  не  могутъ 

воспреиятствовать  ТЬ4іі.1і5  и  заИмъ  Тиб-^Ь8. 

37.  Те6іі.8б 

38.  Т1і4и.Ь5+  88.  К1і8-  -88 

89,  ТЬб— 1і8+  39,  Ь87н.Ь8 

40.  Б1іЗп.Ь8  и  дасіъ  матъ. 
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Двадцать  девятая  партія. 
Гамбургскій  турниръ  1886  года. 


Бѣлые— Бирдъ. 

1.  е2— е4 

2.  8^1— іЗ 
8.  Ы1— Ъб 

4.  ЪЬб-а4 

5.  Б(І1— е2 


Черные— Таррашъ. 

1.  е7— еб 

2.  81>8— с6 
8.  а7— а6 
4.  8в^-Г6 

б.  Ы8— с5.  Этотъ 


ходъ  нельзя  рекомендовать,  такъ  какъ  бѣлые  6.  Ьа4 
п.сб,  (17п.с6;  7.  БГЗп.еб  прочно  выигрываютъ  нѣшку. 

6.  с2— сЗ.  Бѣлые  не  пользуются  благопріят¬ 
нымъ  случаемъ.  6.  Ь7— Ьб 

7.  Ьа4— с2  7.  0—0 

8.  а2-(іЗ  8.  67- (іб 

9.  Ьсі— ^б  9.  66—64 

10.  Ь2 — ЬЗ.  Лучше  было  бы  8Ы — 62. 

10.  Б68-66. 

11.  8Ы-62  11.  816-67 

12.  ^2 — ^4.  Чтобы  воспрепятствовать  І7— іб. 

12.  17 — 16.  Лучше 
было  бы  тотчасъ  же  б4п.сЗ;  13.  Ъ2іі.сЗ;  Ьсб— аЗ;  ср. 
дальнѣйшіе  ходы. 

13.  Ь^б- Ь4  13.  64п.сЗ 

14.  Ъ2п.сЗ  14.  Ьсб — аЗ. 


Черные  угрожаютъ  ЬаЗ — Ь2  выиграть  пѣшку  сЗ. 

15.  862-11  16.  Б66— сб. 

Черные  не  могли  пойти  ІлЗ — Ь2,  потом?  что  бѣлые 
ходомъ  Ьс2 — Ь3+  выигрываютъ  слона  ЬЬ2. 

16.  Ьс2— ЬЗ-[-  16,  К^8— Ь8 

17.  Ве2— 62  17.  Ь5--Ь4 

18.  сЗ— с4.  Вынужденный,  такъ  какъ  с8п.Ь4 

стоило  бы  ()>ерзя.  18.  8с6 — 64 

19.  813П.64.  Выгоднѣе,  кажется,  811 — Ъ2. 

19.  Всбп.64 

20.  Таі— Ы  20.  867— сб 

21.  Кеі — е2.  Пѣшку  63  надо  прикрыть. 

21.  8сбп.е4.  Такъ 
какъ  черные,  такимъ  образомъ,  получаютъ  три  пѣшки 
за  офицера,  то  пожертвованіе  коня,  при  стѣсненномъ 
положеніи  бѣлаго  короля,  имѣетъ  смыслъ. 

22.  63п.е4  22.  В64п.е4-|- 

23.  811-еЗ  23.  Ьс8-Ь7.  Рѣ- 

тающій. 

24.  ТЫ— §1.  На  ТЫ— 61  или— е1  черные  вы¬ 
играли  бы  въ  нѣсколько  ходовъ. 

24.  Та8-68 
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25.  Па2— с2  26.  Бе4— (В+ 

26.  Ке2-е1  26.  ЬЬ7— е4. 

Черные  играютъ  окончаніе  прекрасно. 

27.  Ос2— е2  27.  РІВ--Г4 

28.  ЬЬ4-еЗ  28.  Ш—Ы 

29.  ТЫ-Ь2  29.  Ье4-(ІЗ 

30.  Ре2— (3  80.  ЬаЗ—Ь2.  Участіе 

слова  быстро  рѣшаетъ  дѣло. 

31.  8еЗ — йб.  Вынужденный;  па  8еЗ— (І1  посіѣ* 

довало  бы  РЬв— с1.  31.  Т(і8п.(і5 


32.  Ь8;3-і4.  На 
РЬб — СІ+  и  матъ  при 
ладьей  бѣлые  думаюгь, 
играть  партію. 

33.  Ке1-(І1 

34.  К(11-с1 

35.  Ксі— 1)2 

36.  І)ІЗпе4 

87.  КЬ2-Ы 

88.  §4-^5 

нгрываютъ,  нмѣд  лишнюю 


32.  с4п.б5  послѣдовало  бн 
ЬЬ2—сЗ.— Обладая  лишней 
ііожертповавъ  слономъ,  вы* 
32.  ЬЬ2-сЗ-1- 
3^.  ЫЗ— е4Н- 
34.  Ш—й2+ 

36.  Ы211.І4 
86.  Тб5— (12+ 

37.  Шп.Ь2 

38.  І)Ь6— §6  и  вы* 

ладью. 


Триді^атая  партія. 
2-й  турниръ  1892  года. 


Кѣл  ыо — Стейн  и  цъ. 

1.  е2— е4 

2-  881-»  ^3 

3.  иі— Ь5 

4.  а2— (13 


Червыс — Чвгорвн'ь. 

1.  е7-вб 

2.  81)8— с6 

3.  888—10 

4.  а?— ао 
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5.  с2 — сЗ  б.  д7  — ^6.  Этимъ 

способомъ  (Паульсенъ)  дается  ходъ  королевскому  слону 
на  ^7. 

6.  8Ы — (І2.  Чтобы  ввести  въ  дѣйствіе  коня  че¬ 
резъ  і1.  6.  ЬШ— ^ 

7.  8^2—11  7.  0-0 


8.  Ы5— а4.  Для  атаки  королевскаго  фланга. 

8.  816— Й7.  Повиди- 

мому  д6— 66  былп  бы  сильнѣе. 

9.  811— еЗ  9.  867— с5 

10.  Ьа4— с2  10.  8сб— еО 

11.  Ь2— 1і4.  СтеГіпнцъ  заыѣчаегь:  „Ііообще  я  въ 

началѣ  игры  избѣгаю  дѣлать  сильное  нападеніе,  по 
тутъ  я  замѣтилъ  слабость  королевскаго  фланга  не- 
нріятеля;  хоть  я  и  старъ,  но  палецъ  въ  ^ютъ  мнѣ 
класть  не  надо“.  11.  8с6— е7.  Лучше 

было  бы  1і7— Ь6  и  на  12.  Ь4— 1і5,  §6—^5. 

12.  Ь4— Ь5  12.  66—65.  Слабо, 

какъ  вскорѣ  обнаиужнтся. 

13.  Ьбп.^4'^^еперь  ладьѣ  открывается  линія  1і; 
черные  должны  были  всячески  помѣшать  этому. 

13.  Г7п.§6.  Стей- 
ницъ  замѣчаетъ,  что  лучше  было  бы  ЬТп.дб,  4тобы, 
затѣмъ,  посредсівомь  ТГ8— еВ,  очистить  мѣсто  королю. 

14.  е4и.65  14.  8е7и.б5 

15.  8еЗп.65  15.  ШЗШб 

16.  1іс2 — ЬЗ.  Очевидно,  у  бѣлыхъ  теперь  пре¬ 
красная  позиція.  ^1  ^16.  Б65— сО 

П.уОсИ-'Солѵ.  Ьс8— (17 

18.  ^с1— еЗ.  Біять  королевскую  нѣшку  было  бы 
невыгодно.  18.  К^б— Ь8.  Чтобы 

освободить  коня.  По  лучше  было  бы  Т18— Г7  и  затѣмъ 

Ь^7-]хВ. 

аЬсбеѣ^гЦ 
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19.  0-0—0  19.  Та8-е8 

20.  Пс2 — П.  Топкій  ходъ,  значгпіс  котораго 

выяспик’я  позже.  20.  а7 — ао.  Ліомеитъ 

для  всірѣчпаго  ііападопія  еще  не  наступилъ. 

21.  (ІЗ— (14  21.  ебп.й4.  Лучшею 

защитою  было  бы  8е6 — 14. 

22.  813П.Й4  22,  Ъ^7п.(14.  У  ([юр  «я 

нѣп,  хорошаго  отступлепія;  па  8сбіі.ЗЗ  послѣдовалъ 
бы  маіъ  въ  три  хода. 

23.  Т(і1п.(І4  23.  8сСп.а4 

24.  ТЫп.Ь7+.  СіеГшицъ  играегь  окопчапіе 

блестяще.  24  КЬ8п.Ь7 

26.  Віі— Ы+  25.  КІ17-87 

26.  ЬеЗ— 1і6+  26.  Кв:7— і6 

27.  БЫ— Ь4  4-  27.  Кіб-еб 

28.  Б1і4п.(14+.  Чигоринъ  сдался. 


Тридцать  первая  партія. 
Нюрнбергскій  турниръ  1883  го^а. 


Бѣлые — Вейсъ. 


Черные— ІПаллоііъ. 


1. 

е2— е4 

1.  е7— е5 

2. 

8^1 -1В 

2.  8Ь8-с6 

3. 

Ы1-Ь5 

8.  а7— аС» 

4. 

ЬЪ5 — а4 

4.  888— га 

б. 

8Ы— сЗ 

5.  ьга— сб 

6. 

0—0 

6.  Ъ7— 1.5 

7. 

Ьа4-Ъ3 

7.  (17— (16 

8.  (12 — 63.  Сильнѣе  было  бы  а2— а4. 

гя, 

8.  Ьс8— 

9. 

8сЗ  -:?8. 

Предварительно  слѣдош 

сЗ. 

0.  1>(І8— а? 

10. 

8е2— сЗ.  Ошибка;  бѣлым  ь  сдѣдоіщло 
10.  8с6 — 64 

11. 

с2— сЗ 

11.  Ь84п.13 

12. 

12П.13 

12.  8(І4п.Ь8 

13. 

а2и.ЪЗ 

13.  Ь7— Ьб. 

Очень 

хорошій  ходъ;  бѣлые  немедленно  наступаютъ. 

14.  Ьсі— еЗ.  Рѣшающая  ошибка;  слѣдовало  бы 
14.  83—15,  чтобы,  затѣмъ,  8Гб—еЗ  или  14.  ^3— (14. 

14.  Ь5— 1і4 

15.  8еЗ-е2  15.  Ба7— ЬЗ 

16.  8е2— (1.  И  тспеі)ь  еще  было  бы  лучше 

(ІЗ— (14.  Отсюда  н 


ди  конца  іііаллоіъ  играетъ  мастерса^І^^  1 6 

17.  К^І— І1І,  На  Ьс1и.й5  послѣдовало  бы  Т1і8^ 

-б8.  17.  ^5-84 

18.  ТІ1— 8І  18.  Бсбп.сЗ 

19.  12іі.еЗ  19.  84П.ІЗ 

8* 
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20.  Б(І1— 11.  Чтобы  выпудпть  обмѣпъ  иіи  от¬ 
тѣснить  ферзя.  Очевидно,  бѣлые  пе  нредвндятъ  разру¬ 
шительнаго  отвѣта  нротивннка.  По  во  всякомъ  случаѣ 
партія  бѣлыхъ  проиграна. 

20.  810—84  и  вы- 
игрываюгь;  черные  жертвуютъ  ферземъ,  чтобы  21.  ППп. 
ЬЗ  и  8^4 — 12  дать  матъ. 


Тридцать  вторая  партія. 
Турниръ  1890  г. 


1)Ьлые — Гунсбергъ. 

1.  е2— е4 

2.  8^1 -ГЗ 
8.  ЬП— Ь5 
4.  ЬЬ5-а4 
б.  02— (13 


Черные— Чигоринъ. 

1.  е7— еб 

2.  8Ь8 — сС 
8.  а7 — а6 

4.  888—10 

5.  07— (10 


0.  с2— сЗ  С.  87 — 8б.  Рекомен¬ 

довано  Иаульссномъ  и  Стейпидеыъ.  Королевскій  слонъ 
долженъ  идти  па  87,  гдѣ  онъ  займетъ  во  всѣхъ  отно¬ 
шеніяхъ  хорошую  позицію. 

7.  8Ы-02  7.  ЫВ-87 

8.  802—11.  Эготъ  конь  долженъ  пойти  иа  8^ 
(еЗ);  110  этотъ  п-анъ  не  удается. 

8.  0—0 


9.  1і2— ЬЗ  9.  00—05.  Черные 

начинаютъ  встрѣчное  нападеніе. 

10.  1)01 — е2  лучше  всего.  10.  Ь7 — Ь5 

11.  Ьа4 — с2.  Лучше,  повиднмому,  па  ЬЗ. 

11.  (15-04 

12.  82—^4.  Невыгодно.  Бѣлые  обнажаютъ  ко¬ 
ролевскій  флаигъ,  что  ие  вознаграждается  нападаю- 


—  117  - 


тою  позиціею.  По  Стейпицу  имъ  слѣдовало  бы  обра¬ 
тить  вниманіе  па  ферзевый  флангъ  и  повести  слопа  і1 
черезъ  б2  на  ЪЗ. 

12.  паз— ае.  съ 

цѣлью  пойти  потомъ  па  сб. 

13.  811— а2  13.  ІіСЗ— е6 

14.  сЗп.а4.  Певыгодио.  Этимъ  подкрѣпляется 
черная  пѣшка  с  и  дается  возможность  коню  Гб  всту¬ 
пить  въ  бой. 

14.  8сбп.а4 

16.  8ГЗіі.а4  16.  пабп.аі 

16.  8а2— ГЗ  16.  П(14— Ь4  4> 

17.  Кеі — 11.  Бѣлые  до.шпы  были  бы  Пі*2 — 62 

предложить  обмѣнъ  ферзей.  17.  ПЬ4— 66 

18.  Ь2— ЪЗ  18.  с7— с6 

19.  Пс1-Ъ2  10.  8Г6-67 

20.  8ГЗ— ^6  20.  867— Ь8.  Конь 

впослѣдствіи  пойдетт*  черезъ  с6  па  64.  Очень  топкая 
комби  иація. 

21.  8§5п.е6.  Ошибка,  такъ  какъ  этимъ  откры¬ 
вается  враждебнымъ  ладьямъ  рядъ  Г. 

21.  Г7п.е6 

22.  КП— ^2.  Чтобы  соедини гь  ладьи;  въ  дап- 
цомъ  положеніи  лучшій  ходъ. 

22.  ТаЗ— а7 

23.  Та7-[7 

24.  8ЬЗ— сб.  Силь- 


23.  ТЫ— П 

24.  12— 13 
пѣе  было  бы  Ъ^7-  Ь6. 

25.  Оі2— 62,  чтобы  воспрспягствовать  І.§7— Ъб. 

25.  Т17-Г4 


12+. 


26.  Та1~61 

27.  062-е1 

28.  Оеі— е2 

29.  Ьс2— Ы 
80.  а2— аЗ 

31.  Ь3п.д4.  Па 


Г3п,"4 


20.  066— е7 

27.  0)57-16 

28.  ЬГб— 1і4 

29.  Ь7— Ь5 

30.  Ь5а.д4 
послѣдовало  бы 

31.  Бе7— «5. 
офицерами 


ТГ4п. 

Чер- 

Для 


пые  очень  искусно  пользуются  всѣми 
рѣшительнаго  нападенія. 

32.  Ш^ЪЗ.  1’розпло  ТГІп.ГЗ  и  па  33.  ТПп.ГЗ; 
ВбЗп.Ы  Иа  ЬЬ2— с1  послѣдовало  бы  8с6— 64. 

32.  ТГ8-17 

33.  Т61— с1.  Ускоряеть  поражепіе.  ІІаЫ)2— с1 
послѣдовало  бы  Ті’7 — Ь7;  33.  Ьс1п.Г4,  0Ь4— 

83.  О^б-Ьб 

84.  КЬЗ-82  34.  ТІ7-І17 

85.  ТП — Ы.  Необходимо,  иначе  черные  ходомъ 
Ыі4— е1  одерживаютъ  побѣду. 

35.  ТГ4П.ГЗ.  Опять- 

таки  прекрасный  ходъ. 
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аЪс(1еГ{;гіі 


8 

7 

С 

5 

4 

3 

2 

1 


8С.  1)е2п.іЗ.  Па  К§2п.іЗ  послѣдовало  бы  ПЬС— • 
14+;  87.  Кі8-^2,  БГ4-бЗ+;  88.  Т1і7--І7+. 

•  86.  1)§б— Й2+.  Эта 

прекрасная  комбинація  стала  возможной  благодаря 
ошибочному  ходу  83.  Тйі— с1. 

87.  Кц2-й1  87.  ЬЫ-і2  + 

88.  К^1-а  88.  8сС-(і1 

89.  ЬЬ2п.(14  89.  0(І2п.с1  Ь 

40.  Кі’1— с2.  I Га  КП  п. 2  послѣдовало  бы  ТЬ7п.Ы. 

40.  Т1і7и.1і1 

41.  К(14іі.12  41.  1)с1іі.Ы 

42.  4 — 5  42.  ПЫ — П+  п  вы¬ 

игрываютъ.  Па  43.  Ке2 — оЗ  послѣдуетъ  ТЫ — ЬЗ, 
1і1'2 — §3.  44.  ПП— рг1+,  а  послѣ  43.  Ке2  — (12,  ТЫ — 
Ь2.  44.  К(12-еЗ,  ТЬ2-]іЗ. 


Шотуіандскій  гамбитъ. 

Начало  игры  слѣдующее: 

1.  е2 — е4  1.  е7 — е5 

2.  8^1 -1В  2.  8Ь8— с6 

3.  (12-44 

Оно  введено  въ  1824  г.  въ  партіи,  играоной  пись- 
псішо  между  Эдинбургскимъ  Лондонскимъ  шахматными 
кружками.  Игра  шотландцевъ  отличалась  замѣчатель- 
нкигь  осі’роуміемъ  и  изяществомъ. 


1.  е2-е4 

2.  8^1 -ГЗ 


Первая  игра. 


1.  е7-еб 

2.  818  сС 


—  по  — 


ІсС^. 


3.  8с6п.44.  Не  такъ 


3.  (і2-йі  _ ^ . 

хорошо  какъ  е5п.(і4.  ' 

4.  8ІЗП.Й4.  Лу'тте  всего  (А). 

4.  е5п.(14 

б.  Пй1пЛ4.  Хорошо  также  Ы1— с4. 

5.  8158— в7.  Чтобы 
затѣмъ  8е7 — с6  выиграть  темпъ.  ІІа  (17 — (І6  бѣлые  съ 
выгодою  іграютъ  6.  Ь11— (ІЗ. 

Если  б.  ВЙ8— Гб 

6.  е4— сб  6.  ВГ6— ^6 

7.  8Ы— ^  7.  В^б— Ъ6.  Лучше 

всего;  партіи  равны;  черные,  заіНЬмъ,  пускаютъ  въ  ходъ 
королевскаго  слона. 

Дурно:  7.  В^бп.с2 

8.  Ш— 63  8.  Ьі8  -сб 

9.  В64п.сб  9.  Вс2пбЗ 

10.  8сЗ — Ъ5  и  должны  выиграть. 

6,  Ы1— с4.  Лучше  всего.  6.  8е7— сб 

7.  В64-65 


7. 


8,  0-0 

9.  с2— сЗ 


В68— Гб. 
всего. 

8,  ЬГ8-Ь4 

9.  ЪЪ4— аб 


Лучше 


Положеніе  бѣлыхъ  нѣско.іько  лучше. 


4.  ЗіЗп.еб  4.  864— еб.  Лучше 

всего.  На  Ы8 — сб  бѣлые  играютъ  5.  ЬГІ— с4,  В68— 

Гб;  б.  8еб— 63  при  хорошей  позиціи. 

6.  Ы1— с4  или  а.  б.  с7— сб 

Если:  б.  ЬГВ— с5 

6.  Ес4п.еб  б.  Г7п.е6.  Па  (І7п. 

е6  бѣлые  обмѣниваются  (|)ерзями  и  выигрываютъ 

8.  8ебп.Г7+  ладью  Ь8. 

7.  1)61 — Ь5+  и  выигрываютъ. 

6.  Вс4п.еб.  Здѣсь  можно  играть  и  такъ: 

6.  8е5п.і7.  Оі'троумное,  но  неправплыіое  по¬ 
жертвованіе  фигуры  (Кохрапъ). 


7.  Ьс4п.с6-1- 

8.  0-0 

9.  Тіі-еі 

10.  8Ы-сЗ 

удерживаютъ  выигранную  фигуру, 

7.  8ЪІ-сЗ 

8.  иб-ъз 

9.  0-0 


6.  Ке8п.Г7 

7.  Ш7пеб 

8.  67-65 

9.  Кеб— І7 
10.  Ы8-Ы. 


Черные 


6.  В68-аГ)+ 

7.  Вабп.еб 

8.  ЬГ8— с5 

9.  8в8— ГО 


Положеніе  бѣлыхъ  нѣсколько  лучше. 
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а. 


б.  12— І4 

6.  8е5— 13 

7.  Ы1-с4 


Партіи  равны. 
Вторая  игра. 


6.  Ы8— сб.  Лучше 

всего. 

С.  с7  — с6.  Лучше 

всего. 

7.  8^8-67. 


1.  е2 — е4  1.  е7— еб 

2.  8^1—13  2.  8Ъ8— с6 

3.  (І2— р4  3.  сбп.(14.  Лучше 

всего. 

4.  8ІЗп.(і4.  Относительно  Ы1 — с4  см.  ниже. 

4.  П(І8-Ь4 

б.  П(і1 — рЗ.  Лучше  было  бы  8(і4— Ь5  (А) 

б.  8^8-16 

6.  8і14іі.с6  6.  Й7п.с6 

7.  8Ы— а2  7.  ІЛ8— сб 

8.  §2— ^3  8.  ОЬ4 — Ь5. 

Игра  черныхъ  лучше. 

А. 

б.  844 — Ъб.  Бѣлые  ради 
пѣшкой.  Это  продолженіе  Горвица. 
жилъ  б.  844—13. 

б.  П1і4п.е4-|-«  Луч¬ 
ше  чѣмъ  б.  Ъі8— Ь4+,  какъ  доказалъ  Стейнидъ. 

6.  Ы1— е2.  Здѣсь  предпочтительнѣе  Ьсі— еЗ, 
чтобы  на  Ы8 — Ь4+  отвѣтить  7.  8Ы— 42. 

6.  Ьі8— Ъ4+.  Что¬ 
бы  па  7.  с2— сЗ,  пойти  ЬЪ4— а5.  Заслуживаетъ  впи- 
маніи  и  слѣду ющал  защита; 

6.  Ке8-48 

7.  а7— а6 

8.  Пе4 — е8.  Чья 


атаки  жертвуютъ 
Фразеръ  предло- 


7.  0-0 

8.  8Ь5— сЗ 

партія  лучше — вопросъ. 

7.  Ьсі— 42  или  а. 

8.  О- -О 

9.  8ЫП.43 

ные  удержали  пѣшку. 


7.  Ке8— 48.  Лучше 

всего. 

8.  Ы)4п.42+ 

9.  Ое4— 14  и  чер- 


а. 


7.  8Ы — 42.  Пе  такъ  хорошо  какъ  Ьсі — 42. 

7.  Пе4п.е^.  Это  про¬ 
долженіе  нграпо  Стейнвдомъ  противъ  Розенталя. 
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8.  Ье2-іВ  8.  1)д2-Ь8 

9.  81)бп.с7+  9.  Ке8— аѳ 

10.  8с7п.а8  10.  8^8- І6.  Чрез¬ 

вычайно  тонкая,  далеко  разсчитанная  комбинація. 

11.  с2— сЗ  11.  ТЬ8— е8+ 

12.  Ы3-е2  12.  ^1^3~й2 

13.  ТЫ— п  13.  8Ш— аз 

14.  8(12— с4  14.  ЬЬ4п.сЗ+ 

15.  Ь2п.сЗ  15.  Забп.сЗ 

16.  8с4— еЗ  16.  Те8п.еЗ 

17.  ЬсІп.еЗ  17.  8сЗа.аі 

18.  Таіпаі  18.  Пк2и.Ь2 

19.  Таі— (13  19.  В1і2— Ь8. 

У  черныхъ  остаются  ферзь  и  три  пѣшки  протинъ 
двухъ  ладей.  По  Шмидту  черные  еще  сильнѣе  по¬ 

шли  бы  12.  8і6— аб. 


Третья  игра. 

1.  е2 — е4  1.  е7 — е5 

2.  8д1-13  2.  8Ъ8— с6 

3.  а2 — р4  8.  ебп.а4 

3.  8(3п.а4  4.  Ы8— сб.  Одно 

изъ  самыхъ  обычныхъ  и  лучшихъ  предложеній.  Можно 
и  такъ: 

4.  8§8-Г6 

5.  Ь7п.с6 

6.  ат-аб 

7.  а5п.е4 

8.  8Г6п.е4 

9.  БаѲ— е7  и  пар¬ 
тіи  равны. 


5.  8а4п.с6 

6.  ыі— аз 

7.  ваі— в2 

8.  Ь(13н.е4 

9.  Ве2п.с4-1- 

б.  Ьсі — еЗ  или  Л. 
б.  8а4п.с6 

6.  ваі-із 

7.  р;2іі.Й 

8.  Ьс1-Г4 

тін  равны.  Плохо  б.  8а4— Гб 


Если: 


6.  с2— сЗ 

7.  Ы1— е2.  Правильно  также: 

7.  Ы1-с4  7.  0-0 


б.  Ва8-16 

6.  ВГбп.ГЗ 

7.  Ъ7іі.с6 

8.  а7— аб  и  пар- 

б.  ваз — 16.  Лучше 
всего. 

6.  8«8— е7 


8.  0—0 

9.  Вс4— ЪЗ 
иди:  7.  12-14 
аб  послѣдуетъ  8.Ы1— аз. 

8.  е4— еб 

9.  ваі-а2 

10.  сЗп  а4 


8.  8с6 — еб 

9.  а7-аб 

7.  а7-а5.1Іаа7— 

8.  В16-Ь6 

9.  Ьсбп.а4 
10.  8е7— Г5 


11.  Ш-Ьб 

12.  8Ы— сЗ 
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П.  0-0 

13.  Ъс8— еС  и  пар¬ 
тіи  раііпы. 

7,  а?— ав.  На  ат 
-йб  бѣлые  играютъ  8.  Ье2 — іВ  лучше  всего. 

8.  0—0.  8.  Ьс8— а?  и  пар- 

ічи  равны. 


А. 

б.  8а4 — ЪЗ.  Указанъ  Блакборномъ. 

б.  Ъс5-1)6 

6.  8Ы— сЗ  Г).  а7-аб 

7.  БП— е2  7.  Ьс8-(6 

8.  Ьсі— і*4  8.  8^8—67 

9.  0—0  9.  8е7— ^6 

10.  1Л4-^гЗ  10.  Ба8-а7 

11.  К^гі— ы  п.  0-0-0 

12.  Г2-Г4  12.  17-15 

13.  е4п.іВ  13.  Ьебпіб 

14.  8сЗ — аб.  Положеніе  бѣлыхъ  немного  лучше. 


Четвертая  игра. 


1.  е2— с4  1.  в7— еб 

2.  8б1-іЗ  2.  8Ь8— с6 

3.  а2— а4  3.  ебп.аі 

4.  Ы1— с4.  Этимъ  ходомъ,  который  прежде 
предпочитался,  собствеппо  и  пачиыаетсл  шотландскій 
гамбитъ,  такъ  какъ  б'Ьлые  нс  отбиваютъ  своей  пѣшки, 
110  приступаютъ  къ  нападенію. 

4.  ІЛ8— сб.  Можно 


также 

б.  е4— еб  (а) 

6.  Ъс4 — Ь5 

7.  Б1Вп.а4 

8.  ЬЬбн.сб 

9.  0-0 

10.  с2-с4 
И.  8Ы— сЗ 

12.  Ь2п.сЗ 

13.  8а4— е2 


4.  8§8— 16 
б.  а7— аб 

6.  8Ш-е4 

7.  Бс8 — а7.  Лучше 

всего. 

8.  Ь7п.с6 

9.  Ы8— е7 

10.  0-0 
И.  8е4п.сЗ 

12.  с6— сб 

13.  с7— сС  11  партіи 

равны. 


б.  0-0 

6.  ТП— е1 

7.  Ьс4и.а5 

8.  8Ы— сЗ 


б.  816п.е4 

6.  ау-аб 

7.  Ба8п  аб 

8.  на5— 1іб 
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9.  8сЗп.е4  9.  Ш— е7.  Партіи 

равны. 

5.  с2— сЗ.  Лучше  всего  (А  и  В). 

б.  8^8—16.  Лучше 
всего  этимъ  ходомъ  бѣлые  пріобрѣтаютъ  позицію,  ука¬ 
занную  выше  въ  ^посо  ріапо.  Черные  могуіъ  безъ 
риска  пойти  — (13,  причемъ  отдается  выигранная 
пѣшка,  чтобы  помѣшать  атакѣ  бѣлыхъ. 

б.  (14— аз 

С.  Ь2— Ъ4  6.  Ьсб— Ъ6 

7.  паі— ьз  7.  паз -Гб 

8.  0-0  8.  а7— ас 

9.  1іс4п.аз  9.  Ьс8-е6 


10.  І)ЬЗ-  с2 
Можно  и  такъ: 

6.  1іС4пЛ7-[- 

7.  1)аі-а5+ 

8.  Вабп.с5-|- 

9.  Всбп.сЗ 


6.  аіп.сз 
с.  Ке8п.П 

7.  К17— іВ 

8.  а7— ас 

9.  ваЗ— 16  и  пар¬ 

тіи  равны. 


Л. 


5.  8ІЗ — ^5 
ДО  слабѣе: 

с.  З^гбп.!? 

7.  Ъс4п.174- 

8.  1М1-Ь5+ 

9.  І)Ьбіі.с5.  Игра  бѣлыхъ  лучше. 

0.  885п,17  НЛП  а.  С.  8Ьп.Г7 

7.  Ьс4п  Г7+  7.  Ке8п.17 

8.  Паі-ЬбЧ-  8.  ^7-^ 

9.  І)1і5іі.с5  9.  а7— аб. 


5.  8^8— Ь6.  Гораз- 

6.  8с6 — сб 

6.  8сбп.17 

7.  КеЗп.П 

8.  &7— б6 


Лучше 


ОѴ  I  V/* 

10.  Бсбп.й5+.  П  ипыя  продолженія  для  бѣлыхъ 


непыголпы;  вапр.: 

10.  е4п{1.5 

11.  Кеі  — Й1 

12.  с2-с4 

13.  Ьсб— аЗ 

14.  Г2-ІЗ 
16.  Ъсі— (12 
16.  ТЫ-еІ 

Л  .и:  10.  12-13 


10.  ТЬ8-е8+ 

11.  Те8-е5 

12.  В(18-Ь4 

13.  Ьс8-84+ 

I  I.  ВЬ4— 12 

15.  ^^2п.{;2 

16.  ЬйІн.іЗ-Ь  и  вы- 

игрываюгь. 

10.  (І5п.е4 

11.  Са8-Ь4+ 

12.  ТЬ8-18 

13.  КГ7-е8+ 

14.  ВЬ4п.с4. 


И.  13п.е4 

12.  Кеі— И.  Лучше  всего. 

13.  81)1-  62 

14.  862-13  • 


V  черныхъ  пѣшкой  больше  при  хорошей  поонпіі'. 
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Или:  10.  8Ы-а2 

11. 

12.  8(і2іі.е4 

13.  Кеі— П 


11.  е4п.(і5 

12.  Кеі -(11 

13.  Ьсі— 62 

14.  8Ы— аЗ 
Игра  черныхъ  лучше. 


10.  Т1і8-е8 

11.  б5п.с4 

12.  Вав— 1і4-Ь 

13.  Те8 — е5  и  ихъ 
и  фа  сильнѣе. 

10.  ВаВп.сІб 

11.  ТЬ8-е8-Ь 

12.  8сб  -  Ь4 

13.  8Ь4п.(15 

14.  Ьс8— 1*5. 


а. 

6.  ваі-ь5 

7.  0-0 

8.  Ь2-Ь3 

9.  {2—Г4 

Игра  черныхъ  лучше. 


С.  Г)(18— е7.  Лучше 
всего. 

7.  (17-66 

8.  1х8-(17 

9.  0—0—0. 


В. 

б.  о — 0.  Невыгодно. 


б.  67 — 66.  Лучше 


всего. 


6.  с2— сЗ.  Это  продолженіе  опровергнуто  Аи- 
дерсеііомъ  посуіѣдующими  ходами. 

6.  Ьс8 — ^4 

7.  В61— 1)3  7.  Нд4п.іЗ 

8.  Ьс4п.І7+  8.  Ке8— Ш 

9.  Ши.§8  9.  Т1і8п.й8 

10.  2п.іВ  10.  ^7 — ^5.  Нападе¬ 

ніе  неотразимое. 


Пятая  игра. 


1.  е2-е4 

2.  88І-ІВ 

3.  62— 64 

4.  1Л— с4 

такъ  хорошо  какъ  ЫВ— с5. 

б.  с2— сЗ.  Лучше  всего. 


0.  0—0.  Слабѣе  было  бы  Ь2п.сЗ. 


1.  е7— еб 

2.  8Ь8— с6 

3.  е5п.б4 

4.  иВ-Ь44-. 


б,  б4п.сЗ 


7.  а2— аЗ 

8.  Ь2— Ь4 

9.  НбІ-ЬЗ 

10.  Ып.сЗ 

11.  8сЗ— 66 


6.  67—66  (АЛ 

7.  ЬЬ4-аб 

8.  Ьаб— Ь6 

9.  Б68— Гб 
Ю.  Ьс8-с6 
11.  Ьеби.рб. 


Не 
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Черные  не  могутъ  БГбп.аІ,  такъ  какъ  12.  Ьсі— Ъ2  п 
иынграли  бы  ферзя. 

12.  ШпЛб  (а.)  12.  8^8-е7 

18.  Ьсі— ^5  18.  ВШ-й6 

14.  Ьббп.е?  14  8с6іі.е7 

Если:  14.  Ке8п.е7 

16.  аЗ— а4  15.  а7— аб 

16.  Ъ4— Ъ5  16.  8с6— (18 

17.  ТП— е1.  У  бѣлыхъ  хорошая  позиція. 

15.  Ы5п.Ъ7. 

Партіи  равиы. 


а. 


12.  е4п.д5 

13.  Ьс4— Ъ5+ 

14.  <і5п.с6 

15.  8і8п.е5 
10.  Ьсі— §5 

ВГбп.^5  бѣлые  выиграли  бы 
нество. 


12.  8с6— еб 
18.  с7— с7 
14.  Ь7п.с6 
16.  йбп.еб 

16.  ВГ6-аб.  На 

17.  ЬЪби.с6+  ка- 


Иартіи  равны. 


А. 


6.  сЗп.Ъ2 

Этимъ  ходомъ  черные  выигрываюгь  вторую  пѣшку, 
во  подвергаются  очень  опасному  нападенію.  Это  „ком- 
нромитироваиная"  шотландская  партія. 


аЪссІеГ^Іі 


7.  Ьс1и.1)2 


8.  е4— еб.  Лучше  всего. 


7.  Ке8-і8 


(а.  Ь.  с.) 
8.  Ва8-е7 
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9.  а2— аЗ 

10.  8Ы— сЗ 
И.  8сЗ-аб 

12.  ТП— е1 

13.  ЬЬ2п.е5 

14.  813и.е5  н  внвгрнваютъ. 


9.  Ы.4— сб 

10.  а7-<16 

11.  Ве7— (17 

12.  аСи.е6 

13.  8с6п.с5 


а. 


■  7.  ЬЬ4— 18 

8.  8Ы— сЗ.  И  е4 — сб  очень  си.тьпый  ходъ. 

8.  888 -1і6 

9.  с4— еб  9.  1.18— е7 

10.  8сЗ-р4  10.  0—0 

11.  0(11-а2  11.  а7-аб 

12.  8е4— Г6+  и  у  бѣлыхъ  ирсіірасііаа  игра. 


ь. 


7.  888-16 

8.  813-86  8.  0-0 

9.  с4 — еб  9.  67  —66.  Здѣсь 

можно  тавжг: 


9.  8с6п.е5 

10.  ЬЬ2и.е5  10.  67-66 

11.  Ьс4-63  11.  8Г6— 84 

12.  886—13.  ІІевыгодпо:  12.  І.бЗп.Ь7+,  К88 — 
1і8,  13.  12— 14,  17 — Й5;  14.  14— Г5,  884 — 1іС  и  чериис 
огбииаютъ  фигуру. 

12.  884п.еб 

13.  ЗІЗп.еб  13.  ^68— Гб 

14.  Г2— Г4  14.  8Ь4-с64- 

16.  К8І-Ы  16.  Ь.  87— 

16.  ЫЗ-  -02.  У  черныхъ  три  ііѣшкн  аа  офице¬ 
ра;  но  П0.ІИЦІЯ  бѣлыхъ  благопріатна. 

10.  сІи.Гб  и  должны  выиграть. 


С. 


9.  Ю61-ЬЗ 
10.  е4— еб 
всего.  11.  ебп.Гб 

12.  ТГ1— е1-Н 

13.  8Ы-СЗ 

14.  8сЗ-6б 


8.  17—16 

9.  888-1(6 

10.  И4-е7.  Лучше 

11.  Ьѳ7іі.Гб 

12.  Ке8-18 

13.  67-66 


14.  Ь6п.Ь2 
16.  ВЬЗи.Ь2  при  превосходной  игрѣ. 
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Партіи  къ  Шотландской  игрѣ. 

Тридцать  третья  партія. 
Лейпцигскій  турниръ  1877  г. 


Бѣлые — Паул  ьсепъ. 

1.  о2-с4 

2.  8^1 -ІЗ 

3.  (12— а4 

4.  8(3п.а4 

б.  ЬсІ-еЗ 
6.  с2— сЗ 


Черные— Апдерсспъ. 

1.  е7— еб 

2.  8Ь8-с6 

3.  е5п.^4 

4.  ЬіВ-с5 
б.  Б(і8-Г6 
6.  8^8 -е7 


7.  ЬП— Ьб.  Новая  попытка;  вмѣсто  обычнаі’о 

Ш— е2  7.  0-0 

8.  0—0  8.  Ьс5— 1)6 

9.  Г2-1‘4  9.  67-66 

10.  8Ы — аЗ  10.  а7— а6.  Этоп. 

ходъ  невыгоденъ  длл  черныхъ,  такъ  какъ  слонъ  Ь5 
уходитъ  на  опасное  для  нихъ  поле. 

11.  ЬѢ5-е2  11.  Б16— ^6 

12.  Ье2— іВ  12.  Т7—!б.  Благодаря 

этому  ходу  игра  черныхъ  проиграна. 

13.  е4п.{5  13.  ЬсЗп.Іб 

14.  864П.15  14.  8е7п.1б 

16.  НеЗп.Ьб  16.  с7п.Ь6 

16.  Н61— Ь3+  16.  Кк8-Ь8 

17.  НЬЗп.Ьб.  Бѣлые  берутъ  очень  важную  пѣш- 
і^у.  Поводимому,  черные  не  замѣтили  шаха  1'6. 

17.  Н^-17 

а  ЪебеІ^Ь 


т  1 

■Лі# 

в  Ш  ш . 


ш 


Бѣлые. 
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18.  Шп.сб  18.  Ь7п.сб 

19.  БЬбп.сб  19.  ВГ7— а7-(- 

20.  Кді— Ы  20.  8Гб— вЗ-Ь. 

Эго  пожертвовавіе  неправильно,  какъ  тотчасъ  же 
обнаружится. 

21.  Ь2п.§3  21.  ТІ8— Ш 

22.  ТП  —(2.  Прекрасный  ходъ,  уничтожающій 
комбинацію  пожертвованія  Андерсена. 

22. 

23.  Псб— ГЗ  23. 

24.  П1В— е2  24.  Та8-1В 

26.  Пе2-б2  26.  ТГ6-Ь6+ 

26.  КЫ-^І  26.  т--№ 

27.  В(12 — (14+  и  выигрываютъ. 


Тридцать  четвертая  партія. 


Гамбургскій  турниръ  1886  г. 


Бѣлые-  -  Блакборнъ, 

1.  е2— е4 

2.  8а:1— Й 
8.  а2— 64 
4.  813П.64 
6.  1x1— еЗ 


Черные— Мекензи. 

1.  е7-е6 

2.  8Ь8— с6 
8.  е6п.64 
4.  Г18— сб 
6.  П68— 16 


6.  сЗ— сЗ  6.  8е;8-е7 

7.  Б61— 62.  Это  продолжеліе  Паульсена. 

7.  а7— а6 

8.  Ы1— е2  8.  БГ6— «6 

9.  0-0  9.  Ьс5п.б4 

10.  сЗо.64  10.  Г)^6п.е4 

11.  8Ы — сЗ.  Бѣлые  ради  скорѣйшей  атаки  по- 
кертвопалн  пѣшкой.  Блакборнъ  прекрасный  знатокъ 
шотландской  игры. 

11.  1)е4— Кб 

12.  Ьѳ2— 63  12.  17—15 

13.  ТІ1— е1  16.  Ь7— Ь6.  Чтобы 

помѣшать  Ьсі— к5,  вслѣдствіе  чего  игра  бѣлыхъ  ста¬ 
новится  очень  неблагопріятной. 

14.  К^І— Ы.  Подготовленіе  къ  ходу  ЬеЗ— 14, 
который  теперь,  въ  виду  8с6п.б4,  864— 13+,  невоз¬ 
моженъ. 


14.  67-66.  Благо- 
даря  этойіу  пропадаетъ  пѣшка;  чеі)нымъ  слѣдовало  бы 
пойти  67 — 66. 

15.  1x3—14.  Бѣлые  отбиваютъ  проигранную 
пѣшку  при  хорошей  позиціи. 


15.  0-0 
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іе.  Шп.с7  16.  ьсѳ-а? 

17.  ЫЗ— с2.  Чтобы  вести  слопа  на  ЪЗ  въ  ата* 
Ку  на  взолпрованвую  пѣшку  а. 

17.  Та8-с8 

18.  Ьс7— Ъ6  18.  ТГ8-е8 

19.  Ьс2— 1)3  19.  Ы7-С6 

20.  Теі— е2  20.  К§8— Ь8 

21.  ТаІ-е1  21.  Ье6-17 

22.  8сЗ— а4  22.  Гб 

23.  Ы)б-с5  23.  іб— Г4.  Черные 

пытаются  сдѣлать  встрѣчное  нападеніе,  но  тщетно. 

24.  8а4-Ьб  24.  Тс8~а8 

26.  і^-13  ^  ^  25. 

26.  4Л8— е2-  Ь(ІЬ  26.  Ь6— Ьб 

27.  1)2— Ь4.  Бѣлые  пренебрегаютъ  нападеніемъ 
па  свой  королевскій  флангъ. 

27.  КЬ8— ^7 

28.  а2— а4  28.  8е7— іб 

29.  Те2п.е8  29.  Ы7п.е8.  Ходомъ 

Т(і8п.е8  черные  могли  бы  предотвратить  потерю  ка¬ 
чества  в  пѣшки  ферзя.  Но  и  въ  этомъ  случаѣ  имъ 
держаться  трудво  въ  виду  30.  866—67. 

30.  Ьс2п.1б  80.  ОІбп.Гб 

81.  Ь4— Ьб 

82.  а4п.Ъб 

38.  Ьсб— е7.  Бѣлые 

чества. 

ТіІ8— Ь8  былъ  бы  безполезенъ  въ 
'1Ь8— <І8;  35.  Ь(І6— с7. 

34.  8Ь6іі.а7  34.  Ъевп.а? 

36.  На2 — аб.  Ферзь  рѣшительно  наступаетъ. 

35,  8а7и.Ь5 

86.  Оаб— 68  86.  85—84= 

37.  Ье?— Ь4.  Угрожаетъ  разрушительный  шахъ 
на  е7  ладый. 

37.  Ьа7-е6 

88.  068- е7+  88.  015—17.  Па  Ьсб 

17  послѣдовало  бы  39.  Теі — еб,  ОГб— 61+;  40.  Ы)4- 
®1і  послѣ  чего  черные  не  могуіъ  предотвратить  ходъ 
Теб— §5  и  скорый  матъ. 

39.  Те1п.е6  и  выигрываютъ. 


31.  абп.Ьб 

32.  8с6— а7 

выигрываютъ  потерю  ка- 

33.  Т68— 67.  Ходъ 
виду  34.  Ье7 — 66, 


Тридцать  пятая  партія. 
Франкфуртскій  турниръ  1887  г. 


Бѣлые— Гарыонисгь. 

1.  е2— е4 

2.  8^1-13 
62—64 


Черные— Готшаль. 

1.  е7— еб 

2.  8Ь8— с6 
8.  е5и.64 


9 
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4.  ІЛ— с4.  Теперь  иредпочитястсл  продолже-» 
Й1С  8іВп.(14.  4.  ЬіВ— сб 

б.  0—0.  Певыгодно.  Бѣлые  должны  пойтп 

с2 — сЗ,  иначе  черные  удерживаютъ  выигранную  пѣшку, 

б.  Й7-(І6 

6.  с2— сЗ  6.  (І4п.с3.  Сильнѣе 

Ьс8— ^4.  См.  В. 

7.  ВсІІ— ЬЗ  7.  В(і8— (І7.  Проще 

П(і8 — Гб,  но  и  ходъ  Гогшаля  хорошъ. 

8.  8Ы— аЗ  8.  Вб8— І6 

9.  Ъсі— ^5  9.  0—0 

10.  Тіі — е1.  Лучше  Ь^5п.(6  и  латѣмъ 

11.  РЬЗп.сЗ.  По  во  всякомъ  случаѣ  пѣшка  ладержи- 
ваетсл  черными. 

10.  8Гб— ^4.  Этимъ 

хорошимъ  ходомъ  черные  переходятъ  къ  нападенію. 

И.  Теі— е2  11.  сЗп.Ь2 

12.  Таі-йі  12.  8в^4— еб 

13.  Пс4— Ьб  13.  П(і7— 84.  Рѣша¬ 

ющій;  теперь  черные  грозятъ  ходомъ  8ебп.іЗ  взять 
слона  1.85. 

14.  813п.е5  14.  Зсбп.еб 

16.  Ьйб— -67.  Цѣль— выиграть  качество— недо- 
сінз.пма.  15.  Ьс8— е6 

16.  ПЪЗп.Ъ2 


аЬсбеГ8Ь 


1С.  8е5— 13+ 

17.  К8І-І1І  17.  П84-І15.  Пре¬ 

красно  сыгі>ано. 

18.  Ь2— Ь4.  У  бѣлыхъ  нѣтъ  лучшаго  хода.  На 

Ь2— ЬЗ  послѣдовлло  бы  Ьебп.ЬЗ:  на  П1іС.п. 

ІЗ+;  19.  КЫ-8Ь  Ьсб-ЬЗ. 


18.  813п.Ь4 
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19.  19.  Г)Ьбп.1іі+ 

20.  КУіі— й1  20.  ЬЫ-^Ь 

Черные  угрожпюпэ  Ъсбп.аЗ  взять  сдона  ЬЬ5, 

21.  Таі— (13  21.  В§б-е5. 

Черные  вынуждаютъ  мѣоу  ферзей. 

22.  БВ2— сі.  Ошибка,  стоющая  (І)игуры.  Впро¬ 
чемъ  нартія  п  такъ  проиграна.  22.  Ьсоп.аЗ  и  выигры¬ 
ваютъ. 


Триді;ать  шестая  партія. 

Нѣсколько  дѣтъ  тому  назадъ  показывали  къ  Лон¬ 
донѣ  автоматъ  „Мефистофель",  игравшаго  великолѣп¬ 
но  въ  шахматы.  Конечно,  имъ  руководилъ  какой-то 
таинственный  незнакомецъ.  Приводимъ  одну  изъ  его 
партій: 

Бѣлые— Мефистофель.  Черные— М.  В. 


1.  е2— е4 

1.  е7— еб 

2.  8^1—13 

2.  8Ь8-с6 

3.  (12— (14 

3.  е6п.(І4 

4.  БІВп.сІѢ 

4.  саѳ— 1і4 

5.  8(14— ГЗ.  Эготъ 

ходъ  слабѣе  указавпаго 

Горвидомъ  8(14—1)5. 

5.  В1і4п,е4  + 

6.  Ы1— е2 

6.  67—65 

7.  0-0 

7.  Ьс8-сГ. 

8.  8Ы— сЗ 

8.  Ое4— і5 

9.  Ье2— Ь5 

9.  888— е7 

10.  8ІЗ— аі 

10.  Вй-80 

11.  12—1*4 

11.  Г7 — Г5.  Ошибка, 

сюющая  нѣшкп.  .Іучше  всего  было: 

11.  Ъеб- 67 

12.  ЬЬбп.сС 

12.  Ь7п.с6 

13.  ТН-еІ 

13.  Ке8 — 68  в  аа- 

тѣмъ  8е7— с8. 

12.  Тіі-сі 

12.  І.с6— 67.  Лучше 

всего. 

Ксли: 

12.  Ье6-<7 

13.  8а4и.с6 

13.  Ь7и.с6 

14.  8сЗп.а5 

14.  Шп.65 

16.  Наіп.аб  и  у  бѣлыхъ  прекрасная  игра. 

13.  8сЗп.(1б 

13.  0-0-0 

14.  ЪЬ5п.с6 

14.  8е7п.с6.  Лучше 

Ія17п.сб.  На  15.  8абп.е7-|-  слѣдуетъ  Ъі8п.е7  и  (гѣлые 

должны  прикрыться  отъ  мата  па  ^2. 

16.  8(14-Ь5 

15.  Ы8-С5+. 

И  теперь  было  лучше  Ы8  -  аб. 

16.  Ьсі— еЗ 

16.  Ьа?— е6.  Этотъ 

ходъ  стоитъ  чернымъ  важной  пѣшки.  Лу  ішѳ  было 

Ьс5-(ів. 


О’* 
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17.  8Ьбп.с7 

18.  ТеІп.еЗ 

19.  8с7іі.аб 

20.  с2— с4 

21.  ТеЗ— аЗ 

22.  Таі— Ы 


17.  Ьсбп.е8+ 

18.  Ьебп.сіб 

19. 

20.  ТЬ8-е8 

21.  Кс8-Ь8 
.  Начало  зрѣло  обдуманной 


атаки. 


22.  1)17—18 

23.  Ь2 — Ь4  23.  8с6п.Ь4.  Ошибка 

въ  расчетѣ.  Черные  ожидали  24.  ТЫп.Ъ4  и  тогда  съ 
выгодою  П1Вп.Ъ4. 

24.  ВЙ1— (14.  Эіииъ  ходомъ  рѣшаемся  исходт. 

24.  8Ь4— с6 


8 

7 

о 

5 

4 

3 

2 

1 


26.  ТЫп.Ь7+.  Изящное  и  правильное  пожерт¬ 
вованіе.  26.  КЬ8п.Ь7 

Если:  26.  КЬ8-с8 

26.  ТЬ7— с7+  26.  Кс8-Ь8 

27.  ТаЗ— Ь3+  27.  КЬ8— а8 

28.  Тс7п.а7+  28.  8сбп.а7 

29.  8(І5  — с7  и  даютъ  матт. 

26.  ТаЗп.а7-(-  26.  8с6іі.а7 

27.  І)(14— ЬО-Н  и  т.  д. 


Триді^ать  седьмая  партія. 


Гіѣ  л  ые— Кохранъ. 

1.  е2— е4 

2.  8^1-13 

3.  42— (І4 

4.  ВІЗп.еб 
б.  Ы1— с4 
3.  0-0 


Черные— Валькеръ 

1.  е7 — еб 

2.  8Ь8-с6 

3.  8с6п.44 

4.  844 —е6 
б.  с7— с6 
6.  88Г8-16 
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7.  Йебп.і7.  Остроумное 

8.  Ьс4п.еб-{- 

9.  е4— е5 

10.  с2— с4 

11.  К^;1— Ы.  . 


пожертвованіе. 

7.  Ке8п.Г7 

8.  Ш7п.е6 

9.  8Г6-Й5 
10.  8(іб— 1)6 


8 

7 


С 


5 

4 

3 

о 

1 


а  1)  с  ^  е 


^  К  Ь 


Въ  этомъ  положеніи  у  бѣлыхъ  фигуроГі  меньше 
по  чернымъ  трудно  защищаться  въ  виду  открытой  по¬ 
зиціи  короля. 

11.  Ь7 — Ь5.  Лучше 

было  бы  Ы8— сб. 

12.  12—14  12.  ^7-86 

13.  Й— 16+  13.  Ке6хі.с5.  Паебп 

й  выигрывалось  бы  14.  Бйі— 13. 

14.  Ьсі— Г4  4-  н  выигрываютъ. 


Англійская  игра. 

1.  е2— в4  1.  е7— еб 

2.  8|^1— 13  2.  8Ь8-с6 

3.  с2— сЗ.  Это  начало,  очень  распростраисп - 
пое  въ  Англіи,  даегъ  нрочвую  игру,  но  не  допу¬ 
скаетъ  столь  сильныхъ  ванаденіи,  какъ  выіьсоіш- 
санныл. 


Перзая  игра. 


3.  47—65.  Лучше 
рссго.  По  безъ  ущерба  можно  также  8^8—16  и  17—15. 
См.  2-ю  н  3-ю  игры.  Пеьыгодно: 


3.  Ш-с5 
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4.  Ъ2— Ъ4.  II  при  4.  а2- 
хоропіая  игра. 

б.  Ъ4-Ъ5 

6.  БіЗп.еб 

7.  а2— а4 

8.  Ьсі— аЗ 


-а4  у  бѣлыхъ  очень 

4.  І.с5-Ь6 

5.  8с6— а5 

6.  Бае— е7 

7.  а?— ас . 

8.  (7— ГС.  На  наз 


— 1і4  бѣлые  играютъ  съ  выгодой  9.  8с5 — ІВ,  1)Ь4п.е4+; 
10.  Ш-е2. 

9.  8е5— 13  9.  Не7п.е4-Ь 

10.  Ы'І — е2  при  хорошей  игрѣ. 

4.  ЬП — Ъ5.  Хорошо  также  Наі — а4.  См.  41-ю 

партію.  4.  абп.е4 

5.  8ІЗп.с5  б.  Ваз-аб.  Па 

ВаЗ— й5  бѣлые  съ  выгодою  отвѣчаютъ  С.  Ваі-  а4  и 
выигрываютъ  пѣшку  е4. 


6.  ваі — а4 

п.еб  бѣлые  идутъ  7. 
пѣшку  е4. 

7.  12-14 
ЬЬб— с4. 

8.  8ебп.1В 

9.  ВЪ5-е2 

10.  0—0.  Партіи  равны. 


6.  888—07.  На  ваз 
ВЬ5п.сб+  и  выигрываютъ 


7.  е4а,1В.  Угрожало 

8.  а7— аС 

9.  8в7— 80 


Вторая  игра. 

4.  а2-а4 
также  07— аб. 

б.  04—05.  Можно  и  такъ: 

б.  ш— аз 

6.  аіп.еб 

7.  О — 0.  Партіи  равны. 
Плохо:  б.  а4п.е5 

6.  ваі— 05  (а.) 

7.  Кеі— е2 


8.  81)1—02 

9.  ВОб-ЬЗ 

10.  е5п.аб 
ГОДОЮ  для  черныхъ. 


3.  888— 16 

4.  8Шп.е4.  Хорошо 


Ь.  07—06 
6.  Ы8^с5 

б.  Ы8— с5 

6.  Ъсбп.і*2-1- 

7.  17—15 

8.  8с6— е7 

9.  07-05 

10.  вазн.ас  съ  вы- 


6.  Ш— с4 

7.  ВсІп.П-^- 

8.  ваі— 05+ 


а. 


с.  8е4п.12 

7.  Ке8п.і7 

8.  КІ7— е8 


9.  ТЫ — 11.  Нельзя  ВОбн.сб  въ  виду  ІО.  812 
-  аз+.  9.  8с6— е7 

10.  ВОб- с4  10.  07—05  съ  выго¬ 

дою  для  черныхъ. 
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б.  Ы8— сб.  Пред¬ 
ложенъ  Фразеромъ:  начало  сильнаго  наііадсніл  при  ііо- 
жертвованіи  фигуры. 

6.  (Ібп.сб  6.  Ьсб11.Г2+ 

7.  Ке1-е2  7.  1)7п.с6 

8.  а4.  Грозитъ  Ьс8— а6-|-. 

8.  І7-Г5 

0.  8Ы— (12  9.  0—0 

10.  8а2п.е4  10.  І5п.е4 

11.  Ва4п.е4  11.  Ш— Ь6 

12.  Ьсі— ^5  12.  лае— е8 

13.  Таі-еі  13.  а7-аб. 

У  черпыхъ  двѣ  пѣшки  за  офицера  при  евльпой 
позиціи. 


Третья  игра. 


3.  •  •  • 

щпта  хороша. 

4.  а2— (14 
Еаи:  4.  с4п.15 

б.  ^2— ё;4 
дою  для  черныхъ. 

5.  а4и.еб 

6.  813-^5 

также  аОп.сб  или  8с6п.еб. 

7.  еб— еО 

8.  Ш— Ь5 

9.  сЗ— с4 

10.  ІіЬ5п.с4 

11.  Кеіп.аі 


3.  17—15.  И  этаза- 


4.  а7— ао 

б.  1і7— Ьб  съ  выго- 

4.  ат-ао 

б.  і‘5іі.е4 

6.  аб— аб.  Хорошо 

7.  8^8— Ь6 

8.  лаз-аб 

9.  а5п.с4 

10.  лабп.аі+ 

11.  8сб— аѳ. 


Партіи  равны. 


Партіи  къ  англійской  игрѣ. 

Тридцать  восьмая  партія. 

Баденскій  турниръ  1870  г. 


Бѣлые — Ро-^епталь. 

1.  е2— е4 

2.  З^І-іВ 
8.  с2— сЗ 
4.  а2— а4 

по;  лучше  всего  а7 — ао. 
б.  81Вп.е5 

6.  Ьсі- ^б 

7.  ЫТ— Ьб 

8.  лаі— Ь3+ 

Черные  не  могуіъ  уже  предотвратить  потерю  *;а- 
ьесгва. 


Черные— Апдерсепъ. 

1.  е7-е5 

2.  8Ь8-с6 

3.  17—15 

4.  1бп.е4.  Невыгод- 

б.  8^8—16 

6.  Ы8— е7 

7.  0-0 

8.  а7-а5. 


—  13С  — 


9.  Зебп.сб  9.  Ъ7п.с6 

10.  ЬЬбп.сб  10.  Ъс8— е6 

11.  Ьсбп.аЗ  11,  Б(і8п.а8 

12.  8Ы— й2  12.  Ье7—й(у 

13.  Ь2~ЬЗ  13.  8Г6— Ь5 

14.  14.  8Ьб— Г4 

16.  ЬеЗпі4  15.  Ы6п.І4 

16.  0—0—0.  Лучше  было  бы  8(і2  —  Г1  и  за¬ 
тѣмъ— сЗ. 

16.  а7— аб. 

Хотя  черные  и  потеряли  аачестоо,  по  ихъ  позиція 
прекрасна. 


аЬссіеі’бЪ 


8 

7 

6 

5 

4 

3 

2 

1 


тшм 


'і 

. .МкМ 

Ш^ЖМЛ 

ШЖ_ . 

Бѣлые. 


17.  а2 — аЗ.  Ошибка.  Слѣдовало  бы  а2 — а4. 

17.  аб— а4 

18.  ОЬЗ — а2.  Ферзь  долженъ  отступить.  На 
НЬЗ — с2  черные  выигрываютъ  ходомъ  е4— еЗ  и  за¬ 
тѣмъ  Ьеб — 15. 

18.  Па8— аб 

19.  ТЫ— е1  і9.  €7 — сб.  Андер¬ 

сенъ  играетъ  окончаніе  блестяще. 

20.  сЗ — с4.  На  <І4п.сб  черные  иду'п>  (і5— (І4  и 
вынгрыьаютъ  въ  нѣсколько  ходовъ. 

20.  е5п.с4 

21.  Ксі — Ы.  На  с4п.(І5  черные  выигрываютъ 
ходомъ  Баб— (ІЗ  и  затѣмъ  Т18-  с84-« 

21.  (Ібп.с4 

22.  Неб-Іб 

23.  Шп.(і2  '^^ 


22.  Те1п.е4 

23.  КЫ—аІ 


24.  Те4п.а4 

26.  Т(і4п.а2 
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24.  ЪГ5-с6 

25.  с4— сЗ 


аЬсаеГкЬ 


26.  та2-аб 

27.  таііі.аб 

28.  КаІп.аЗ 

29.  К#2-Ы 

30.  КЫ— а1 

31.  тае— со 

32.  ЬЗ— Ь4 

33.  Каі— Ы 
игрываигь. 


26.  Оа6п.аб 

27.  Ьс6п.а2 

28.  Тібп.12 

29.  ТЙп.Ь2+ 

30.  ТЬ2п  82 

31.  Т82-вЗ 

82.  Ь7-Ь5 

83.  ТвЗ— 84  и  вв- 


Триді;ать  девятая  партія. 


Бѣлые— Горвицъ. 

1.  е2— е4 

2.  88і— ІЗ 

3.  с2— сЗ 

4.  ЬП— Ь5 
6.  ВІЗп.еб 

6.  Оаі— а4 

7. 

8.  Зебп.іВ 

9.  0-0 
10.  (І2— 44 


Ч(  рп  ые — А  идерсепъ. 

1.  е7— е5 

2.  8Ь8— с6 

3.  47-45 

4.  45п.е4 
б.  Б48-46 

6.  8^8 — е7 

7.  е4п.іЗ 

8.  Ьс8— е6 

9.  0—0—0 

10.  Б4б — Ь5.  Угро¬ 


хало  сЗ — с4  н  затѣмъ  44 — 45. 

11.  сЗ— с4.  Очень  хорошій  ходъ;  бѣлые 

иаютъ  имъ  атаку.  11*  Ьеб — ^4 

12.  44—46  12.  8е7— 15 

13.  Ьсі— І4.  Ошибочно  было  бы: 

18.  45п.с6  13.  ЬіВ — с5-[” 


начи- 
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14.  ТП — 12.  Лучше  всего, 
дуетъ  матъ  ходомъ  8Г5— сЗ. 

16.  е2п.18 
вгрываютъ. 

14.  К'ві-Ы 

16,  Ь2— 1)4 

10,  8Йп.а4 

17.  8Ы— сЗ.  Если; 

17.  Па4п.а7 

18.  Ка7— а8+ 

ГОДОЙ  для  черныхъ. 

18.  Ш-еЗ 
1У.  8сЗп.Ь.5 


Па  К^І — І1І  послѣ* 

14.  Ье4п.іЗ 

1-5.  ЮІіби.ІВ  в  вы- 


13.  Ы8-С6+ 

14.  8с6— е7 
16.  Ьсб— 04 

16.  8І5П.04 

17.  8(І4п.Ь5 

18.  Кс8 — (17  съ  вы- 

17.  Кс8-Ь8 

18.  8(14п.І)6 

19.  а7— а6 


аЬсіІе^^  Іі 


20.  8Ь5п.с7.  Жертвуя  ковенъ,  бѣлые  одержн- 

ваптъ  побѣду.  20.  КЬ8п.с7 

21.  06-00+  21.  Кс7в.06.  Еслв 

Т08П.06,  то  бѣлые  выигрываютъ  въ  нѣсколько  ходовъ 

чрезъ  І.еЗ— І4. 

22.  1.03-14+  22.  К06— еО 

23.  Таі— е1+  23.  1.84— е2 

24.  ТІІ— 12  24.  8е7— 16 

26.  Те1іі.е2+  25.  Кеб— 16 

26.  Ш-е5+  20.  КІ6-86 

27.  82-84  27.  П1і5іі.84 

28.  ТІ2— 82  и  выигрываютъ. 
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Сороковая  партія. 


Матчъ  1890  г. 


Бѣлые — П II  гори  пъ. 

1.  е2— е4 

2.  8^1-13 

3.  с2— сЗ 

4.  (і2—а4 

лучше  чѣмъ  е5іі.(і4. 

б.  а4— аб 

6.  ыі-аз 

7.  8ІЗп.е5 

бы  е7. 

8.  0-0 

9.  Ь2— Ъ4 


Черные— Гу  псберіъ. 

1.  е7— еб 

2.  8Ь8— св 

3.  8^8-16 

4.  8іСп.е4.  Гораздо 

6.  8с6— Ъ8 
С.  8е4-16 

7.  148— сб.  Лучше 

8.  0—0 

9.  Іхб-Ьб.  и  те¬ 


перь  лучше  бы  е7. 

10.  Ьсі— «5 

11.  ^^б— 1і4 

12.  8е5-с4 


10.  1і7— Ь6 
И.  а7— йб 
12.  8Ь8—а7.  Ходомъ 
под- 


1414—^3,  8Шп.а5  королевскій  флангъ 
керген  бы  сильнѣйшему  пападенію. 

13.  а2— а4  13.  а7— а6 

14.  8с4іі.1)6  14.  8а7п.Ь6 

16.  сЗ — с4  Ібъ  8Ь6  —  а7 

16.  Г2— і*4  16.  а6— аб.  Черные 


очень  плохо  развернуты. 

17.  8Ы — сЗ.  Бѣлые  выигрываютъ  важный  темпъ; 
но  правильный  ходъ  Ь4  — Ьб. 

17.  абп.Ъ4 

18.  8сЗ— е4  18.  Т{8-е8 


абейеГ^Іі 
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19.  ЮйІ-13  19.  Ь7— 1)6 

20.  Таі— е1  20.  Те8— Ш.  Рѣша- 

к  щаи  ошибка.  Чероые  докжвы  были  играть  Те8п.е4  к 
тогда  имѣли  бы  копя  и  двѣ  аѣшкн  за  ладью. 

21.  ЬйЗ— с2.  Начало  атаіш. 

21.  Іл8— Ъ7 

У  черныхъ  нѣтъ  хорошаго  хода. 


22.  ОЙ— (13 
ждепный. 

23.  8е4п.16+ 

24.  Теі-сб. 
развязку. 

сО  маті.  въ  3  хода. 

25.  І.Ь4п.Ш 

26.  Ш-сЗ 

27.  ЬсЗп.Гб 

28.  Те6п.Г6 

29.  'Г«)п.е6+ 
80.  Твб-ЙЧ- 


22.  §7—86.  Выну- 

23.  8(17п.Ю 

ирекрасный  ходъ,  ускоряющій 

24.  Ь4— ЬЗ.  На  Г7п. 


26.  Оа8-(17 

26.  Г7-Г6 

27.  Т18и.16 

28.  Ь3п.с2 

29.  К88-18 

30.  К18— е7 


81.  043—86  и  выигрываюсь. 

Сорокъ  первая  партія. 

Нюрнбергскій  турниръ  1883  г. 

Цѣлые— Винаверъ.  Черные  -Биръ. 

1.  е2— е4  1.  е7— е5 

2.  881— Й  2.  8іі8— с6 

3.  с2-сЗ  3.47-46 

4.  041— а4.  При  Ыі— Ь5  это  продолженіе  са¬ 
мое  лучшее.  4.  17— Гб.  Введенъ 

Стейнваомъ. 

6.  Ш— Ь6  6.  888— е7 

6.  42-43  6.  Ьс8— 47 

7.  е4п.45  7.  8е7п.45 

8.  Оа4— ЬЗ  8.  845— Ь6 

9.  Ьсі— еЗ  9.  1.18-46 

10.  8Ы  -42  10.  048-е7 

11.  0-0  11.  8с6-а5.  Этотъ 

ходъ  сдѣлавъ  для  рокировки;  но  при  этомъ  конь  8сС 
становится  на  неблагопріятное  ноле. 

12.  ЬЬбіі.47-(-  12.  Ое7п.47 

13.  ОЬЗ— с2  13.  0-0 

14.  а2— а4  14.  8Ь6-45 

15.  Ь2— Ь4  15.  845П.СЗ 

16.  12п.еЗ  16.  8и5— с6 

17.  48 — 44  17.  е5и.44.  .Тучше 

было  бы  Та8— е8,  потому  что  тогда  нѣшка  сЗ  оста¬ 
лась  бы  на  своей  невыгодной  позиціи. 

18.  еЗп.44  18.  Та8-е8 

19.  Ь4-Ьб  19.  8^р— о7 


СЬ  ' 
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20.  Кд8-Ь8 

21.  8ѳ7~д6 

22.  Ь7— Ъ6.  Дія  того* 


20.  Г)с2-Ь3+ 

21.  Та1-е1 

22.  8^2— е4 

Чтобы  помѣшать  а1~аб. 

23.  сЗ— с4  28.  Те8-е7. 

Черные  хотятъ  имѣть  двойную  ладью. 

24.  с4— сб  24.  Ы6— Г4 

25.  ^2—^3  25.  ЬМ— ]і6 

26.  й1-а5  26.  Т1В— е8. 


Планъ  черныхъ  (двойная  ладья)  осуществился.  Ко¬ 
ролевскій  слонъ  отступилъ,  по  черные  еще  могутъ  за¬ 
щищаться. 

27.  с5— с6  27.  Ба7— а8.НаІ)(17 

— бѣлые  съ  выгодой  28.  8€4— І2,  такъ  какъ  нельзя 

въ  виду  29.  ^2—^4. 

28.  ПЪЗ-(іЗ  28.  8|?6— еб 

29.  ЗГЗп.еб  29.  Те7п.еб 

30.  ^3—^4.  Грозило  Ш--І5,  при  чемъ  бѣлые  те¬ 
ряли  фигуру.  30.  Тсбп.йб.  Ошиб¬ 

ка,  стоющал  партіи.  Черные  должны  были  согласпо 
®^кну,  до  сихъ  поръ  послѣдовательно  проведенному, 
продолжать  П(18-7-с7.  Цукертортъ  ошибался,  думая,  что 
этотъ  ходъ  можно  отразить  31.  с15— Й6,  причемъ  чер- 
пые  отвѣчаютъ:  с7п.с10;  32.  8е4п.йб,  Тебп.сі;  33.  8й6п. 

Пе7п.е8;  34.  с6— с7,  ІЛіб— еЗ-}-.  Но  гораздо  луч- 
ие  ЬЬб— 14;  тогда  черные  дѣлаютъ  партію  въ  ночью. 
Но  когда  черные  ноши  Тебп  (І5,  то  бѣлые,  благодаря 
прекраспой  комбппадіи  Випавера,  выигрываютъ. 


а  Ь  с  й  е  1  ^  Ь 
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б1.  8е4и.^б.  Рѣшающій. 

81.  Т(1бп.43.Грозил1 
матъ  посредствомъ  В(іЗп.Ь7;  ыа  ^7пГб  послѣдуетъ 
82.  ТеІп.еѲ-Ь,  ВйЗп.еЗ;  32.  І)аЗп.(15. 

32.  Те1п.е8+  82.  ВаЗп.еЗ 

38.  ЗШп.еЗ  88.  К1і8— ^8 

34.  8е8іі.с7.  Бѣлые  должпы  теперь  выиграть. 

34.  Тс[3-(І4 

угрожая 


86.  8с7 — с6 
ТП-ІЗ+. 

86.  К^І-І 

87.  с6— с7 
83.  тп-аі 


матомъ  посредствомъ 

36.  Та4п.84+ 

86.  рг7— §6 

37.  Тй4— с4 

38.  КеЗ-П 


89.  8е6 — аЗ-]-  и  выигрываютъ,  такъ  какъ  послѣ 
ваз — с6  бѣлые  ходятъ  с7 — с8  и  стаповится  ферземъ, 
чего  нельзя  предотвратить. 

Защита  Филидора. 

1.  е2— е4  1.  е7— об 

2.  8^1 —13  2.  а7-аб. 

Эга  защита  введена  французскимъ  шахматистомъ 
Андре  Филидоръ  (1726—1799).  Опа,  однако,  иѳ  такъ 
хороша,  какъ  8Ь8 — сб;  тѣмъ  не  мсиѣе  начинающіе 
должны  озпаковгиться  съ  нею. 


1.  е2-е4 

2.  8^1— ГЗ 

3.  а2-а4 
Чсриыс  могутъ 

партію). 

Если: 

4.  8Ы— сЗ 
6.  паіпа4 

6.  Есі— еЗ 

7.  0—0—0 
8. 1>а4— а2. 

4.  оаіп.аі 
б.  ЬП-Ьб 
6.  ЕЬбп.сб. 
6.  оа4-аі. 


Первая  игра. 

1.  е7— еб 

2.  а7-аб 

8,  с5п.а4. 

также  пойти  8Ь8— а7.  (См.  42-ю 

8.  88-16 
4.  с5и.а4 

6.  Ы8— е7 
6.  0—0 

7.  8Ь8-с6 

Партія  бѣлыхъ  нѣсколько  лучше. 

4.  8Ь8-с6  (А.,  Б.) 

б.  ЬсЗ-а? 

Бѣлые  могугь  таіике  безъ  ущерба 


•  6.  Ьй7п.с6 

7.  Ьсі— ^5.  Бѣлые  хотятъ  рокировать  влѣво. 

7.  8^8-  Гб 

Если:  7.  Г7— Гб 

8.  Ь§5-Ь4  8.  8[58-1і6 

9.  8Ы— сЗ  9.  Ьсі8-(і7 

10.  0-0  10.  ЬГВ— е7 

11.  Таі— (І1.  У  бѣлыхъ  хорошая  позиція. 
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й.  ЙЫ— сЗ  8.  ЬГ8— е7 

9.  0—0—0  9.  0—0 

Партія  бѣлыхъ  нѣсколько  лучше. 

А. 

4.  Ьс8-а7.  Чтобы 
затѣмъ  ходомъ  8ЬЗ— с6  выиграть  темпъ,  такъ  какъ 
конь  не  можетъ  быть  связанъ  посредствомъ  ЬЫ  -Ь5. 
Но  ходъ  теряетъ  значеніе,  такъ  какъ  онъ  самъ  по 
себѣ  является  потеряннымъ  темпомъ/ 

б.  Ьсі — і4.  Можно  также  Ьсі  — еЗ  или  §5. 

5.  8й8-Ш 

6.  8Ы— сЗ  6.  8Ь8— с6 

7.  ВгІ4— 62  7.  ЬГ8— е7 

8.  0—0—0  8.  0—0. 

Партіи  равны. 


В. 


Еслп: 


4. 

б.  е4— еб 

6.  Ьсі— сЗ 

7.  8і*8п.с5 

8.  8Ы— сЗ 

9.  ЬсЗп.(і4 


4.  8^8-16 

б.  ббп.еб 

б.  Ьа8-е7 

6.  бби.еб 

7.  Ье7— 66 

8.  Вббп.64 

9.  Ьс8— е6 


Партія  бѣлыхъ  нѣсколько  лучше. 

6.  І)б4п.б8-Ь  6.  Ке8п. 68 

7.  813іі.е5  7.  Ы8— Ь4+. 

Можно  также  вести  игру  такъ; 

7.  Ьс8— еС 

8.  8Ы-сЗ  8.  Ы8-66 

9.  8еб— с4  9.  Ье6и.с4 

10.  ЬПп.с4  10.  ТЬ8-е8-Ь 

И.  ЬсІеЗ  и  партіи  равны. 

8.  8Ы— сЗ.  Ыа  с2— сЗ  черные  съ  выгодою  сы- 
гі»аюгъ  ТЬ8 — с8. 

8.  ТЬ8— е8 

9.  Ъсі-Н  9.  ЬЬ4п.сЗ+ 

10.  Ь2п.сЗ  10.  Ьс8-с6 

И.  0-0—0+  11.  8Ь8— 67. 

Партіи  равны. 


Вторая  игра. 


1.  е2— е4  1.  е7— е5 

2.  8^1—13  2.  67-66 

8.  62—64  8.  е5п.64 

4.  ЗіЗи.64.  Также  хорошее  продолженіе. 
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4.  8в8— 16.  Можио 
также  Ш— е7.  Беаъ  ущерба  также  4»  б6— <15  (См.  а,), 

б.  йЫ—сЗ  б.  Ы8-~е7 

6.  Ы1— е2  6.  0—0 


7.  0-0 

8.  8СІ4-ІЗ 

9.  ш—и 


7.  с7— сб 

8.  8Ь8— сѲ 

9.  Ьс8-е6 

Партіи  равны. 


а. 


5.  е4п.(1б 

6.  ВЫ— е2+ 

равпы. 


4.  Дб-аб 
б.  Ва8іі.(і5 
6.  ЬІВ— е7.  Партіи 


Егли: 

7.  8Й4 — Ъб 

8.  8Ы— сЗ 

9.  8Ьбп.й6+ 

10.  8с8— Ь5 

11.  Ьсі— еЗ 

12.  ЬеЗпа7 

13.  8Ь5п.а7 

14.  0—0—0 


6.  Ьс8— еО 

7.  Ш-(16 

8.  Ваб-сС 

9.  Всбп.ао 

10.  вае- с5 

11.  Веб— 07 

12.  Та8п.а7 

13.  с7— сО 

14.  8^8— і’б 


15  Ве2— еб.  Партіи  бѣлыхъ  лучше. 


Третья  игра. 


1.  е2— е4  1.  е7— еб 

2.  8§1-13  2.  а7-аб 

3.  а2 — а4  3.  П — 15.  Это  про¬ 

долженіе  Филидоръ  считалъ  сильнѣйшимъ.  Оно  ведетъ 
къ  иптереспынъ  осложненіямъ)  по  пеправндьно. 

4.  а4п.е5.  Хорошо,  но  быть  можетъ  еще  лучше 
было  бы  8Ы — сЗ.  См.  партію  Бирдъ— Морфи. 

4.  І5п.е4 

5.  813—^5  б.  аб— аб 

С.  еб— еб.  .іучше  всего.  Угрожаетъ  8^5 — 17 

6.  8г8-Ь6  (А.) 

7.  8Ы— сЗ.  Лучше  всего.  Па  ВдбшЬ?  черные 
играютъ  ЬсВп.еб  п  уравпиваютъ  партіи. 

Если:  7.  12—13  8.  с4— еЗ. 

8.  ЬсІп.еЗ  8.  Ы8— е7 

9.  13— 14  9.  1>е7п.§б 

10.  ііп.ф  10.  8Ьб-15 

11.  ЬеЗ— сб  11.  Ьс8п.е6.  Позиція 

черныхъ  хороша. 

7.  с7-с6 

8.  8^5п.Ь7.  Можно  также  продолжать  иначе: 
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8.  8я:5п.е4 

9,  Бйі— Ьб+ 
10.  ВЬб-е5 
И.  Ьсі— 85 

12.  Таі-аі 

13.  Ш— с4  и 


8.  а5п.е4 

9.  с7-8б 

10.  ТЬ8— 88 

11.  В48--(16 

12.  ВсіОп.ев 
выигрываютъ. 


(а,  и  Ь.) 


а. 


11.  ваз— ъб 

12.  0-0-0  12.  81і6— 8^ 

13.  Бс5— 14  и  выигрываютъ. 


11.  ЫВ-87 

12*  е6-е7  12.  БаѲ-Ьб.  На 

1)(І8 — (17  выигрываютъ  Неб — 14  и  затѣмъ  Та! — (І1. 


13.  0—0-0 
Аолженіо  Бирда.  Но 
Бс8— а7. 

14.  таі-аз-ь 

16.  Ы1-С4+ 

16.  Ііс4іі.еб4- 


13.  Ь87іі.е5.  Про- 
спрашиваетсія,  пе  лучше  ли 


14.  Ке8— 16 

15.  Ьс8— е6 

16.  К17п.е6 

17.  Табп.88  я  выигрываютъ. 

8.  1л811.е6 

9.  8Ь7пі8  9.  Ке8п.1В 

10.  8(іЗіі.е4  10.  8Ь6— 84 

11.  8е4— 8б  11.  Наѳ- е7 

12.  Ь2— ЬЗ  12.  Беб— 15+ 

13.  ЬГі — е2.  При  хорошей  иозиціи  у  бѣлыхъ 
пѣшкой  больше. 


6.  Н18 — сб 

7.  885п.е4.  Бкіли  7.  885— Г7,  черные  посред¬ 
ствомъ  НаЗ— 16  дѣлаютъ  сильное  пападеніе. 

7.  Ьсб — е7.  Лучше 

всего. 

8.  Наі— Ь5+  8.  87—89 

9.  ВЬб-еб  9.  888—10 

Если:  9.  Ье7— 16 

10.  8е4п.16+  10.  І)а8п.і*6.  На 

888іі.16  слѣдуетъ  11.  Ьсі— 85,  О — 0;  12.  е6— е7  и  вы¬ 
игрываютъ. 

11.  Небп.аб  при  хорошей  позиціи. 

10.  8е4— 8б  10.  0-0 

И.  8Ы-с8  11.  8Ь8— с6. 

Положеніе  у  черныхъ  хорошее. 


10 
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Партіи  къ  защитѣ  Филидора. 

Сорокъ  вторая  партія. 

Вѣнскій  турниръ  1873  г. 


Бѣлые — Блакборнъ. 

Черн  ые — Пау  Л  ьсе  нъ. 

1.  е2— е4 

1.  е7— е5 

2.  88і— 13 

2.  67— (16 

3.  62—64 

3.  8Ь8— 67 

4.  Ш— с4 

4.  867— ЬО.  Чер- 

ные  выигрываютъ  темпъ; 
на  Ьб. 

конь  стоитъ  не  хорошо 

5.  Іх;4 — ЬЗ 

5.  е5и.б4 

6.  і)аіп.б4 

6.  БіС8 — е6 

7.  8Ы— сЗ 

7.  8^8-67 

8.  Ьс1-14 

8.  8е7— 

9.  Ы4— «3 

9.  В68-67 

10.  Таі— 61 

10.  Ьебп.ЬЗ 

11.  а2іі.ЪЗ 

И.  17-І6 

12.  В64— (12 

12.  Ш—е7 

13.  813—64 

13.  0-0 

14.  864 — 15.  Послѣ 

того  какъ  бѣлымъ  удалось 

иоі  тавить  сюда  еовв,  ихъ 

игра  лучше. 

14.  ТІ8-Г7.  Здѣсь 

было  бы  выгоднѣе  Та8  — е8  и  затѣмъ  Ье7— ЙѲ. 

16.  П62— е2 

15.  Та8— е8 

16.  1)е2— е4 

16.  Ъе7— 18 

17.  0-0 

17.  КвЗ— Ь8 

а  Ь  с 

6  0  1  8  Ь 

Бѣлые. 
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18.  Гй4— Ьб  18.  Зев— еб 

19.  42—44  19.  87—88- 

иортлщііі  иіру,  какъ  окажется  при  22  ходѣ. 


Ходъ, 


20.  ІІІіб— ЬЗ  20.  8е5— с6 

21.  846— Ь6  21.  Т47— е7 

22.  44—46  22.  «б-кб 

28.  8Ь6— 84  23.  Ь48-87. 

Лучше  было  Те7— 47,  чтобы  па  24.  е4— аб  отвѣтить 
ібп.еб. 

24.  с4— еб.  Прекрасный  рѣшавшій  ходъ.  Бѣ- 
лые  выигрывак'тъ  вачссіоо. 


24.  8с6и.е5 
26.  Ь83и.е5  25.  Тв7п.еб. 

4Сп.еб  выигрывается  фигура  46 — 46. 

26.  8в4п.е5  26.  ТеѲп.еб 


Ш 


27.  Таі-е1 

28.  Теіп.еб 

29.  Т11— аі 

30.  БЬЗ-43 

31.  8сЗ— с4 

32.  й2— 84 

33.  043-сЗ 

34.  БеЗ— (ІЗ 
36.  с2 — с4 
86.  1і2— Ь4 


27.  Ье7— 48 

28.  Нбп.еб 

29.  ш-аб 

30.  Ба7— с8 
81.  Ы6— е7 

32.  Бс8— е8 

33.  с7— с6 

34.  Бс8— 1)8 

35.  КЬ8— 87 

36.  Ь7— Ь6. 


На  дб 


п.Ь4  ^ые  БйЗ— ЬЗ  вторгаются  въ  вепріятельскій 
лагерь. 

37.  1і4п.85  87.  Ьбп.дб 

38.  Кді- 82.  Чтобы  поставить  ладью  па  Ы  для 
атаки.  Бѣлые  играютъ  прекрасно. 

38.  БЬ8-в8 


а  1)  с  (і  е  4  8  Ь 


10' 


—  148  — 


89.  Т(і1— Ы  39.  Ге8— 8 

40.  ВаЗ-ЬЗ  40.  8Ь6-а7 

41.  Веіп.^б.  Рѣшающій.  Уі^рожаетъ  матъ  по¬ 
средствомъ  ВЬЗ— Ь6.  41.  ібп.^б 

Если:  41.  К87— 18 

42.  &85— ебЧ-  42.  Ш8— с8 

43.  РЬЗ— Ьб+  43.  17 

44.  8еб— с7+  44.  Ке8— 18 

46.  ^Ь5-Ь8+  45.  В17— 88 

46.  8с7~ев4-  46.  ІШ-17 

47.  І)Ь8— Ьб+  и  ааіімъ  матъ, 

42.  ВЬЗ-~Ь6+-  42.  К87-І7 

43.  ВЬб— с6+  43.  К17— 18 

44.  ВебпЛІ  и  выигрываютъ. 


Сорокъ  третья  партія. 

Вѣнскій  турниръ  1878  г. 

Бѣлые — Блакборнъ.  Черные — Паудьсепъ. 

1.  е2 — е4  1.  е7 — еб 

2.  881-13  2.  (17—86 

3.  1Л— с4.  Также  хорошее  продолженіе. 

3.  ЕІ8— е7.  Іучшѳ 

всего.  Нельзя  рекомендовать: 

8.  17-15 

4.  15п.е4  (а.) 

5.  (Ібп.еб 

6.  Ке8— 87.  Лу^ше 
,  всего, 

7.  087— с6 

8.  а7 — а6 

9.  Кеб— Ь6 

10.  с7— сб 

11.  КЬбп.сб 

выигрываютъ  въ  нѣсколько 


4. 

82—84 

5. 

818п.еб 

6. 

Оаі-1іб4- 

7. 

БЬб-1б+ 

8, 

Оібп.еб 

9. 

іі4_йб+ 

10. 

Ш— еЗ-Ь 

11. 

абп.сб+ 

12. 

8Ы— сЗ  и 

ходовъ. 


а. 


4.  е5и.(14 

5.  813— бб  б.  8^8-56 

6.  8кбіі.Ь7.  Очень  хорошо  также  6.  0—0. 

6.  ТЬ8п.1і7 

7.  Ьаі-Ьб+  7.  Ке8-(І7 

8.  ОЬб— §6  8.  ТЬ7-Ь8 

9.  ЕсІн.Ьб  н  выигрываютъ.  Слонъ  Ь6  н  мо- 
жеіъ  быть  взягь  въ  виду  1)§6п.15-1-. 

4.  0—0  4.  8§г8-16 

5.  82— аз  б.  0-0 

6.  с2— сЗ  6.  8Ь8— с6 
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7.  Ь2— ЬЗ  7,  8с6— аб.  Чер¬ 

ные  хотятъ  вымѣнять  слова^  такъ  какъ  копь  па  с6  пе 
приноситъ  имъ  особой  пользы. 

8.  Ьс4— Ь5.  Чтобы  избѣжать  мѣпы. 

8.  Ьс8— а? 

9.  ЬЬ5— а4.  Если  ІЛ)5п.(і7,  то  черные  ходомъ 
БЛ8п.<17  выигрываютъ  темнъ. 

9.  с7— с5 

10.  8Ъ1— аЗ  10.  а7— а6 

11.  Ьсі — ^5  11.  Ь7— 1)5 

12.  Ьа4— с2  12.  Ъ7— 1і6 

13.  Ь^бп.Гб  13.  Ее7п.10 

14.  Баі-а2  14.  Ъ(і7~е6 

15.  Ь2— ЬЗ.  Чтобы  послѣ  с5— с4  пойти  ЪЗ— Ь4. 
15.  8а5— с6 


16.  1,с2-|й  _ 

ищутъ  выгодныхъ  позиіий; 

17.  8аЗ— с2 

18.  8с2— еЗ 

шествіе  копей  окончилось. 

19.  ВД~Ь2 


16.  8с6— е7.  Копи 

черныхъ  преимущество. 

17.  8е7— Кб 

18.  8к6— ?4.  Путе- 

19.  Ба8-а7 


20.  8ІЗ— пі-  Грозило  Ьебп.ЬЗ. 

20.  ЬГб-пб 


21.  ЪЫ— с2  21.  66— (іб 

22.  к2— кЗ-  Ошибка  стоющая  качества.  Но  бѣ¬ 
лымъ  защищаться  трудно.  Угроткало  65 — 64  и  затѣмъ 
8І4,  прл  чемъ  нападаетъ  на  ферзя. 

22.  Ьебп.ЬЗ 


а  Ь  с  6  е  і  к  Ь 


23.  В62-*61,  Бѣлые  вынуждены  поплатиться 
качеств^  мъ. 

Если:  23.  8к1п  ЬЗ 


23.  Б67пЬЗ-Н 
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24.  КЬ2— 24.  йб— ^4  и  вы¬ 
игрываютъ,  Такж(»,  если  23.  ТП  ходитъ,  то  съ  выго¬ 
дой  послѣдуетъ  йб— Й4. 


23.  ЫіЗп.іІ 

24.  ЛсІІп.П  24.  аб— ё4 

26  8еЗ-15  25.  8Г4— е6.  Слѣдо¬ 

вало  бы  ^7  —  ^0,  тогда  черные  выигрываютъ.  ІІапр. 


20.  ^Зп.и 

Г5  нѣтъ  отступленія. 

27.  РП— ЬЗ 

28.  8^1-13 

29.  Таі— 

ііые  должны  выиграть. 
2(3.  8/ТІ— 13 
27.  ВП— ЬЗ 


25.  ^?7— дС 

26.  е5п.і4.  У  копя 

27.  ^6пі5 

28.  Г7-І6 

29.  Кд8— 17  и  чер- 

26.  1.^5— 16 

27.  ТШ— а8 


28.  К1і2— ^2.  Чтобы  ТЫ— І1І. 

28.  8е6-)?5 

29.  ЗІЗп.^б  29.  ЬГбп.^б 

30.  Таі— П.  1)ѣлые  отлично  пользуются  хоро¬ 
шей  позиціей  коня  І5. 


было  бы  а4п.сЗ. 


80.  с5 — с4.  .Яучше 


31.  сЗп.а4  31.  с4п.с13 

32.  Ьс2п.аЗ  32.  Ьа7— с7 

33.  12— і’4.  Пожертвованіе  пѣшки  съ  очень  да¬ 
лекимъ  расчетомъ.  33.  е5и.Г4 

34.  ^Зп.І4  84.  Ь^5п.Г4 

35.  ВЬЗ— 13  35.  д7— е6 

36.  е4— еб  36.  Ы4— к5 

37.  8і5-аб  87.  таз— №. 

Лучше  І'аН— а7. 

38.  ВГЗ— аб.  Цѣлые  очень  искусно  поправили 

свою  ипіу.  38.  К^8 — б4.  Лучше 

всего;  угрожало  ЬаЗп.р^О  и  8абп.17. 

39.  Заб— е4.  Если  ЗіІбп.П,  то  Т18іі.І7  и  въ 
виду  р(«зыгрыші. 


39.  Та8— аѳ 

40.  8е4— аб  40.  Вс7— а7 

41.  ваб— е4  41.  Ьб— 1і5.  Рѣшаю¬ 

щая  ошибка;  слѣдовало  Ва7-“е7. 

42.  8абіі.Г7  42.  Ва7п.І7. 


Черные  должны  брать  ферземъ.  На  Т18іі.17  цо- 
слѣдовало  бы  еб— е6. 


43.  ТПП.17+ 

44.  Ве4п.^+ 

45.  В^бп.^б 

46.  В^б — еЗ 


43.  Т18П.П 

44.  К87-18 

45.  та8п.а4 

46.  та4-б4+ 
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47.  Кй2— ЬЗ 

48.  Ь(18— е4 

49.  ОеЗ-Ь6+ 

50.  ВЬб— (16+ 

51.  В(16-(І8+ 


47.  Тй4-І4 

48.  ТМ-е4 

49.  Т(7— §7 
60.  Тв7— е7 
51.  Те7— е8 


52.  ^(18— 16+  и  ваигрыппюгѵ 
Сорокъ  четвертая  партія. 

Бѣлые — Бврлъ.  Черные — Смогъ. 

1.  е2 — е4  1.  в7 — еб 

2.  8^1 —13  2.  67- <16 

3.  62—64  3.  ебп.64 

4.  Ы1— с4  4.  Ь<й-е4. 

Лучше  8в8— 16.  Па  с7— сб  бѣлые  съ  выгодою  играютъ 


6.  с2— сЗ 

6.  І^п.13  Ці  ЛЦ  л 
6.  П68-16  б 

6.  П6ІП.ІЗ 

7.  ПІЗп.16 

7.  888П.16 

8.  сЗп.64  •  ■ 

8.  81)8 — с6.  На 

8Г6п.е4  послѣдовало  бы  ІзсИ— Й5. 

9.  64-65  ' 

9.  8с6— й4. 

Лучше  было  бы  §с6  е5. 

10.  Ьс4— 63 

10.  0—0—0 

11.  ІЛІ— еЗ 

11.  с7— с5 

12.  ЬеЗп.64 

12.  сбп.64 

13.  8Ы— аЗ 

13.  Т68— е8 

14.  Таі— СІ  + 

14.  Кс8-Ь8 

16.  0-0 

15.  87—86.  На  816п. 

е4  выигрывается  ТП— е1. 

16.  12—13 

16.  Б18— 56 

17.  Тсі— с4 

17.  а7— а6 

18.  8а8-с2 

18.  Те8— с8 

19.  Тс4п.с8+.  Бѣлые  не  могутъ  взять  пѣшку  (14 

безъ  потери  офицера. 

20.  Ккі— 12 

19.  ТЬЬП.СЬ 

20.  Тс8— е8.  Чтобы 

па  8с2п.(І4  отвѣтить  8Г6іі.(і5. 

21.  ТІ1— е1 

21.  Ыі6-62 

22.  Теі— е2 

22.  Ы2— аб. 

Если  бѣлые  23.  8с2п.64;  Ьаб 

8ШІ1.66+. 

23.  Ъ2— Ь4 

24.  а2-а4 
26.  Те2— 62 
26.  К12-е2 


-Ь6; 

23.  Паб— ЬС 

24.  Те8— с8 

25.  Тс8-сЗ 
20.  816—67 


27.  ГЗ — 14.  Чтобы  восирепятствокать  867 — е5. 

27.  867-16 

28.  Ке2— 13.  Направленъ  противъ  816— еі- 

28.  1і7 — Ьб 
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29.  Ь2-Ь8 

80.  82—1^4 

81.  Ь3п.й4 

82.  а4— аб 
38.  КіЗ— ^2 
84.  Ы— Ьб 

П.І4  послѣдовало  бы  Ъ5— Ъб. 


29.  8Г6-Й7 
80.  Ь5п.^4 

83. 

84.  8ё7-е5.  Па 


аЬсйеГ^Ь 


85.  Ь5-Ъ6  85.  8с5п.аз 

36.  Ъ6п.а7+  86.  КЬ8п.а7 

37.  1411.85 

37.  ТсЗіі.с2.  Поучи- 
телшал  ошибка:  черные  выигрываюі'ъ  офицера  и  про¬ 
игрываютъ  партію. 

38.  Т<і2и.с2  88.  8(13— е1 4- 

89.  К82-І2  89.  8е1п.с2 

40.  ^5—86  40.  8с2— еЗ 

41.  К12 — 13.  Угрожало  8еЗп.84+  и  затѣмъ 

884- 1і6.  41.  8еЗ— с4 

42.  86—87  и  выигрываютъ. 


Сорокъ  пятая  партія. 


Бѣлые— Стефани. 

1.  е2— е4 

2.  881-13 

3.  (12-^4 

4.  813іі.(14 


Черные— Фрицъ. 

1.  е7— еб 

2.  а7-аб 
8.  е5п.<І4 
4.  888-16 


—  163  — 


б.  ЪП— с4.  Бѣлые  умншлсг 


пѣпіи  е. 


ко  опасЕО  брать  эту  пѣшку  показываетъ  слѣдующій 
кодъ. 


6.  Ке8п.17 

7.  Кі7-е7.  Па 


6.  І.С4П.П+ 

7.  ПЛ— Ьб+ 


87—86  слѣдуетъ  8.  ПЬ5 — йб+  и  отбивается  конь. 
По  выгоднѣе  было  бы  отказаться  отъ  удержанія  вы¬ 
игранной  фигуры.  к 

8.  О — О  8/де— Грозитъ 

ТГІ — е1  и  затѣмъ  Г2— ГЗ.  На  8е4 — 16  выигрываютъ 
ТП— еІ-Ь-. 

9.  БЬб— Ь4+.  Бѣлые  ходомъ  НЬ5 — е2  вы¬ 
играли  бы  коня,  по  предпочитаютъ  болѣе  изящное 
продолженіе. 


10.  1,с1— 8б 

11.  8Ы-сЗ 

12.  Таі— е1 


9.  8в4-№ 
10.  Кѳ7— 17 
И.  Ы8— е7 

12.  810-аб 


а  1)  с  (1  е  1  8 


Бѣлые. 


13.  12—14.  Изящно. 


14.  8сЗп.аб 

15.  К8І— Ы 

16.  14-16 

17.  ТІІп.Іб-1- 


18.  РЬ4— Ьб-Ь 

19.  865 — е7  -і- 


13.  Ье7-№ 

14.  П16п.а4-Ь 
16.  068-18 

16.  Ьс8п.15 

17.  8бп.15 

18.  КІ7-88 

19.  К88-87 


20.  Ьд.5— }іГ»+  20.  Кр?-  (6 

21.  ^Ьбп  І5  п  даютъ  матъ. 


Сорокъ  шестая  партія. 


Бѣлые— Тіирдъ. 

Черпые— Морфи. 

1.  с2— е4 

1.  е7— еб 

2.  8р:1-ГЗ 

2.  (17— ав 

8.  а2-(14 

3.  17—15 

4.  8Ы— сЗ.  Лучшее 

ліюдолженіе  по  Цукер- 

торту. 

4.  15п.с4 

б.  8сЗп.е4.  Здѣсь  Цукерт()і)тъ  рекомендуетъ; 

б.  8>3п.еб 

б.  абп.еб 

6.  ^I^1— Ь54- 

6.  Ке8— аѵ. 

7.  Л4п.е5 

7.  й7-й6 

8.  І)1і5— й44- 

8.  Ка7-е8 

9.  І)^;4п.е4.  У  бѣлыхъ  двѣ  пѣшки  за  офицера 

1  спльпое  нападеніе. 

5.  ао-аб 

6.  8е4— йЗ.  II  теперь 

было  бы  лучше  8(3п.е5: 

0.  8ІЗп.е5 

6.  аба.с4 

7.  П(]і— Ь5+ 

7.  й7— §6 

8.  Вебп.дб 

8.  8й8-ге 

9.  ПЬ5~с5+ 

9.  Ке8-17 

10.  ЬП— г4-Ь 

10.  Ю7— й7 

11.  8д6п.Ь8 

11.  Кй7п.Ь8 

12.  Ьсі— ^5 

12.  Ы8— й7 

13.  Ьббп.іб 

13.  Ьй7п.1С 

14.  Ое5п.е4 

14.  8Ь8— с6.  П'Ьш- 

(14  ие  можетъ  быть  взята  слономъ  въвидуО— 0— 0. 

16.  0—0 — 0.  У  бѣлыхъ  игра  лучше. 

6.  е5 — е4 

7.  8(3-е5 

7.  8^8-16 

8.  Ьсі— йб 

8.  ІЛ8-аб 

9.  З^З— Ь5.  Слишко.мъ  преждевременное  на- 

ядсніе. 

9.  0-0 

10.  юаі-аз  ' 

10.  ваѳ— еѲ 

11.  г2 — н4.  Ошибка,  с:ов>ідая  пішки. 

11.  8(6п.й4 

12.  8ебіі.р:4 

12.  Бе8п.1іб 

13.  8^4—65 

13.  8Ь8-сС 

14.  Ы1-е2 

14.  ОЬб-ЬЗ 

15.  8е5п.с6 

16.  Ъ7п.с6 

16.  Ьгб-еЗ 

16.  Та8-Ь3 

Точно  ]»азсчнтапный  ходъ 

17.  0-0—0 

17.  ТШп.Сг.  Пре- 

і|[і)»)'ігЬйіітя  комбинація  пожертпованія. 

Г  18.  ЬеЗп.іг 
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аЬс(1еГ|?Ъ 


Бѣлые. 


18.  Т)ЬЗ-аЗ 

Ходъ,  обълсіілвчцій  смыслъ  пожсргііованія  ладьп. 
19.  с2— сЗ.  У  бѣлыхъ  нѣтъ  лучшаго  ходи. 
Ферзь  не  можетъ  быть  взятъ,  такъ  какъ  грозитъ  не¬ 


медленный  матъ  Ь(16п.аЗ. 

20.  Ь2— Ь4 

21.  Ксі  -с2 
22:  Кс2— Ь2 

23.  сЗп.Ъ4 

24.  В(і2п  Ь4. 
два  хода. 


10.  ОаЗп.а2 

20.  Оа2— аІ-Ь 

21.  Паі— аі-Ь 

22.  Ыбп.Ы 

23.  ТЬбн.Ы-}- 

ІІа  КЬ2— с1  послѣдуетъ  маіъ  в*і. 


24.  Т)а4п.Ы+ 

25.  К1)2— с2.  Лучше  было  КЬ2— а2,  чго  выну¬ 
дило  бы  у  'бѣлыхъ  0*44 ный  шахъ. 

25.  е4— еЗ 

26.  Ы2п.еЗ  26.  Ьс8-П)+ 

27.  Тсіі— ЙЗ.  Вынужденный.  На  Ье2— 63  по¬ 
слѣдовало  бы  ОЬ4  — с4-р  съ  выигрышемъ  слона. 

27.  ВЬ4— с4+ 

28.  Кс2-62  28.  Нс4— а2+ 

29.  К62— 61  29.  На2— Ы  Ь 

н  выигрываютъ.  Эю  одна  изъ  знаменитѣйшихъ  иартіГі 
Морфи. 


Русская  партія  или  игра  Петрова. 

1.  е2— е4  1.  е7— еб 

2.  88і— ІЗ  2.  8б8-Г0 


Это  пачало  называется  русской  партіей,  изслѣдо¬ 
ваніемъ  которой  мы  облзаны  русскимъ  шахмаіистамъ 
Ыетрову  (ум.  1866)  и  Епишу  (ум.  1872).  Вмѣсто  за¬ 
щиты  своей  пѣшки,  черные  дѣлаютъ  встрѣчное  напа¬ 
деніе.  Это  игра  правильная  и  падежная. 

Первая  игра. 


1.  е2— е4 

2.  8^1-13 

8.  81Вп.е5 

4. 


Если: 


8е5-ІВ 
б.  Й2— 44.  .Іучше  всего, 
б.  (12-43 

6.  43-44 

7.  Ы1-43 

8.  0-0 


или 

б.  8Ы— сЗ 

6.  42п.сЗ 

7.  Ш-с4 

8.  0—0 


е.  Ь{1-43 

Если; 

7.  0—0 

8.  с2 — с4 

9.  Б41— с2 

или 


1.  е7— еб 

2.  8^8-16 

8.  47—46.  Лучше 
всего  (А). 

4.  ЗШп.еѣ 

б.  8е4— Гб 

6.  46-46 

7.  ЕІ8-46 

8.  0—0.  Партіи 

*  равны. 

5.  8е4п.сЗ 

6.  Ы8-е7 

7.  0-0 

8.  8с8— ^4.  Партіи 

равны, 
б.  46-46 
6.  8Ь8— с6.  Лучше 
всего. 

6.  ЬГЗ— 46 

7.  0-0 

8.  Ъс8— е6 

9.  8с4— Г4 

6.  Ы8-е7 


7.  0-0  7.  0—0 

8.  с2-с4  8.  8е4— Гб 

или 


6.  8€4-Г6 

7.  0-0  7.  Ы8— е7 

8.  с2— с7  8.  4бп.с4  или  0—0, 

Положеніе  бѣлыхъ  нѣсколько  лучше. 

7.  0-0  7.  Ъі8-е7 

8.  с2— с4  8.  Ье4— 16  (а)  при 

равной  игрѣ. 


а. 


9.  8Ы-СЗ 

10.  Ь2п.сЗ 


8.  Ьс8— ^4 

9.  8е4п.сЗ 

10.  0-0. 


Партіи  равны. 
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А. 


3»  •  •  • 

слабый. 

4.  Ы1—е2 

б.  Пс2п.е4 

6.  а2-(і4 

7.  12—14 

всего.  Если  8Ь8 — с6, 

8.  8Ы— сЗ 


3.  Б1ви.е4. 

4.  Ва8— ѳ7. 
Лучше  всего. 

б.  (І7-46 

6.  17-16 

7.  8Ь8-а7. 
слѣдуетъ  8.  Ы1— Ь5. 


Ходъ 


Лучше 


аЬссівГдЬ 


. кШШ  1 


Бѣлые. 


Копа  нужно  взять,  такъ  какъ  ферзь  прикрытъ. 

9.  ЬсЗ— аб  9.  Ве7— аб. 

Лучше  всего. 

10.  а4п.еб  10.  16іі.е5 

11.  14п.еб  11.  Баб-с6.  На 

ЬаТп.еб  бѣлые  ходомъ  12.  Ьсі — 14  выиграли  бы  копя. 

12.  Ыі— Ь5  и  выигрываютъ. 


9.  14іі.еб 

10.  8сЗ-а5 

11.  Ы1— Ъ5-Ь 

12.  8450.16 


8.  Ібп.еб 

9.  абп.еб 

10.  847-16 

11.  с7— с6 

12.  87п.!6 


а. 


Если: 
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12.  РеТп.т 

13.  Ш0-е6  (а.) 


13.  ТЫ-П 

14.  (14 — и  выигрываютъ. 


а. 


18.  вііб-аб 

14.  (І4п.еб  14.  Ш6— 

15.  ЬЪ5 — с4  и  выигрываютъ. 

13.  Ы»5п.с64-  13.  Ке8— 48 

Относительно  Ь7п.с6  см.  партію  С.— Кизернцкій. 

14.  Ьсі — 62  14.  а7 — а5.  Лучше 

всего.  На  Ь7п.сб  бѣлые  15,  Те4п.с6  выигрываютъ  въ 
нѣсколько  ходовъ. 

15.  0-0-0  15.  Ь7п.с6 

16.  Не4Б.с6  16.  Та8— а6.  На 

Нс8— Ъ7  выигрывается  17.  Ь42и.а5-^,  Та8п.а5;  18.  (14 
п.с5+. 

17.  Ь(і2и.аб+  17.  Табп.аб 

18.  (14и.е5+  18.  Ьс8-Ь7 

19.  е5— е6  и  выигрываюгь. 


Вторая  игра. 


1.  е2— е4 

1.  е7— е6 

2.  881—13 

2.  8к8— 10 

3.  (12— <14 

3.  816п.е4  (Л) 

4.  Ы1— (ІЗ 

5.  <і4п.е5 

4.  (І7— іб 

5.  8іЗп.е5 

б.  с7—с& 

6.  0-0 

6.  сбп.(14 

7.  ЫЗ-Ііб-Ь 

7.  Ьс8-а7 

8.  8ебп.й7 

8.  8Ь8п.й7 

9.  ^<11п.41  при  равной  игрѣ. 

5.  8Ь8— сС 

6.  0—0 

6.  ІІІ8— с5 

7.  с2— с4 

7.  Ьс8— е6 

8.  с4  0.(15 

8.  В(18п.(1Г) 

9.  ЬііЗа.е4 

9.  Ні15п.е4 

10.  8Ы-сЗ 

10.  Бе4— 15. 

иартіи  равны. 


А. 

3.  е5іі.(і4 

4.  е4 — еб  4.  816 — е4 

6.  Н41п.(14  (а.)  5.  8е4— с5 

6.  Ыі— с4.  Цозиція  бѣлыхъ  нѣсколько  лучше. 
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а. 


б.  8ГЗи.(14 

6.  ебп.йС 

7.  Ы1— с4 

8.  Ьсі— еЗ 

9.  0(і1п.й4 
10.  ЪеЗп.(І1 


б,  СІ7— ае 

6.  ііВп.аѳ 

7.  Ыб— сб 

8.  Ьс5п.а4 

9.  ва8п.а4 

10.  0-0 

Партіи  равиы. 


Третья  игра. 


1.  е2— е4 

2.  8^1— ІЗ 

3.  Ь11-с4 

4.  Ваі— е2 

6.  а2— аз  (Л) 
с.  Ве2п.е5+ 

7.  Ьс4-Ъ3 

8.  Веб-с2 

9.  0-0 

Партіи 


1.  е7 — с5 

2.  8я8-ГС 

3.  8і6п.е4 

4.  а7— аб 

б.  8е4-с5 

6.  Ъс8 — в6 

7.  8а8-с6^ 

8.  ш~а1 

9.  0-0. 

равны. 


А. 


б.  ВіВп.еб  б.  1І8 — с5.  Лучше 

всего. 

6.  а2 — аз.  Лучше,  чѣмъ  0—0,  носдѣ  чего  чер¬ 

ные  тоже  рокируютъ  и  затѣмъ  вдутъ  съ  выгодой  на 
с8  ладьею.  С.  абп.с4  (а.) 

7.  а3п.е4.  .Іучше  всего.  На  Ве2п.е4  черные  съ 

гы  ГОДОЮ  0—0,  7.  Ьс8— с6 

8.  О — 0.  У  бѣлыхъ  хоропіая  игра. 


а. 


7.  Ке1-аі 

II  проще  всего  чертые  О — 0. 

8.  8е5и.17 

Ке8п.17,  то  бѣлые  съ  выгодой  9. 

9.  8Пп.а8.  Па  Нс2п.е4 

10.  Каіп.е2 
И.  ТЫ-11 
12.  8а8— с6 
13  с2и.аЗ 


П.  Ьсбп.12+ 

7.  Ьб.  Лучше 

8.  Ьс8— ^4.  Если 
1)е2п.^4. 

посдѣдуетъ  8е4— Г2-(“- 

9.  Ь^4п.е2^- 

10.  8е4— І2 

11.  а5п.с4  . 

12.  с4паЗ-|- 

13.  Кс8-  еТ 
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14.  8е6п.8;7  14.  ТЬ8— §8 

16.  8д6—Г5+  16.  Ке7^е6 

16.  ^с1--еЗ  16.  ЬЬбп.еЗ 

17.  8і6п.еЗ.  У  бѣіыхъ  иѣшкой  больше. 


Четвертая  игра. 


1. 

2. 

3. 

4. 

6. 
6. 

7. 

8. 


€2— е4 
8КІ-13 
8Ы— сЗ 
ЗІЗп.еб  (А.) 
62п.сЗ 
Зеб—ІЗ 

Ы1— аз 


1.  е7— еб 

2.  8^-Ш 

3.  ЫВ— Ь4 

4.  ЪЬ4п.сЗ 
б.  а7-аб 


6.  8і6п.е4 

7.  8е4-і6 


0—0  8.  0—0. 

Партіл  равны. 


А. 


4. 

6. 
6. 

7. 

8. 
9. 

10. 


8сз-аб  4.  вібп.аб 

е4п.аб  б.  0—0 

Ыі— с4  6.  еб— е4 

8ГЗ-а4  7.  ЬЬ4— сб 

864—63  8.  Ьсб— Ь6 

0-0  9.  67—66 

62 — 64.  Бѣлые  стоятъ  хорошо. 


Партіи  къ  игрѣ  Петрова. 

Сорокъ  седьмая  партія. 


Бѣлые— С. 

1.  с2— е4 

2.  8^1 -ІЗ 

3.  8!3п.еб 
шій  ходъ. 

4.  Б61-е2 

б.  Лс2п.е4 

6.  62—64 

7.  і2-и 
3.  8Ы— сЗ 

вынуждены  взять  копя,  такъ 
потому  конь  можетъ  уйти. 

9.  8сЗ— 65 

10.  866ПІ6+ 

11.  Ш— Ь5+ 


Чериые — Кизерицкій. 

1.  е7— еб 

2.  8^8 -Гб 

3.  8?6п.е4.  Нѳхоро- 

4.  В68-е7 
б.  67—66 

6.  І7-Г6 

7.  8Ь8-67 

8.  Гбп.еб.  Черные 
какъ  ферзь  прикрытъ  и 

9.  867— (6 

10.  ^7п.іО 

11.  с7-с6 


-  ш  - 


12.  тп.сб-Ь  12.  Ь7п.с6 

13.  Ве4п.с6+  13.  Ке8— 17. 

Черпые  жертвуютъ  качествомъ  ради  сильнаго  папа- 
депія. 

14.  Пс6іі.а8  14.  Ьс8— Ь7 

16.  Ба8п.а7  16.  ебіі.й4+ 

16.  Кеі— 12.  У  бѣлыхъ  нѣтъ  лучшаго  хода. 


а  Ь  с  (і  е  1  ^  Ь 


16.  ТЬ8— §8 

17.  ТЫ— 8І  17.  1)е7— е4 

18.  «2—83.  Дурно  было  бы  І*с1— 62: 

'  '''  18.  Т^8п.82+ 

19.  Ве^и.^З-І» 


8.  82  ^ 

18. Ьс1-а2 

19.  Т«1п.82 

20.  К12— е1 

21.  Кеі— е2 
игріаваютъ  ферзя. 

19.  К12-І1 

20.  КП— 12 

21.  К12— е1 

22.  Ва7іі.64 

23.  Кеі— 62 

24.  К62-61 
26.  К61— С1 


20.  В82-^8і  + 

21.  64— 634-  п  пы- 

18/  Вс4п.с24- 

19.  І)с2-614. 

20.  В6 1—134 

21.  Ы8 — «7 

22.  Т88— с84- 

23.  Те8— е24- 

24.  Те2— 124- 

25.  1)13— е2.  Матъ. 


Эта  партія  служить  примѣромъ  замѣчательной  игры 
Кизернцкаго. 


Сорокъ  восьмая  партія. 


Бѣлые— Гу  нсбергъ, 

1.  е2— е4 

2.  881-^3 


Черные — Вейст.. 

1.  в7  -  сб 

2.  888-16 


1) 
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3.  ВГЗп.еб.  Стейыиі;ъ  считаетъ  (12 — (14  лучшимъ 
продолженіемъ. 


4.  8е5-ІВ 

б.  а2— 

6.  иі-аз 

7.  0—0 

8.  ТП— е1.  Лучше 


3.  ау— аб 

4.  8Гбп.е4 

б.  аб— аб 

6.  8ЬВ— с6 

7.  Ш-е7. 

чѣмъ  обычный  ходъ 


с2— с4. 


8.  І.с8— 84 

9.  с2— сЗ.  На  Ы3п.е4,  аГ)п.е4;  10.  Те1п.е4 
слѣдусі'ъ  Г7 — іб  и  затѣмъ  8с6п.а4  съ  выгодой  для 
черныхъ. 

9.  І7— (5 

10.  8Ы  —  а2.  Лучше  всего  тотчасъ  же  Ваі 

-ЬЗ. 


10.  0-0 

11.  ваі— ЬЗ  и.  К88— 1і8. 

Черные  ради  нападенія  жертвуютъ  пѣшкой  Ъ. 

12.  вьзп.ьу  12.  та— Гб 

13.  1)1)7— 1)3  13.  Та8-Ь8 

14.  ВЬЗ-с2  14.  та-8б 

16.  Ь2— ЬЗ.  Слабо,  Стейпицъ  замѣчаетъ,  что 

бѣлые  должны  были  играть  ЬаЗ— е2,  чтобы  затѣмъ 
пойти  8(12 — П. 

15.  Ье7— ас 


16.  ЬаЗ-е2  16.  Ь84— ЬЗ 

17..Ье2— 11  17.  Вав— Гб 

18.  82—83-  Рѣшающая  ошибка.  Гораздо  лучше 
было  бы,  какъ  Стенницъ  указываетъ: 


18.  Теі- еЗ 

19.  8а2п.е4 

20.  Те.3п.е4 

21.  ьп— аз 

22.  ВаЗп.е4 
лвѣ  лишнія  пѣшки. 

19.  К8ІП.Г1 

20.  8а2іі.е4. 
крынается  линія  Г. 


18.  Гб— 14 

19.  а5п.е4 

20.  ЫіЗ— Гб 

21.  ВГбп.с4 

отыгрываютъ  качество  и  имѣютъ 

18.  ЫіЗп.11 

19.  ТЬ8-І8 

Тоже  очень  слабо;  ладьямъ  от- 

20.  Гбп.е  і 


21.  813— Ь4 

красная  комбинація 

22.  1і2п.83 

23.  КІ1— 82. 
Ь83п.12. 

24.  Ьсі— еЗ 

25.  К82-Ь2 


21.  Т8бп.83.  ІІрС- 
пожертвованія. 

22.  Ііабп.83 

На  8Ь4— 82  выигрывается  24. 

23.  В83п.1і4 

24.  В16-ГЗ+ 

26.  ЬЬ4— е7 


т  — 


а  Ъ  с  (1  е  і  ? 


Бѣлые. 


26.  КЬ2-ргі  20.  ™-Гб 

27.  Кд1-І1  27.  ГИЗ-^^^ 

Прекрасный  ходъ,  подготовляющій  рѣшающій  ходъ 
ладьн. 

23.  Ос2-т11  28.  ТО— (3 

29.  Таі— с1  29.  Б^4—Ь3+ и  вы¬ 

игрываютъ,  токъ  какъ  па  30.  КГі~е2  послѣдуегъ 
ТОп.е34-  31.  І2іі.еЗ  и  ПЬЗ— ^2  матъ,  а  па  30.  КІ1- 
выоуждаетсл  Бе7— сіС  скорая  побѣда 


Сорокъ  девьтая  партія. 


Бѣлые — Шиффсрсъ 

Черные  —  А лап  и  ігъ 

п  Чпгорииъ. 

и  Петровскій. 

1.  е2— е4 

1.  е7-еб 

2.  8^1~1’3 

2.  888—16 

3.  Ы8П.Г.5 

3.  67— (16 

4.  8еб— 13 

4.  81’6и.е4 

б.  (І2-(І4 

б.  60-65 

Г).  БГі-аз 

6.  81)8— с6 

7.  0—0 

7.  Б18— е7 

8.  с2-с4 

8.  Ьс8 — 8*^ 

9.  ТП-еІ 

9.  8е4— 16 

10.  с4п.(]5 

10.  89)11.65 

И.  8Ы-сЗ 

11.  0 — 0.  Если  8с бь. 

(14,  то  11.  Б(І1— а4-|- 

и  выигрываютъ  фигуру. 

12.  ЬбЗ— е4 

12.  Бе7—Ь4.  Ошибка 

13.  8с8п.(і5 

13.  ІлІ4п.е1 

14.  БЛп.сІ 

14.  17 — Іо.  Черные 

ходомъ  12.  Ье7— Ь4 

думали  ходомъ  14.  получи іь 

11^ 
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за  іадью  двухъ  офвцсровъ,  ио  это  ошибочно,  кааъ 
сейчасъ  видно  будетъ. 


аЬс  беіріі 


16.  Ьсі— еб 
Если:  15.  Ееі— с2 

16.  (?2п.43 

17.  Г)е1-аі 


15. 

16.  8с6п.(14 

17.  844п.с2  и  ви- 


вгрываюі’ь  качество. 


Если: 

16.  Ее4— с2 

17.  82ч43 

18.  Веі— 41  и  черные  не 


16.  Б48— 46 

15.  048-47 

16.  ЬкІп.ІЗ 

17.  8сСп.44 
могутъ  взять  пи  коня, 


ни  СЛОІШ. 

16.  845—67+  16.  8с6и.е7 

17.  Ь85п.с7.  Рѣшающій.  Слонъ  не  можетъ  быть 
ізятъ  въ  виду  18.  Ее4 — 45+. 


18.  Ее7п.і8 

19.  8«-еб 

20.  8е5п.84 

21.  Юеі— сЗ 

22.  884— еЗ 

23.  Ккі-П 

24.  ОсЗп  43 

25.  КІ1— е1 

26.  Ь2-Ь3 

27.  Ке1-42 
29.  12— ІЗ 


17.  046-47 

18.  15п.е4 

19.  047П.44 

20.  Та8п.Й 

21.  с7— сб 

22.  Ті8— 48 

23.  044—43+ 

24.  е4п.43 


25.  Ь7-Ьб 

26.  Т48— 44 

27.  Т44-14 

28.  сб— с4 
29.  Таі— с1  и  выигрываютъ. 


Игра  королевскимъ  слономъ. 


1.  е2— е4  1.  е7— еб 

2.  ІІ1— с4 

Эіх)  начало  слабѣе  игры  королевскимъ  конемъ, 
и  потому  вышло  изъ  моды.  Лучшій  отиЬтъ  черныхъ 
2.  8б8— ГО,  или  2.  ЬШ— сб.  Хул:в  гамбитъ  2.  Г7— 15. 

Первая  игра. 


всего. 


Г)аз- 


1.  е2— е4  1.  е7— еб 

2.  ЬП— с4  2.  8^8— Ш 

3.  8^1— Й.  Лучше  всего.  (А.  В.  С.  В.) 

8.  8^6п.4. 

4.  (І2 — ЙЗ.  Лучше  всего,  (а.  Ь.  с.) 

4.  8е4— І6 

б.  8Йпе5  б.  <і7-а5 

6.  Ьс4-1)3  6.  Ы8— (16 

7.  аЗ-(і4  7.  0-0 

8.  0—0  8.  с7— сб 

9.  с2— сЗ.  9.  8Ь8— с6 

10.  Зебп.сб.  Дурно  10.  І2 — 14  въ 

-Ь6.  10.  Ь7п.с6. 

Партіи  равны. 


Лучше 


виду 


(1  е  Г  ^  Ь 


4.  813п.еб 
б.  Ш-ЬЗ 


а. 


4.  а7-аб 
б. 


—  1Г)Г>  -- 


я  Ъ  с  (1  е  Г  сг  Ь 


6  8е5пі7 
Если:  0.  0—0 

7.  ТН— е1 

8.  Г)(11— (  2 

ГОДОЙ  для  черныхъ,  папр.: 

9.  Пс2п.§4 

10.  П 

11.  Б^4-~с8  + 

12.  Вс8пЛі8 

13.  1і2іі.§3 

или 

6.  І)(І1-е2 

7.  ТЫ— П 

8.  (12-иЗ 

рощей  ПОЗИЦІИ  имѣютъ  лишнюю 
Кевп.іѴ  бѣлые  7.  (12— (ІЗ,  чтобы 

(154-  ОТВ'І.ТИТЬ  съ  ИЫГОАОЙ, 

7.  ТЫ— П 

8.  (12 — й4.  Лучше  нсего. 

9.  І)аі-(ІЗ 

10.  І)аЗ-(12 

11.  1)е2іі.11 

12.  Кеіи.іі 

13.  с2— сЗ 

14.  сЗи.Ы 

Черные  должны  пы  и  гратъ. 


6.  1>л?5іі.е5 

7.  Ы8— с5 

8.  Ьс8 — ^4  съ  вы- 

9.  Ьс5п.і24- 

10.  Ы2пе1 

11.  Кі:8-е7 

12.  8с4— ^3-|- 

13.  ЬеІп.дЗ  и  выиг- 

рываюіъ. 

6.  Б[?біі.д2 

7.  І.с8 — е6 

8.  8е4— 16,  при  хо- 
пѣшку. 

6.  І)^;бп.{^2.  Па 
на  І)е:5и.^2,  8.  ПЬЗа. 


7.  8Ь8 — сС. 

всего. 

8.  Ід:8-1іЗ 

9.  8с6-Ь4 

10.  І)^^2и.а  + 

11.  ІЛіЗи.П 

12.  Ке8-Ьпі7 

13.  с7  -с6 

14.  Ы8о.Ь4. 


Лучше 


ь. 

4.  Паі— е2 
9,  ЫЗи.еб 


4.  а7-(15 
Г).  ІЛ8— с5 
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6.  0—0 

7.  7(8— о8 

8.  8е4п.і2  БЪ  лыго- 


6.  0-0 

7.  Ьс4— 1)3 

8.  (12— <13 
дѣ  черныхъ. 


С. 

4.  8Ы — сЗ.  Для  нападенія  черныхъ  л;ертвуютъ 
пѣшкой.  По  этотъ  планъ  разрушаст(Уі. 

4.  8е4п.сЗ,  Лучше 
всего. 

б.  17—10.  Лучше 

б.  с7— с6 

6.  (і7-аб 

7.  Ы8-аб.  Игра 
черныхъ  хороша. 

6.  (17- аб 

— {^6.  Чтобы 

а  пае- е7 

9.  ^6—^6 

10.  Ке8— аѳ 

11.  Пе7— еВ 

12.  Певп.^б 

13.  Ьс8п.ЬЗ 

14.  Ь7іі.б6  и  выиг¬ 
рываютъ. 

11.  Ь7— 1і6.  Черные 

уде))яшваютъ  выиіраппую  пѣшку. 


8 

7 

С 

б 

4 

3 

2 

1 


а  Ь  с  а  е  1  к  1і 


Бѣлые. 


б.  а2п.сЗ 
всего  было  бы: 

6.  8ІЗп.е5 

7.  0-0 

6.  0-0 

7.  813— 1і4 

номѣшать  Паі — 1і5-1-. 

8.  12—14 

9.  14—15 

10.  паі— Ь54- 

11.  8Ь4 — 13.  Дурно: 
И.  8Ь4— §0 

12.  І)Ь5— 1іЗ 

13.  15п.^6 

14.  д2п.13 
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A. 

8.  (12— (І4  3.  ебп.(і4.  На  8Шп. 

е4  бѣлые  съ  выгодой  4.  Й4п.еб. 

4.  е4-  еб  4.  47—^5 

5.  Ьс4—  Ьб4-.  На  Ъс4— ЬЗ  черные  лучше  все¬ 
го  8Г6-е4. 

б.  Ьс8-й7 

6.  1МпА7+  6.  8Шп  Й7 

7.  Н(і1іі.й4  7.  8Ь8-сб 

8.  БЛ4П.Й5  8.  8й7п.е5. 

Партія  черныхъ  хороша. 

B. 


3.  (12— аз 

3.  Ы8— сб 

4.  В^І-іЗ 

4.  ат-ае 

6.  с2— сЗ 

б.  0-0. 

Партіи  раввы. 

С. 

3.  І2—ІІ 

3.  а?— аб 

4.  Г4п.е5.  На  с4п.а5  лучше  в(»го  еб — е4. 

4.  8{6п.е4 

6.  ваі— Й 

б.  Н(ІѲ-Ь4+ 

6.  в2— кЗ 

6.  8е4п.83 

7.  ьгп.кз 

7.  ПЬ4п.с4 

8.  8Ы— <!3 

8.  Ъс8 — еб 

9.  аг— аз 

9.  Нс4— с6 

10.  Ьсі— 85 

10.  аб— (14 

11.  ВЙп.сб 

11.  8Ь8п.сб. 

Положсвіе  червнхъ  лучше. 

0. 

3.  8Ы— сЗ 

3.  §Гвп.е4 

4.  Ьс4п.Г7+  Лучше  всего. 

4.  Ке8п.Г7 

б.  8сЗп.е4  б.  8Ь8— с6.  Угро¬ 

жаетъ  Ші— Ьб-Ь. 

6.  Наі— ІЗ+  6.  КГ7— е8. 

Партіи  равны. 


Вторая  игра. 

1.  е2— е4  1.  е7— еб 

2.  Ш-с4  ■'2.  ЬШ— сб 

8.  8Ы— 13.  Это  продолженіе  сильнѣе  чѣмъ 
предпочитаемое  Филндоромъ.  3.  с2— сЗ  (см.  8-я  игра). 

8.  (І7— (І6 

4.  с2сЗ  4.  Н(і8— е7 

б.  0—0  б.  888-1*6 

6.  й2-а4  6.  Ьсб— Ъ6 

7.  Ьсі— 85  1.  с7— Сб. 

Партіи  равны. 
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Третья  игра. 


1.  е2— е4  1.  с7— еб 

2.  1Л1 — с4  2.  ЬіВ— с5 

3.  с2 — сЗ.  Это  классическое  продолженіе  Фи- 
лпдора.  Этотъ  ходъ  подготовляетъ  <І2— <І4.  Упомянемъ 
еще  о  трехъ  другихъ  продолженіяхъ. 

3.  Б(11— ѳ2*  Эта  игра  называется  „гамбитъ  Ло- 
пеца“.  Бѣлые  угрожаютъ  Ъс4п.174-,  Кевп.ГУ;  Те2 — с4+ 
при  чемъ  выигрывается  пѣшка.  Другіе  ходы  ферзя, 
папр.,  3.  Вбі — Ѣ  или  Р(і1— Ъ5  преждевремеппы.  Чер¬ 
ные  съ  выгодой  отвѣчаютъ  В(І8— Гб. 

3.  Вав— е7 

4.  Г2 — Г4  4.  8{^8— Сб.  Лучше 

всего.  Продолженіе  ебп.Г4  и  Ьсбп.^І  для  черныхъ  не* 
выгодны. 

б.  8^?1-гз  б.  ат-аб 

6.  8Ы— сЗ  6.  с7-с6 

7.  а2-а3  7.  Ьс8-84. 

Партіи  равны. 

Далѣе: 

3.  Ъ2— Ь4  3.  1^сбп.Ь4 

4.  і2 — Г4.  Двойной  гамбитъ  Макдовелля. 

4.  аТ— аб.  Лучше 

всего. 

б.  е4п.а5.  Па  Ііс4п.а5  слѣдуетъ  с7  —  с6  при 
хорошей  позиціи.  Па  6.  Ькіб — ЪЗ  черные  выигрываютъ 
пав— а4  пѣшку. 

6.  еб— е4 

6.  8^1 -е2  6.  8й:8-16 

7.  с2— сЗ.  Лучше  чѣмъ  О — О,  послѣ  чего  чер¬ 

ные  съ  выгодой  О — 0. 

7.  ЬЪ4-сб 

8.  а2— а4  8.  е4п.аЗ 

9.  паіп.аз  9.  0—0. 

Партіи  равны. 


Наконецъ,  невыгодно: 

3.  Г2— Г4 

4.  Паі — Ьб  (а.) 
б.  ТЫп.^І 

6.  Г4— 15  . 


3.  Ьсбп.ді 

4.  па8— е7 

б.  ат— аб 
6.  8^8—16. 


Чер- 


Партіи  равны, 


пые  стоятъ  хорошо. 


а. 


4.  ТЫп.^І 
б.  82—88 


4.  Раѳ-Ь4+ 
б.  РЬ4п.Ь2 


і 
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6.  Т^І — 11.  Иа  Кеі — П  черные  отііі;чаютъ 
Й7— сіб  и  загіімъ  ^с8— 1іЗ+- 

6.  БЬ2п.дЗ+  II  вн- 
игрываюгь. 

8.  8^8—16  (А.  В.) 
4.  е5іі.с14 


б.  Ьсб-Ь4+ 

6.  Ы)4п.(12-Ь 

7.  816а.е4 


4.  (І2-~(1і 

5.  еі — об.  Лучше  чѣмъ 

6.  сЗп.(14 

6.  Ьс1-(12 

7.  8Ып.(і2 

8.  Ьс4п.і74-.ІІа8(12п.е4  ходомъ  (17 — (15  партіи 
уравгіоігіішпваются. 

8.  Ке8п.І7 

9.  Л(11— 1і5+  9.  к7— 

10.  І)1і5— (16+  10.  КІ7-|г7 

11.  8(і2п.е4  11.  Т1і8— е8 

12.  0-0—0  12.  с7— с6 

13. 

Партіи  равны. 

б.  а7-а5 

С.  обп.Гб.  Также  и  Ьс4— Ъб+  и  Ьсі— ЬЗ. 

6.  абп.с4 

7.  1)41— 1і5  7.  0—0.  Лучше 

всего. 

Черные  только  повидимому  жертвуютъ  фиі7рой; 
опа  вскорѣ  отбивается. 

8.  ВЬбп.сб 

9.  8^1—62.  Лучше  всего. 

Если:  9.  Кеі— І1 

матъ  ходомъ  Ва8— 41. 

10.  8Ып.сЗ 

11.  8б1—е2 


8.  Т1В-е8  + 

9.  44п.с8.  Грозитъ 


10.  В48— 43+ 

11.  Те8п.е2  и  вы- 

])ыиаюіъ. 

і'  К 
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9.  а4— аз 

10.  Ьсі— еЗ  10.  аЗп.е2 

11.  8Ы— ІІ2  11.  81)8— а6 

12.  1>с5п.с4  12.  Ш8П.Г6 

13.  І)с4п.е2.  Парііи  равны. 

А. 


3.  .  .  .  3.  ІМ8— 1^5.  Эю 

тнкъ  пагшпаомая  итальянская  наишт.  3.  іЗёЗ-е?  и 


Ы)8 — сС  тао;«  хороню. 

4.  0(11— ІЗ 
Если:  4.  Коі — І1 
Г).  а2-а4 
С.  З^і— ІЗ 

ніе  черныхъ  хорошее. 


б.  8^1— е2 

6.  (І2  — (14 

7.  (І4п.е5 

8.  8е2— дЗ 

9.  1)2 -1іЗ 


4.  0^5— е7 

б.  Ьсб— ЬС 
С.  а7— ао.  Положе- 

4.  О^б— ^6.  Лучше 
всего. 

6.  а7-ай 

0.  Ьсб— 16 

7.  абп.еб 

8.  8^8—46 


Партіи  равны. 


а  1)  с  а  е  Г  Ь 


Бѣлые. 


В. 


3.  (17— аб.  Ііродол- 

зі.ч  иіе  Лі.к>са  (1787—1870). 

4.  Ьс4п.аб.  Дурію  е4п.аб^  въ  виду  Ьс5іі.і2-}-, 

5.  Ке1пЛ2,  Оа8-Ь4+,  6.  І)Ь4п.с4. 

4.  8^8-46 
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5.  Р(І1 — із.  Лучше  всего.  5.  О — О 

6.  Ь(іб— с4  6.  1^— §4 

7.  В(3— аз  7.  Ва8-е7 

8.  8^1— е2  8.  8Ь8— с6 

9.  0—0  9.  З’а8— ав 

10.  І)аЗ— с2.  у  бѣлыхъ  пѣшкой  болѣе. 


Четвертая  игра. 

Гаыбип.  черныхъ. 

1.  е2— е4  1.  с7 — е5 

2.  Ы1— с4  2.  17—15.  Продол- 

лгепіс  пеправильноо,  но  удобное  противъ  слабѣйшаго 
партнера. 

3.  а2 — аз.  Лучше  всего.  Дурно  3.  е4п.Гб  и 
8.  Ьс4п.^'8  (А.  и  В.) 

3.  З^б-Гб 

4.  І2— 14.  Не  такъ  хорошо: 

4.  8§1— 13  4.  с7— с6.  Лучше 

всего. 

5.  0—0.  Пѣшку  еб  нельзн  взять  въ  виду 
Па8-а5+. 

б.  На8— с7 

6.  813—8^  ^^8— с5 

7.  Кеі— Ь1  7.  Ь7— Ь6 

8.  8г5— 17  8.  ТЬ8-1В 

9. 12—14  9.  а7— аѳ. 

Игра  черныхъ  лучше. 


Ь 


і  8  Ь 


Беда; 


6.  86І-13 


4.  <17-36 

5.  15іі.е4 
Б.  ебіі.14 
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б. 

0—0 

6.  І5п.е4 

7. 

дЗіі.е4  ири 

лучшей  игрѣ. 

6. 

(І3п.е4 

6.  Ьс8— к4 

7. 

Г4п.еб 

7.  Ь^4п.{3 

8. 

Ыіп.іЗ 

8.  (16п.е5 

9. 

ВШ— ЬЗ.  Игра  бѣлыхъ  лучше. 

А. 


3.  е4п.№.  Невнгодпо. 

4.  а2-<і4  (а.) 

6.  Ь(іІп.^4 

6.  ьс4— аз 

7.  ва4— еЗ+ 


Угроліпя  Ь(8 — Ь4+  и  аатѣмъ  ТЬ8 — е8 


3.  888 -Гб 

4.  е5п.а4 

б.  ат-аб 

6.  5Ь7-с6 

7.  Ке8-Г7 


8.  88і— е2 

9.  с2— сЗ 

Игра  черпыхъ  хо])опіа. 


8.  ІіЙ— Ь4+ 

9.  ТЬ8-е8. 


4.  82-84 

б.  1л4— ЬЗ 

6.  84—83 

7.  1і2-1і4 

8.  88і-ЬЗ 

9.  аг— аз 

10.  а3п.е4 

11.  ты— Ь2 

12.  Й— Й 

13.  юаіп.аб 

14.  Ы)3п.а5 

иыхъ  игра  нѣсколько  лучше. 


4.  а7-аб 
б.  Ь7  -Ьб 

6.  8Г6— е4 

7.  Ы8-сб 

8.  1л8п.В 

9.  ибп.ЬЗ 

10.  ЬЬЗ— 82 

11.  Ь82п.е4 

12.  Ье4— Гб 

13.  оазп.аб 

14.  с7 — с6.  У  чер- 


3.  1х4п.88.  Ходъ,  в»лк>блеииый  пачипающямв; 
плохъ;  хотя  черные  лвшаптся  рокировки  и  иногда  нѣ¬ 
сколькихъ  пѣшекъ,  но  позиція  ихъ  становится  крайне 
уітюжаюіцей. 

3.  ТЬ8п.88 

4.  І)аі— Ьб+  (а.).  Вслѣдствіе  этого  віаха  бѣ¬ 
лые  внифываютъ  пѣшку.  Но  за  то  ферзь  вынужденъ 
дѣлать  бе.іполезпне  и  опасные  ходы.  Лучше  3.62—63, 
и  тогда  Вав- с7  игры  уравниваются. 

4.  87—86 

б.  ВЬбп  Ь7  б.  Т88-в7 

6.  ВЬ7— кѲ.  Ферзь  внвуждевъ  идти  на  Ь8,  что 
невыгодно.  Если  6.  ВЬ7 — ЬЗ,  то  Г5п.е4  и  затѣмъ 
67—66. 
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7.  ВЬ8-1іЗ 

8.  8Ы— сЗ 

9.  ВЬЗ— еЗ 

10.  8сЗп.е4 
П.  8€4— 8-5 

Если:  11.  8е4-кЗ 

12.  8д1— »3 

13.  О — 0.  Лучше  всего, 
краевой  позиціи. 

12.  Ь2— 1і4 

13.  Й— 14 

14.  14п.а4 
16.  ЕеЗп.(14 

Если:  16.  ВеЗ — е2- 
1С.  881—13 
вгрываютъ. 

16.  ваі-сз 

вгрываютъ.  , 


6.  вав-дб 

7.  І5п.е4 

8.  Веб -15 

9.  ТкѴ— 17 

10.  а?— аб 

11.  В15п.г2 

12.  8Ь8— сС 

13.  Е18 — ас  ври  пре- 

11.  І,18-1і6 

12.  В1'5п.с2 

13.  Т17-е7 

14.  аб— а4 

15.  8Ь8— с6 

16.  Вс8 — и  вн- 

16.  8Ь8— сб 

16.  8с6п.сб  и  і;и- 


Еѣлые. 


Если:  17.  ВсЗп.с2  17.  8е5— аз+ 

18.  Кеі— аі  (или— Й). 

18.  Те7-е1.  Маі-ь. 


а. 

4.  е4п.{5  4.  а7— аб.  Лучше 

всего. 

б.  ваі-аб+ 
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Еели: 


б.  «2—^4: 

6.  Ь2— 1іЗ 

7.  1іЗп.к4 

8.  1511.^6 

9.  12— Й 


б.  1і7— Ь5 

6.  1і5п.|;4 

7.  87-ё6 

8.  Тввп.рб 

9.  р5 — е4. 


Игра  чсрііыхъ  лучше. 

б.  §7—66 


С.  15п.§Г. 

7.  ПЬ.бп.1і7.  Лучше 

7.  8е1-Й 

8.  І)1і5п.Ь7 

9.  а2-(13 
10.  Ьсі— еЗ 
П.  Йп.еЗ 


6.  Т§8п.§6 

7.  81)8— с6 

8.  0(18— Й 

9.  Ш— сб 
К).  Ьс.'іп.сЗ 
11.  Т§6п.§2. 


Партія  равны. 

7.  Оаѳ— Гб 

8.  ОЬ7п.с7  8.  81)8— сС 

9.  Ос7 — 1)7.  Угрожали  Т§6іі.§7 

9.  Т8бп.§2 

10.  01і7-§5-Ь  10.  Ке8-а8 

11.  1)1іб-с2  11.  8с6-(14 

12.  1)е2-П  12.  8(14п.с2  + 

13.  Кеі — (11  13.  Т§2п.12  и  вы- 

игрнваюгь. 

П  р;іи  КЪ  игрѣ  королевскимъ  слономъ. 

Пятидесятая  партія. 

Играна  въ  ІІыо-Іоркѣ  вь  1870  г. 


Лілне— Лойдъ. 

1.  е2— с4 

2.  Ы1-с4 

3. 

4.  (І2  (13 

5.  8Г8п.о5 

6.  Ьс‘1— ЬЗ 


Черные — Дельмпръ. 

1.  е7-еб 

2.  8^8—16 

3.  8і(іи.е4 

4.  8е4-Пі 
б.  (17 -аГ) 

0.  ш— аа 


7.  8еб-~ІЗ.  Здѣсь  аЗ— а4  дучдіій  ходъ.  При 
сдѣлаипомъ  жѳ  теряется  выгода  ііаступлоііія. 

7.  0—0 

8.  О — О  8.  Ьс8— ^4 

9.  Ьсі — ^5  9.  с7 — сО.  Пѣшка 

а5  долл:на  быть  заиоіщспа. 

10.  8Ы~а2  10.  81)8-а6 

11.  с2 — сЗ.  Чтобы  иомѣшать  обмѣнъ  слова. 

11.  8аб— с5 

12.  ІдІЗ— с2  12.  8сб-е() 

13.  Ергб— Ь4  13.  8е6-і4. 

Черные  очень  искусно  повели  коня  въ  атаку. 

14.  ТІ1— еі  14.  пае  (17 
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15.  8(12—11.  Чтобы  отсюда  идти  копомъ  па 

Дѵчпіія  мѣста.  Если  Ь§5п.16,  впослѣдствіи 

К^8— Ь8  и  затѣмъ  ТШ—^^  съ  выгодой  для  черпыхъ. 

15.  те— е8 

16.  8П-еЗ  16.  Ь^4-Ь5 

17.  ЬЬ4-#гЗ  17.  с6— с5 

18.  Ьс2— а4.  Слабо,  такъ  какъ  тотчасъ  же  от- 
гЬсияется. 

18.  Ь7— Ьб 

19.  Ьа4— ЪЗ  19.  Тав-йЗ 

20.  а2-а4  20.  ЬЬбпіЗ. 

Чсрпыс  играютъ  окопчапіе  превраглю. 

21.  82п.13.  Если  Ббіп.13,  То  8Ып.(іЗ. 

21.  ват— ЬЗ 

22.  Ев[Зп.І4.  Грозило  Те8п.еЗ  и  затѣмъ  магъ 
ЛЬЗ-е2. 

22.  Ыбп.Й 

23.  8еЗ— І1  23.  ТеѲп.сІ 

21.  Лаіп.еі  24.  таз— еЗ 

25.  Беі— аі  25.  ТеЗ— еб 

26.  а4п.Ьб.  Съ  цѣлью  отвѣтить  па  Тсб— 36+, 
811—1^3.  Но  черные  выигрываютъ  дальнѣйшей  комби¬ 
націей  пожертвованія. 


аЬсаеГ^Ь 


27.  8Пп.Ь2 

28. 

29.  8^4— Ь2 
80.  К^І— П 

Окончаніе  прекраспое. 
шахматной  задачей. 


26.  Шп.Ь2+ 

27.  Те5-^55+ 

28.  Т^б— Ііб 

29.  БЬЗп.Ь2+ 

30.  ТЬ5— еб  и  вы¬ 
игрываютъ. 

Оно  является  настоящей 
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Пятьдесятъ  первая  партія. 


Бѣлые— Рихтеръ. 

1.  е2— е4 

2.  Ш-с4 

8.  І2— І4 

(і7-аб. 

4.  (12— аз 

б.  ^2—83 

6.  Зді— ГЗ 

7.  ТЫ-^І 

8.  Ш-Ф 

9.  Ьс4п.17-Ь 


Черц  ыѳ— Гармонистъ. 

1.  е7— еб 

2.  8б8— Гб 

8.  8Гвп.е4.  Лучше 

4.  Ба8-Ь4+ 

5.  8с4п.^3 

6.  ВЬ4— Ь5 

7.  8^3—16 

8.  ОЬб-ЬЗ 
'  9.  Ке8п.17 


абсЗбі^Ь 


10.  Т^б— Ьб.  Этимъ  прекраснымъ  ходомъ  бѣлые 
выигрываютъ  пли  коил  Гб  или  ферзл. 

10.  БЬ8  -82 

11.  Т1і5п.Г5+  11.  Ш8-е8 

12.  Тіб— 85  12.  В82— 1іЗ.  Лучше 


18.  Т8бп.еб+ 

14.  І4-16 

— е7  послѣдуетъ  16.  Те5п.е7. 

16.  Ваі— е2 

16.  Теб-е4 

17.  8Ы— сЗ 

18.  Ьсі— еЗ 


всего. 

13.  Кѳ^-аз 

14.  Ь7— Ь6.  На  Ш 

16.  ш-аѳ 

16.  8Ь8-с6 

17.  Ь7— Ь6 

18.  Ьс8— Ь7 


19.  О — О — 0.  Партія  бѣлыхъ  очень  хороша. 

19,  8еб — с7 


12 
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20.  8сЗ— Ъб.  Тонкая  комбинація  пожертго- 


20.  ЬЪ7п.е4 

21.  Ы6-с5 

22.  Ъ6п.с5 

23.  Й7-ІІ6.  И  дру- 

24.  8е7 — с8.  Чтобы 

25.  Кс18-а7 


21.  (13п.е4 

22.  І.«3п.с5 

23.  81В— е5 
гіе  ходы  не  иомогаютъ. 

24.  Б(і2-а2 
помѣшать  8Ъ5іі.<і6. 

26.  8е5-і7+ 

2Г).  817іі.Ь8  и  вы  и  три  па  ютъ. 

Пятьдесятъ  вторая  партія. 

Бѣлые — Боденъ.  Черные— Бнрдъ. 

1.  е2— 4  1.  е7— е5 

2.  Ш-с4  2.  888-16 

8.  (І2— Й4  3.  е5п.(і4 

4.  В(і1п.(14.  И  это  хорошее  продолженіе. 

4.  8Ь8-с6 

б.  В(14— еЗ  б.  Ь7— 16.  Пра- 

вильпѣе:  Ы8— 64+,  6.  Ьсі— 32,  0-0  или  6.  с2— сЗ, 
ЬЬ4— аб.  Въ  обоихъ  случаяхъ  положеніе  черныхъ  хо¬ 
рошее. 

-  -  6.  Ы8— сб 

7.  0—0 

8.  Т18--с*8 
У.  8сб— аб 

10.  Ьсб— е7. 


Угро- 


6.  ВЫ-сЗ 

7.  БеЗ— дЗ 

8.  Ьсі— 8б 

9.  0—0—0 

10.  Ьс4-е2 
жало  е4— еб. 

11.  12—14.  На  е4— еб  послѣдовало  бы  816—35. 

11.  Ьс8— Ь7 

12.  Не2— 13  12.  К88-Ь8 

13.  Ь2— 1і4  13.  с7— сб 

14.  8^1 -е2  14.  Та8— с8 

15.  е4— еб  16.  816—^8 

16.  ІЛ8п.Ь7  16.  8а5и.Ь7 

17.  14—15  17.  17—16 

18.  еб— сб  18.  37—36.  Бѣлые 

угрожали  ходомъ  Т3іи.37  взять  ферзя. 

19.  8^2—14.  Прекрасный  рѣшающій  ходъ. 

19.  16и.§5 

20.  814- §6-1-  20.  Ь7п.§6 

21.  Ь4п.§5-1-  21.  8§8-Ь0 

22.  §5іі.1і6  22.  Ье7— §5-|- 

23.  Ксі-Ы  23.  Ь§бп.Ь6 

Если:  23.  §7п.1і6 

24.  ТЫіі.Ь6+  24.  Ь§бп.Іі6 

25.  Т31— І1І  и  выигрываютъ. 

24.  Б§3п.§6  24.  Те8— е7 

26.  15—16  25.  БЗЗ— е8 
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а  Ь  с  й  ѳ  і  й  Ь 


Бѣлые. 


26.  І6-Г7 

27.  ТЫп.Ь6+ 

28.  Т<31~Ы 

29.  В^би.еб 

30.  8сЗ— е4 

31.  8е4— §54"  и 


26.  Ве8-(В 

27.  §7п.Ь6 

28.  Те7п.е6 

29.  К1і8-Ь7 

30.  Тс8— с7 
матъ  въ  два  хода. 


Пятьдесятъ  третья  партія. 


Бѣлые — Махдоинель. 

1.  е2— в4 

2.  Ш— с4 
8.  Ь2~Ь4 

4.  с2— с8.  Бри  такомъ 


Черные— Боденъ. 

1.  е7— е5 

2.  Ьй-сб 
8.  Ье5и.Ь4 

продолженіи  черные 


могутъ 

пѣшку. 


удовлетворительно  защититься  и  удержаті. 


4.  ЬЬ4— сб 
б.  62-64  б.  е5п.64 

6.  сЗіі.61.  Повидимому  здѣсь  сильнѣе  85І— ГЗ, 
тогда  игра  принимаетъ  характеръ  гамбита  Эванса. 

6.  Бс5-Ъ4+ 

7.  Кеі  — П.  Бѣлые  умышленно  липіаются  ро 
киропки,  такъ  какъ  въ  иііыхь  играхъ  съ  успѣхомъ  мо¬ 
жетъ  нослѣдовать  Р61 — 63.  Это,  однако,  въ  данном  г 
с.іучаѣ  неудачно. 

7.  ЬЬ4— аб. 


Лучше  Б68— е7. 

8.  Б61 — 1іб.  Вмѣсто  этого  бѣлые  могли  бы 
Ьс4п.Г7-1-  и  затѣмъ  В61— Ьб-}-  отыграть  потсрянпуі» 
ніпіку. 
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9.  Ьс4п.а5 
10.  Ъсі— аЗ 

П.  Ы5П.17+ 

12.  ВЬбп.аб 

13.  Паб— а4 

14.  88і— Й 

15.  8Ы— аг 

16.  8Йп.а2 

Чс])нис  стоять  прекрасно. 

17.  Та1-Ы 


8.  а7-аб 

9.  Ѵй8—е7 

10.  888-й. 

всего. 

11.  Ге7пі7 

12.  8Ь8-с6 

13.  8Йп.е4 

14.  Ьл8-а7 

15.  8с4п.а2Н- 

16.  0—0—0 

17.  017 -аз. 


всего.  11а  8с6п.а4  ііослѣдоваао  бы  Ба4п.а7. 

18.  8а2— Й  18.  ІІІІ7-Й 

19.  ТЫ-аі  19.  Т1і8-е8 

20.  ЬаЗ— с5. 


Лучше 


Лучше 


аЬсаеГдЬ 


20.  ОаЗп.Й.  .  Прс- 
Б])аг110  обдуманное  пожертвованіе  ферзя. 

21.  82п.Й  21.  Ш-1іЗ  + 

22.  КП-8І  22.  Те8-е6 

23.  Ва4  —  с2.  Чтобы  на  Теб  —  8^  пойти 
Ог2п.8б. 

23.  та8п.а4 

24.  Ііс5п.а4  24.  8с6п.а4  и  вы¬ 

игрываютъ. 


Пятьдесятъ  четвертая  партія. 

Пѣяыо— Макдоаііеяь.  Черные- Бурдоііне. 

1.  в2— е4  1.  ѳ7— е5 

2.  Ш-с4  3.  Ш-сб 
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3.  Ь2-Ь4 

3.  Ьс5п.Ь4 

4.  12-1*4 

4.  а7-а5 

б.  с4п  (15 

б.  еб — е4 

6.  8§1-~е2 

6.  8§8-16 

7.  0—0 

7.  0—0 

8.  8Ы— сЗ 

8.  с7-с6 

9.  йбп.сб 

9.  8Ь8іі.с6 

10.  к^і— ы 

10.  Ьс8— ^4 

11.  е1 

11.  е4— еЗ. 

Прс- 

ІО  разечніанный  ходъ. 

Если  бѣлые  возьмутъ 

пѣш- 

0  черные  выигрываютъ  офицера,  какъ  это 
тел  впослѣдствіи. 

обна- 

12.  (12п.еЗ.  Лучше  было  бы  Нс4— ЙЗ. 

12.  Ь^4п.е2 

13.  Ьс4и.е2 

13.  816— е4 

14.  Ьсі— Ь2 

14.  Ш8— аб 

16.  Ье2— 43 

16.  Ы)4п.сЗ 

16.  1Л)2п.сЗ 

10.  8е4п.сЗ 

17.  Веі— Ь4 

17.  Г7— 16 

18.  Т11-ІЗ 

18.  8сЗ— е4 

19.  ТІЗ-ЬЗ 

19.  1і7-Ь6 

20.  ТаІ-П 

20.  1)а5-сб 

21.  БЬ4-ЬБ 

21.  Бс5-46 

22.  §2— §4.  Бѣлые,  у  которыхъ  фигурой  меньше, 
тщетно  стараются  произвести  нападеніе. 

22.  Та8— е8 

23.  ЫЗ-С4+  23.  К§8-Ь7 

24.  Лучше  было  бы  д4п.1б. 

24.  Зеб — аб 

26.  ббп.ЬС.  Гораздо  лучше  было  бы  Ьс4 — {6. 

25.  §7-^6 

26.  ^Ь5-е2  26.  Забп.сі 

27.  Ре2п.с4  27.  8е4— (І2 

28.  Вс4— сЗ  28.  Всіб— с6-Ь 

29.  БсЗп.сб  29.  Ь7п.с6 

80.  Т11-Й1  30.  Те8— (18  п  вы- 

игрываютъ. 


Пятьдесятъ  пятая  партія. 

Бѣлые— Б.  Черные— Боденъ. 

1.  е2— е4  1.  е7— еб 

2.  ЬП-с4  2.  17— Г5 

3.  Й2— (14.  Не  такъ  хорошо  какъ  (12— (13. 

3.  с5и.(14.  Лучик 

всего. 

4.  Ъс4п.88.  Лучше  было  бы  Б(11п.(І4, 8Ь8 — сС. 
б.  НЛ4— еЗ  и  партіи  равны. 

4.  ТдѲп.^Ѳ 

б.  е4п.15.  Неблагопріятно.  Лучше  было  бы: 
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б.  Р(11п.(І4  б.  81)8— с6 

6.  1)64:  -  (іб  6.  8с6— е7 

7.  І4(1б— 1іЗ  и  партіи  равны. 

б.  8Ь8-с6 

6.  І)і11-Ь5-Ь  6.  р:7— 8С 

7.  ібп.^б  7.  Т[<6п.^6 

8.  8^?1-іЗ  8.  СІ7— Й6 

9.  Ь2— ЬЗ.  Необходимо,  чтобы  воспрепятітво- 
вать  Нс8— ^4. 


10.  Ьс1-и 

11.  НГ4-КЗ 

12.  8Ы-а2 
18.  0-0-0 

дпмому,  ошибка,  на 
иый  ходъ. 


9.  Ы8-е7 

10.  І^с8— с6 

11.  1)68-67 

12.  0-0-0 

13.  І^сСп.а2.  Лови- 
саыомъ  же  д'іілѢ  глубоко  обдуман - 


14.  Ь2— ЬЗ  14.  (16-СІ5 

16.  Ксі — Ь2  16.  Т^п-і^З 

16.  12п.^3  16.  В(17-(16. 

Теперь  понятно  почему  черные  играли  14.  й6— п 
15.  Т^Сп.^З. 

17.  КЬ2п.а2  17.  П(1Г)-аЗ+ 

18.  Ка2— Ы  18.  8с6— Ь4 

19.  НЬГ)-15+  19.  Кс8— Ь8 

20.  8іЗп.(14.  Черные  объявлянлъ  матъ  въ  три 

хода. 


аЬс8е^^Іі 


20.  ПаЗ-а2+ 

21.  КЫ— с1  21.  864-83-1-  * 

22.  Іѵакъ  угодно.  22.  Ье7— аЗ  даютъ 

каіъ. 
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Центральный  гамбитъ. 

1.  е2— е4  1,  е7 — с5 

2.  (12 -а4. 

Таково  начало.  Иногда  центральный  гамбитъ  сходенъ 
съ  шотландскимъ. 


Первая  игра. 


1.  е2 — е4  1.  е7— еб 

2.  ^2—^4  2.  е5п.(14 

8.  Паіп.й4  3.  8Ь8-с6. 

Черные  выигрываютъ  темнъ,  такъ  какъ  заставляютъ 
ферзя  отступить  обратно;  но  ихъ  игра  требуетъ  осто¬ 
рожности. 

4.  В(і4— еЗ  4.  8^8— (6.  Стой-  * 

ницъ  предпочитаетъ  ^7— д6,  чтобы  предупредить  на¬ 
паденіе  І)вЗ— §3  на  §7. 

6.  1Л— е2.  Относительно  е4— с5  см.  а. 

б.  (І7-(ІС 

С.  Ьс1-<12  6.  1.{8-е7 

7.  8Ы— сЗ  7.  0—0 

а  0-0-0 

Чья  партія  лучше— сказать  трудно. 


а. 


б. 

с4 — еб 

б. 

81*6-8:4 

6. 

1)сЗ  —  е4.  На  ВеЗ 

—  е2 

также  слѣдуетъ 

а7-(і5. 

6. 

(17-65 

7. 

е5п.(1С  -р 

7. 

Ьс8— сб 

8. 

(1Сп.с7 

8. 

068-61  + 

9. 

Кеіп.йі 

9. 

8д4о.і2 

10. 

Каі-е1 

10. 

8Йіі.е4  и  чер- 

іше  стоятъ  превосходпо. 

Вторая  игра. 

1.  е2 — е4  1.  с7 — с5 

2.  (12— Й4  2.  е5п.(14 

3.  8в1— ІЗ  8.  1.Ш-Ь44-. 

Относительно  8.  8Ь8— гС  см.  шотландскую  игру.  Не¬ 
выгодна  защита  пѣшки  Й4  посредствомъ  с7  —  с5, 
такъ  какъ  ходомъ  с2— сЗ  бѣлые  хорошо  разверты- 
іаюіся. 
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4.  Ьсі— а2 
по  в  ^(І8— е7. 

б.  ЬП~с4 
шо  также  8|(8— 

6.  Ы2-/4 

7.  с2— сЗ 

8.  8Ып.сЗ 

9.  Ьс4п.с6 

10.  лаі— ЪЗ 

11.  0—0—0.  у  бѣлыхъ 
пѣшкой  меньше. 


4.  ЬЬ4 — с5.  Мож- 
б.  81)8 — с6.  Хоро  • 


С.  (17— аб 

7.  (І4п.<^ 

8.  Ьс8-еб 

9.  17п.е6 
10.  Ва8— с8. 

хорошая  позиція,  по 


Третья  игра. 


1.  е2— е4 

1.  е7— еб 

2.  42-^4 

2.  обп.(І4 

8.  Ш— с4 

3.  и8-Ь4+. 

Лучше  8^8—16. 

4.  с2-сЗ 

4.  (І4п.сЗ 

б.  Ъ2п.сЗ.  Не  такъ  хорошо: 

5»  Х>с4п.{7  “і" 

б.  Ке8п.І7 

6.  гаі— 1)3+ 

6.  (17-<35 

7.  ^ЬЗп.Ь4 

7.  сЗп.Ь2 

8.  Ьс1п.Ь2 

8.  8^8 — 16.  Игра 

черныхъ  лучпіе. 

5.  па8— 16 

6.  сЗп.Ъ4.  Лучше  всего. 

Если:  в,  Ьс4п.і7+ 

6.  0ГСи.17 

7.  сЗп.Ь4 

7.  017 -е7 

8.  8Ы-сЗ 

8.  8в8 — І6  къ  вы- 

годѣ  черныхъ. 

7.  0(11— ЬЗ 

6.  Лібп.аі 

7.  (17 — (іб.  Лучше 

чѣмъ  Оиі — 16,  такъ  какъ  ходомъ 

8.  Есі — Ь2  бѣлые 

сильно  нападаютъ. 

8.  Ііс4іі.(15 

8.  Ііс8-е6 

9.  Ы5п.е6 

9.  17п.е6 

10.  0(13п.е6+ 

10.  8в8-е7 

11.  Оеб— ЬЗ.  Необходимо, 

чтобы  взбѣжать  по* 

тори  фигуръ. 

12.  8в^1— в2 

11.  8Ь8— с6 

12.  0—0—0 

13.  0-0 

13.  8с6-(і4 

14.  8е2п,й4 

14.  1)а1и.(14 

16.  8Ы— <й. 

Партіи  почти  равны, 
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аЪссІеГ^Ь 


Бѣлые. 


Четвертая  игра. 

Датскій  гамбитъ. 

1.  е2— е4  1.  е7— е5 

2.  ІІ2-ЧІ4  2.  е5іі.(і4 

3.  с2—сЗ  3.  (І4п.с2 

4.  ЬГІ— ’С4.  Эта  игра,  при  которой  бѣлые 

ряди  иападеиія  жертвуютъ  двумя  пѣшками,  назы¬ 
вается  датскимъ  гамбитомъ,  такъ  какъ  впервые  введе¬ 
на  датскими  шахматистами  Зерпсепомъ  и  Нильсеномъ. 


а  Ь  с  (1  е  і*  1?  1і 


Бѣлые. 


партію. 


б.  ЬсІп.Ь2 
6.  04— еб 


4.  сЗп.Ь2.  См.  слѣд. 

б,  8^8-16 
6.  Ш-Ь4+ 
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7.  8М— сЗ.  Па  Кеі — 11  черпие  съ  пмгодои 
вграшъ  (17 — (15. 

7.  БІ8— е7 

8.  88І-е2  8.  816— е4 

9.  0-0  9.  8е4п.сЗ 

10.  8с2п  сЗ  10.  ЬЫп.сЗ 

11.  Ыі2п.сЗ  11.  0—0. 

У  ЧІЗріІЫХЪ  днуил  пѢшЕВМИ  боіыпе;  но  ПОЗИІІ.ІЯ 
білыхъ  очень  хороша  н  опасна  для  черныхъ. 


Партіи  КЪ  центральному  гамбиту. 
Пятьдесятъ  шестая  партія. 
ІІграпа  въ  Греылапдіи  въ  1878  г. 


Бѣл  ые— Зерпсепъ. 

1.  е2— е4 

2.  (12—^4 

3.  с2— с8 

4.  иі— с4 
было  бы: 

6.  8(11п.сЗ  (а.) 

6. 

7.  е4— еб 
рошсй  позиціи. 


Черные— к. 

1.  с7— еб 

2.  ебп.а4 

3.  а4п.сЗ 

4.  сЗп.Ь2. 


Лучше 


4.  8^8— «5 
б.  8Ь8-с6 

6.  Ы8-Ъ4 

7,  (І7— (15  при  хо- 


а. 

6.  е4 — еб 

С.  Ьс4— Ь5  + 

7.  ЬЬ5п.а7+ 

8.  Баіп.аб  или  ВЫп.сЗ 


5.  а7-а5 

6.  Ьс8-а7 

7.  8і6іі.а7 


8.  с7— с6  и  партіи 
равны, 
б.  Ы8— Ь4+ 

6.  8Ь8— с6 

7.  (І7—ё6.  Лучше 


б.  І-к;1п.Ъ2 

6.  ЬЫ— сЗ 

7.  8^1-іЗ 

8е8-Г6. 

8.  Ваі— ЪЗ  8.  Вс8— еб. 

Черные  наиѣрспаются  пожертвовать  пѣшвой,  чтобы 
улучшиіь  свою  позицію. 

9.  Ьс4— (іб.  Гораздо  лучше  чѣмъ  Ьіс4п,е6 

9.  8^8-е7 

10.  0-0-0  10.  ЬЬ4п.сЗ 

И.  Ь<і2и.сЗ  И.  Ье6іі.(15.  Лучше 

12.  8с6-аб 

13.  17— Гб.  Ошибка, 


0-0. 


12.  с4п.(і5 

13.  1Ы-СІ 
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йяъ-яа  которой  бЬлые  ііыигі)ышіютъ.  Лучше  всего 
было  0—0;  по  вообще  положеніе  черныхъ  неблаго¬ 
пріятное. 

14.  8ІІЗ-а4  14.  Кс8-І7 

15.  1і2 — Ь4.  Съ  цѣлью  ходомъ  1і4— 1і5  еще  бо¬ 
лѣе  стѣснить  игру  черныхъ. 

16.  1г7-Ьб 


16.  Теіп.еб.  Рѣшающій  ходъ,  бѣлые  игравзтъ 
окончаніе  прекраспо. 


16.  Гбп.еб 

17.  Ы8-&7 

18.  е5п.74 

19.  8е7п.аГ). 


17.  8Ь4-е6 

18.  ^2-і4 

19.  Таі— Л  19.  8е7п.аГ).  Этотъ 

ходъ  стоилъ  офицера;  но  вообще  игра  черныхъ  про¬ 
играна. 

20.  8е6пи  20.  Та8— ІВ 

21.  8Г4іі.а54-  21.  КГ7— 08 

22.  ТП— е1+  22.  Ке8— (18 

23.  ВЪЗп.Ь7  23.  ТШ-І7 

24.  8а5 — Ь4  и  выигрываютъ. 


Пятьдесятъ  седьмая  партія. 

Берлинскій  турниръ  1881  г. 

Бѣлые— Випаперъ.  Черные— Рнмапъ. 

1.  е2— е4  1.  е7— е5 

2.  Д2— 64  2.  с5п.64 

3.  В6ІП.64  8.  8Ь8— с6.  Во  ия- 

бѣжапіе  этого  хода  прежде  пе  брали  пѣшки  ферземт.; 
но  это  было  папраспо. 

4.  В64— еЗ.  Лучшій  отвѣтъ;  ходъ  Паульсееа. 

4.  Ш-Ь4+. 

ѢТожоо  также  8^8— І6  пли  §7— р;б. 

б.  с2— сЗ  5.  ЪЪ4— аб 

6.  ВеЗ— пЗ.  Очень  вѣрный  ходъ. 

6.  1)68-16 

,  7.  Ъсі— 1*4  7.  67—66.  Невы- 

годно;  слѣдовало  бы  ВГ6— д6. 

8.  Ш— Ъ5  8.  ІіС8— 67 

9.  8Ы— 62.  Бѣлые  хорошо  развернулись, 

9.  Ь7— Ь6,  чтобы 
имѣть  возможность  0-0—0,  чего  теперь  нельзя,  въ 
виду  Ы4— ^5.  Сильнѣе  было  бы,  однако,  ЗдВ— е7. 

10.  862 — с4  10.  Ьаб — 1)6 

П.  Ь2— Ь4  11.  883— е7 

12.  881-13  12.  8е7-8б 

13.  8с4п.Ь6  18.  а7п.Ъ6 

14.  Ш-еЗ  14.  8с6— с5 
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16.  ЪЪб-е2  15.  Ы7  ~сГ..  Оишб> 

ка.  Чернымъ  слѣдовало  предварительно  8еби.1'3-|“. 

16.  т-й2  16.  0-0-0 

17.  Ь4— 1і5  17.  8^6— ІВ.  Оши¬ 

бочно  было  бы  8§6— е7,  въ  виду  18.  12— Г4,  8еб— Й7; 
19.  ЬеЗ— 64,  016— е6;  20.  14  -15. 

18.  а2-а4  18.  01б-е7 

19.  Ъ2— Ь4.  Дурпо  было  0^311.5^7,  въ  виду 
81В— §6  и  затѣмъ  Т68— §8  выигрываютъ  ферзя. 

19.  17—16 

20.  Ъ4— Ъ5  20.  Ъсб— е8 

21.  а4— аб  21.  Ъбп.аб 

22.  Та1п.а5  22.  Ъ7— Ь6.  У  чер¬ 

ныхъ  пѣтъ  больше  хорошей  защиты. 

23.  Таб— а7  23.  8€5— 67,  чтобы 

воспрепятствовать  ІлЗп.Ьб 

24.  0—0.  Кратчайшій  путь  къ  достиженію 

цѣли. 


24.  818— е6 

26.  ТІ1— а1  26.  8е6— с5.  Ошиб- 

ка,  какъ  сейчасъ  окажется. 

26.  Ье2 — ^4  26.  8сб— еб.  Чтобы 

помѣшать  Та7— а8-1-  и  затѣмъ  Таі— а7+,  при  чемъ 


уфожаеіъ  матъ. 

27.  862— с4  27.  Те7— 17 


а  1)  с  6  е  1  ^  Ь 


28.  О^Зп.бб.  Осмысленпое  пожертвованіе  ферзя. 

28.  16— 1б.Нас7т».66 

м  матъ  со  слѣдуюіцимъ  ходомъ. 

29.  Та7— а8+  29.  867— Ь8 

30.  8с4іі.Ьб-1-. 
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Пятьдесятъ  восьмая  партія. 


Вѣос&ій  турниръ  1882  года. 


Бѣлые — Чигоринъ. 

1.  е2— е4 

2.  02—^4 

8.  Ю(і1п.а4 
4.  Юа4— еЗ 


Черные— 'Мекепзи. 

1.  в7— еб 

2.  е5пЛ4 

8.  8Ь8— сб 
4.  д6.  Защита, 


введенная  Стейиидемъ.  Этотъ  ходъ  отражаетъ  нападе¬ 
ніе  ферзя  па  д7  и  даетъ  слону  выходъ  съ  18  на  ^7. 


б.  Ьсі— 42 
6.  8Ъ1— сЗ. 
рѣе  0—0—0. 


б.  1.18—87 
Бѣлые  намѣрены  какъ  можно  ско- 


6.  47—46 

7.  12— Г4  7.  888— е7 

8.  0-0-0  8.  Ьс8--сб 

9.  881—13  9.  Б48-47 

10.  8сЗ— 45  10.  0-0-0 

11.  Ы2— сЗ  11.  Ь87п.сЗ 

12.  ВеЗп.сЗ  12.  8сб— Ь8. 

жало  лишеніе  ферзя  ходомъ  846-16. 

13.  БеЗ— аЗ  13.  Ье6п.45. 

мѣпа  для  черныхъ  невыгодна;  лучше  было  бы  8е7 

14.  е4п.4б  14.  Б47— 15 

16.  82-83  16.  8е7п.4б.  Рѣша 

ющая  ошибка. 


Угро- 

Эта 
с6. 


а  Ъ  с  4  е  1  8  Ь 


“  .Ж.ЛЯ» 


Бѣлые* 
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16.  81В -—^4.  Бѣлые  очопь  искусно  пользуются 
соосй  позиціей. 

16.  Б15— (17.  И  дру¬ 
гіе  ходы  ({)ерзя  не  имѣли  бы  лучшаго  успѣха. 

17.  8(і4— Ьб  17.  с7~с6 

18.  8ЬГ)п.а7+  18.  Кс8-с7 

19.  Т(11п.(і5.  Прекрасное  пожертвованіе  ка¬ 
чества. 


19.  с6п.(і5 

20.  Ы1— Ь5  20.  Ва7— е6.  На 

8Ъ8— с6  послѣдовало  бы  21.  8а7іі.с6,  а  па  Ь7п.сС; 
22.  НаЗ— а7+  скорый  матъ. 

21.  НаЗ— сЗ+  21.  Кс7— Ь6.  На 

8Ь8— с6  выигрывается  22.  8а7п.с6. 

22.  Т1і1~е1  22.  КЬ6и.а7. 


Черпые  рѣшаются  пожертвовать  (1)еі)земъ^  такъ  какъ 
имъ  остаются  двѣ  ладьи;  иначе  23.  ОсЗ— (14+  н 
24.  Те1-е7+. 


23.  Те1п.е6 

24.  НсЗ— еЗ+ 
26.  НеЗ-аЗ+ 

26.  Ыбп.аб 

27.  ВаЗііаС4- 

28.  Ваб— Ь6+ 

29.  Ь2-1)4 

30.  1)16 — а7  и 


23.  Г7п.е6 

24.  Ка7— в8 

25.  8Ь8-а6 

26.  Ь7и.а6 

27.  Ка8— Ь8 

28.  КЬ8— с8 

29.  Т1і8— е8 


выигрываютъ. 


Вѣнская  партія. 

1.  е2— е4  1.  с7 — е5 

2.  8Ы— с8.  Эго  начало  введено  Гампс  и  Стей¬ 
ки  домъ.  Чернымъ  слѣдуетъ  отвѣтить:  2.  8Ь8 — с6;  но 
хорошо  и  2.  8^8— Гб,  или  2.  Ь»1В — с5.  Нѣсколько  ела 
бѣѳ  2.  ЬГ8— Ь4. 

Первая  игра. 

1.  е2— е4  1.  е7— е5 

2.  8Ъ1— сЗ  2.  8Ь8— с6 

8.  Г2— -14.  Лучше  продолженіе  3.  8§1— ІВ  (см. 
вторая  игра). 

3.  ебп.і4.  Ср.  ко¬ 
ролевскій  гамбитъ.  Бъ  данном’ь  случаѣ  чернымъ  вы¬ 
годно  принять  гамбитъ,  такъ  какъ  конь  па  е6  отра¬ 
жаетъ  нападеніе  бѣлыхъ. 

4.  8^1—13  (А.)  4.  ^7—^5 

5.  НИ— с4  б.  Ш— 

С.  0-0  6.  67— (16.  На  б5  — 

і;4  бѣлые  отвѣчаюіъ  818— е1,  іі  тогда  нельзя  удержать 
14.  Невыгодно  для  бѣлыхъ  было  бы: 

С.  ёЬ—ёі 
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7.  (12— (іЗ.  Пожертвовапіе 
діо- гамбитѣ. 

8.  Паіп.іЗ 

9.  Ъ2п.с8 
10.  Ьсіп.14 

пыхъ  игра  лучше. 

7.  (12-аѣ 
8-  &2--83 
9.  Т11-Г2 
10.  ЬсІп.Ѣі— Ъ5 
ГОДОЮ  длп  черныхъ. 


копя  какъ 

7.  ^4піЗ 

8.  Ь^;7п.сЗ 

9.  Ва8-15 
10.  (і7-аб. 

7.  Ь7— Ь6 

8.  Ьс8-Ь3 

9.  ^5—^4 
10.  8с6— аб 


въ  ѢІу- 


У  чср- 


съ  пы- 


А. 


4.  д2 — (14.  Это  оригинальное  продолженіе  при¬ 
думано  Стейппцомъ.  Его  нельзя  рекомендовать,  такь 
какъ  король  становится  въ  невыгодную  позицію. 

4.  Бсі8— Ь4-Ь 

б.  Кеі— е2  б.  (17— І5.  Цукер- 

тортъ  считаетъ  это  лучшей  защитой.  Ио  бѣлые,  но 
Ст(йивцу,  съ  выгодой  играютъ: 

6.  е4п.^б  6.  Ьс8— 84+ 

7.  881—13  7.  0—0-0 

8.  (Ібп.сб  8.  Ы8-с5 

9.  с6п.Ь7+  9.  Кс8— 1)8 

10.  8сЗ— (16  10.  888- Гб 

11.  Ке2— (13  11.  Б1і4-Ьб. 

По  Стейницу  бѣлые  при  этомъ  положеніи  могуп. 
удержать  выигранную  ({)вгуру. 


Вторая  игра. 


1.  е2— е4  1.  е7 — еб 

2.  8Ы— сЗ  2.  8Ь8— с6 

8,  88і— 13  8.  ІІІ8— сб.  Невы¬ 

годно.  Ходомъ  3.  888—16  достигается  т.  наз.  п?ра 
четырьмя  конями.  Лучше  ііродолжеше  4.  Ыі— Ьб  ^см. 
ниже). 

4.  &ІЗп.е5.  Лучше  всего.  4.  8с6п.е5 
Если:  4.  Ьсби.12+ 

б.  Кс1іі.І2  б.  8с0и.еб 

6.  62—64  6.  В68-Г6+,  Па 

8е5— 8^  бѣлые  съ  выгодою  7,  Ыі— с4. 

7.  ІѴІ2— еі.  Бѣлые  стоятъ  хорошо. 

б.  62-  64  б.  Ьсб — 66 

6.  б4и.е5  6.  Ьббп.сб 

7.  12-14  7.  Ье5и.сЗ+ 

8.  Ь2п.сЗ.  Положеніе  бѣлыхъ  очень  хорошее 
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Третья  игра. 


1.  е2— е4 

1.  е7— еб 

2.  8Ы-  сЗ 

.  2.  8^8—16 

3.  12—14  (А.  и  В.) 

3.  а?— аб 

4.  е4п.а5 

4.  816п.а5 

Если: 

4.  еб— е4 

б.  а2— аз 

б.  ЫВ-Ъ4 

6.  аЗп.е4 

6.  8Юп.е4 

7.  паі— а4 

7.  паз— е7 

б.  8сЗп.аб 

равной  игрѣ. 

б.  паѳп.аб 

6.  14  п.еб 

6.  8Ь8— с6 

7.  8^1-13 

7.  Ьс8-д4 

8.  Ы1— е2 

8.  Всбп.сб. 

Партіи 

равны. 

А 

3.  Ы1— с4 

3.  ЫВ-сб. 

годно  было  бы: 

4.  Ьс4п.І7+ 

8.  8і6и.е4 

4.  Кевп.ІТ 

б.  ВсЗп.еі 

б.  8Ь8— с6 

6.  а2~а4 

в.  8с6п.а4 

7.  Виі— 13  пря  хорошей  игрѣ. 

4.  Зкі-В 

4.  а7-аб 

б.  Ь2— ЬЗ 

б.  Ьс8 — еб 

6.  1-іС4 — ЬЗ 

6.  0—0 

7.  аг— аз 

7,  8Ь8— а7 

Партіи  равны. 


В. 


8.  8е1— 13 

4.  8іЗп.е5  (а.) 

6.  12-Г4 
С.  8еб— 13 

7.  аоп.сз 

8.  Ш— е2 

9.  0-0. 

Партіи 


3.  Ы8— Ъ4 

4.  паз— е7 

б.  а?— аб 

6.  ЬЬ4п.сЗ 

7.  8і6п.с4 

8.  0-0 


равны. 


4.  8сЗ— аб 
б.  е4и.аб 

6.  813 -а4 

7.  с2-сЗ 

8.  8а4— ЬЗ 


4.  Вібп.аб 

б.  еб— е4 

6.  с7— с6 

7.  Ьа4-сб 

8.  Ьісб — е7 

Партіи  равны. 
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Четвертая  игра. 


1.  е2-е4 

2.  ВЫ-сЗ 

3.  і2  -и  (А.  и  В.) 


1.  в7 — сб 

2.  Ш— сб 

8.  <І7— 46.  Лучше 
всего. 

4.  8^8— сб 

б.  8Ь8 — сб. 


4,  8к1— 13 
б.  ЫІ— с4 

Партіи  равны. 


А. 


3.  88І-ІЗ 

4.  8сЗ  -а4 

І^сб— Ь6  безъ  ущерба. 

5.  8а4п.сб 
С.  а2-(14 

7.  Паіп.(14 

8.  В(і4— еЗ. 


8.  47—46 
4.  8Ь8— 47. 

б.  847п.сб 

6.  е5п.44 

7.  8с5— сб 


Партіи  равны. 


П 


В. 

3.  843— а4.  Ходъ  слабый. 

8.  Ьсбп.!2+ 

4.  Ке1п.Г2  4.  В48— «4+ 

б.  К72— еЗ.  Па  д2 — ^3  послѣдовало  бы  ВЬ4п. 
е4.  Копь  можетъ  быть  спасепъ  только  опаснымъ  хо¬ 
домъ  короля. 

б.  ВІ14-Г4+ 

6.  КеЗ— 43  6.  47—45 

7.  К43— сЗ.  Лучше  всего.  7.  ВГ4іі.е4 

8.  КсЗ— ЪЗ  8.  Ьс8— е6 

Черные  выигрываютъ. 


Пятая  игра. 


1.  е2— с4  1.  с7— еб 

2.  8Ы-сЗ  2.  ІІ8-Ь4 

8.  І2— І4.  Излюбленное  продолженіе. 


Если:  3.  88І-ІЗ 
4.  42п.сЗ 
б.  Ш— е4 
или 

8.  8сЗ— 45 

4.  Ъ2-Ъ4 

5.  Ь4п.а5 

6.  е4и.45 

7.  П41-24 


3.  ЬЪ4п,с$ 

4.  47—46 

б.  8^;8 — Гб  при  рав¬ 
ной  игр']}. 

8.  ЕЪ4 — аб 
4.  с7  -сб 
б.  с6п.45 

6.  І)48п.а5 

7.  87— 
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8.  с2— с4  8.  888— е7  при  раи- 

поб  игрѣ. 

3.  ебп.(4 

4.  88і— 18  4.  87—85 

6.  Ьі1-  с4  5.  8б— 8* 

6.  0—0.  ІѴІілые,  какъ  въ  Муціо-гамбитѣ,  жерт¬ 
вуютъ  конемъ.  6.  ЬЬ4п.сЗ 

7.  Ь2п.сЗ  7.  84пЙ 

8.  Ь(і1п.й  8.  М8— е7.ВъМу- 

ціо-гамбитѣ  холятъ  Вй8 — 16,  по  здѣсь  этотъ  ходъ  ис- 
уыѣстсііъ  въ  виду  9.  62 — 64. 

9.  62—64  9.  67—66 

10.  Ъс1п.Г4  ,10.  8Ь8— с6. 

Бѣлыо  потеряли  фигуру,  по  позиція  ихъ  хороша.  Не¬ 
выгодно: 

10.  ІіС8 — е6 

11.  64—65  11-  Неб— 67 

12.  Таі— еі  и  бѣлые  выигрываютъ. 

Партіи  къ  вѣнскому  началу. 

Пятьдесятъ  девятая  партія. 

Ныо-Іоркскій  турпиръ  1857  г. 

Б  Ьл  ыс  -Паульсенъ.  Черные— Морфп. 

1.  е2— е4  1*  е7— еб 

2.  8Ы— сЗ  2.  8Ь8— с6 

3.  8^1-13  3.  Ы8— сб 

4.  Ыі— Ъ5  4.  бд8— І6.  Поло¬ 

женіе  такое  же  какъ  при  игрѣ  Лопеца. 

б.  0—0  5.  0—0.  Не  столь 

хорошо  <І7— 46.  ^  _ 

6.  8ГЗп.е5  6.  Ті8-е8.  Лучше 

в  (ГО.  На  8с6п.е5  бѣлые  съ  выгодой  7.^(І2— (14. 


7.  47п.с6 

8.  Ь7— Ь5 

9.  8і6п.е4 

10.  Те8п.е4 

11.  Те4-е6 
ошибка.  П])авилыіый 

12.  0(18— (13.  Этоіъ 


7.  Зебп.сб 

8.  ЬЪэ— с4 

9.  Ьс4— е2 

10.  8сЗп.е4 

11.  Ье2-Г3 

12.  с2— сЗ.  Рѣшающая 

ходъ  42— (ІЗ.  - 

ходъ,  возможный  лишь  вслѣдствіе  12.  с2  —  сЗ,  сильно 
ст1.сияеіъ  игру  бѣлыхъ.  Па  него  слѣдусп>  обрати гь 
пііиманіс.  ,  ^  „ 

13.  Ъ2— Ь4  13.  Ьсб— Ъ6 

14.  а2— а4  14.  Ьбп.а4 

16.  Н41п.а4  16-  Ьс8— 47 

16.  Таі— а1— а2.  Бѣлые  намѣрешіются  пойти 
Ра4— с2,  чт(бы  вытѣснить  ферзя  съ  43.  ГІо  лучше 
было  бы  На4— аб.  Ю.  Та8  е8.  Зпа- 

1  піе  этого  хода  скоро  обнаружится. 
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8 

7 

Г) 

б 

4 

3 

2 

1 


а  ])  с  (1  е  Г  ^  Ь 


17.  Ва4 — а6.  Ходомъ  1>а4— (11  можно  быю  бы 
спасти  игру. 

17.  В(іЗп.іЗ.  Это 
остроумное  ііожертволапіе  ({іерзя  было  подготовлено  хо> 
домъ  ладьи. 

18.  ^2п.ГЗ  18.  ТеС— в6  + 

19.  К^І— І1І  19.  Ьа7— ІіЗ 

20.  ТЙ — (11.  Угрожало  ЬЬЗ — ^2+  и  матъ  хо¬ 
домъ  Ь^2п.13.  Бѣлые  могли  играть  и  такъ,  но  безу¬ 
спѣшно: 


8 

7 

О 

Б 

4 

3 

2 

1 


а  1)  с  а  е  I  Ь 


Бѣлые. 


13* 


•  іоа 


1^0.  1)аб— ^8.  (Чтобы  на  ЫіЗ — ^2+  отвѣтить 
21.  КЫ — ^1,  Ьй2п.іЗ-|-,  22.  Б(іЗп.вб  и  спасти  пар¬ 
тію). 

20.  і7— Гб 

21.  ШЗ— с4+  21.  Кк8~18  и  вы- 

игрываюп,.  (Король  долженъ  пойти  па  І8.  На  21.  К§8 
— Ь8  послѣдовало  бы  Нс4-- І7). 


21.  КЫ-Г1 

22.  Крі— 11 
28.  КН— ^1 
24.  К^І-Ы 


20.  ЫіЗ— в2-Ь 

21.  Т.^п.13-|- 

22.  ЫЗ-д2-Ь 

23.  Ья2— ІіЗ+ 

24.  ЬЬСп.І2 


25.  Ваб— П.  У  бѣлыхъ  пѣтъ  лучшаго  хода. 

26.  ЬЬЗп.П. 

26.  Таіп.Л  26.  Те8— е2 

27.  '1’а2— а1  27.  Т^б-Ьб 

28.  (І2 — 84  28.  Іі2 — еЗ  и  вы¬ 

игрываютъ.  Это  одпа  изъ  знаыеиитыхъ  партій  Морфи. 


Шестидесятая  партія. 


Лейпцигъ,  1879  г. 

Бѣлые— Биръ  и  Черные— Шотлепдеръ 

Паульсенъ.  и  Шварцъ. 

1.  ѳ2— е4  1.  е7 — еб 

2.  8Ы— сЗ  2.  8Ь8— с6 

8.  ^2—^3.  Ходъ  Паульсспа. 

3.  8й;5— Гб.  Цувер- 

•оргь  предпочиталъ  ІІ8— сб. 

4.  Ы1— §2  4.  148- сб 

б.  82—83  б.  а7— а6 

6.  12— Г4  6.  87—86 

7.  14-16  7.  Ь7— Ь6.  Слабо; 

лучше  бы  — ^6  и  затѣмъ  иа  ^3— съ  выгодою  от¬ 
вѣтить  1і7 — 1і5. 

8.  Ь2— Ь4  8.  8с6-е7 

9.  9.  с7— сб.  Лучше 

Ьб— Ьб,  чтобы  па  10.  §4— §5  отвѣтить  816—84. 

10.  8^1— ЬЗ  10.  816—87 

11.  ^4 — ^5  11.  Ьбп.^б 

12.  Ыіі.85  12.  17—16 

18.  В81— ГЗ  13.  Ш8-Ьв 

14.  8сЗ— е2  14.  86—85 

16.  8е2— ^3  16.  Ке8— 88.  ІСороль 

благоразумно  спасается  отъ  наступающей  бури. 

16.  ^5-86  16.  К88-С7 

17.  8І13-12  17.  ТЬ8-88. 
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Чсрпые  не  могутъ  мѣняться  ладьями,  такъ  какъ 
нельзя  будеіъ  спасти  пѣшку 

18.  8І2— §4  18.  8^7— іВ 

19.  8^3— 1і5  19.  Ьс8-а7. 

20.  ВЬбп.іО.  Бѣлые  даютъ  коня  за  двѣ  пѣшки, 
что  вполнѣ  основательно,  такъ  какъ  іб  и  16  становятся 
паступающими  свободными  пѣшками. 

20.  ^7п.і6 

21.  8^4п.І6  21.  Тев— ^7 

22.  ТЫ~Ь8.  Вмѣсто  этого  соблазнительнаго, 
но  ошибочнаго  хода,  бѣлые  могли  бы  играть  такъ: 

22.  Ьсі— 1і6  22.  ВЬ6іі.Ъ2 

23.  Таі—аі  23.  Т^Тп.^б 

24.  ібп.^С  24.  ЗіВп.^б 

25.  е4п.(1б.  Положеніе  бѣлыхъ  хорошее. 


аЬсаеГдЬ 


8 

7 
6 
5 
4 

8 
2 
1 


тающій. 

23.  816п.(і7 
Если:  23.  ТЬ8п.а8 

24.  Бі*3-Ь5 

25.  с2— сЗ.  Угрожаетъ 
матъ  ходомъ  ВЬб—^І. 

20.  (І3-а4 


22.  ВІВп.^б.  1>ѣ- 


23.  8^-Ь4 

24.  ']'§Си.^2 

Ьсб — Ь4-|-  и  загѣап. 

25.  Ьсб— еЗ 

26.  ЬеЗи.(14  и  вы¬ 
игрываютъ. 

23.  Та8и.1і8.  Пре¬ 


красный  ходъ. 

24.  ВаТп.ЬО  24.  886— 1і4 

25.  1)13-11  25.  Т87и.82. 

Черные  должны  при  этомъ  положеніи  выигран. 

26.  8Ь6— а4  26.  Ьсб-а7 
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яЬссІеі  бЬ 


Бѣлые. 


27.  й— І6 

28.  е4п.ё5 

29.  (І5п.с6 
и  выигрываютъ. 


27.  8е7-8б 

28.  Т|?2-8і 

29.  8І14—ІЗ+ 


Шестьдесятъ  первая  партія. 

Бреславльскій  турпиръ  1889  г. 

Бѣлые — Мизесъ,  Черные — Фрицъ. 

1.  е2— е4  1.  в7— е5 

2.  8Ы— сЗ  2.  8Ь8— с6 

3.  ^—§3.  Паульсенъ  всегда  предпочиталъ  это 

продолжен  іе. 

3.  ЬіВ— сб 

4.  ЬЙ — §2  4.  а7 — а6.  Этимъ 

ходомъ  дается  возможность  слопу  сб  отступить  па  а7, 
въ  случаѣ  8сЗ — а4. 

б.  8д1-е2  б.  а7— (16 

6.  (І2 — (13  6.  8^58— е7 

7.  8сЗ-й5  7.  8е7п.(і5 

8.  е4п.(і5  8.  8с6 — е7 

9.  ЙЗ— (14.  Чтобы  уничтожить  двойную  пѣшку 

ферзя. 

9.  ебп.^4 

10.  8е2п.а4  10.  8е7— 16 

11.  8а4-е2  11.  Вав— 16. 

Черные  намѣреваются  О — О  —0;  но  проще  было 

бы  0—0. 

12.  0-0  12.  Ьс8— а? 
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13.  8е2-сЗ  13.  О— 0~0 

14.  Ьсі— (12  14.  Таѳ— е8 

По  Стейницу  лучше  было  бы  Т(і8— (18. 

15.  8(^3-е4  16.  Ш— Кб. 

Черные  пе  хотятъ  взять  пѣшку  Ь2,  чтобы  не  от¬ 
крыть  непріятельской  ладьѣ  рядъ  Ь.  Но  не  менѣе  она- 
сенъ  угрожающій  ходъ  Ь2 — Ь4. 

16.  8е4п.с5  16  (ІСп.сб 

17.  Ь2-Ь4  17.  Ы7-Ь5. 

Черные  даютъ  возможность  бѣлымъ  произвести 

сильное  нападеніе.  Лучшею  защитою  было  бы  с5— с4. 

18.  Ь4п.с5.  Основательное  пожертвованіе  ка¬ 
чества. 

18.  ІЛ)бп.11 

19.  Наіп.П  19.  8^—44 

20.  с5 — с6.  Лучше  всего. 

20.  Ь7 — Ьб.  Ходъ 
8(14->с24-  пб  имѣлъ  бы  значенія,  такъ  какъ  конь  хо¬ 
домъ  Ьк2— 13  былъ  бы  прогнанъ. 

21.  а2— а4  21.  Ок6іі.с2 

22.  Ы2-еѢ  22.  8(14— ЬЗ 

23.  Таі— (11  23.  Вс2— с4 

24.  В11— е1  24.  НсЗп.аІ 

25.  (15 — (16.  Теперь  ясно,  какъ  выгодно  было 
бы  для  черныхъ,  если  бы  ладья  <18  не  сходила  съ 
мѣста  на  14  ходѣ. 

25.  с7и.(16 

26.  таііі.(іб  26.  Те8— аа 

По  Стейницу  гораздо  лучше  Те8— е7. 


аЪсбеГкЬ 
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I 
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Ііѣлі^о, 
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27.  Кс8-с7 


27.  1.^2— ЬЗ-Ь 

28.  ЬеЗ— І4.  Рѣшающій. 

28.  Та8и,(і6 

Пѣтъ  лучшаго  хода.  Черные  могутъ  выиграть. 

29.  Пеі— е7+  29.  Кс7— Ъ6.  .Іучше 

всего. 


80.  ПЙп.сіб.  Па  Пс7п  могло  бы  послѣдовать 

Г)а4— а1-(-  и  затѣмъ  Паі — ІС,  тогда  какъ  теперь  угро- 
жас'гь  матъ  Пе7— с7-|-. 

80.  І)а4-а1  + 

31.  ПЬЗ— 11  31.  КЬСп.сб.  Лучше 

всего.  КЬб — а5  выигрывалось,  напр.,  с6-с7  и  затѣмъ 
І)с7~(18. 

82.  Ы(у-еЬ  32.  Паі-сі 

33.  Ве7 — с7+.  Начинаетсп  травля. 

33.  Кеб— (35 

34.  Пс7— (36+  84.  К(1б— с4 

35.  12— ІЗ+.  Прекрасно  сыграно. 

35.  Кс4-15.  Па 
Ке4 11.18  послѣдовало  бы  86.  В(І6  —  65 +,  ІШ  —  ^4; 
37.  1і2— 1іЗ+,  какъ  угодно,  и  38.  Ье5  —  14-1-  Ф^рзь 
взятъ. 


36.  ^3— §4-|- 

37.  Ье5— 14-1- 

38.  Ь2— Ь4-}- 

39.  ПбСп.14 

Бѣлые  обълоляюіъ  матъ 


36.  Ъ15— 8^8 

37.  Псіп.14 

38.  К^5біі.Ь4 

39.  Т1і8-с8. 
въ  5  ходовъ. 


Шестьдесятъ  вторая  партія. 


Лондонъ,  1883  г. 


Бѣлые — Стейннцъ. 

1.  е2— е4 

2.  5Ы— сЗ 

3.  12-14 

4.  62-64 

5.  Кеі— е2 


Черные — Энглишъ. 

1.  е7— еб 

2.  8Ь8— с6 

3.  е5п.І4 

4.  П68-Ь4-Ь 

5.  67 — 65.  Эта  за¬ 


шита  Дукерторта  считается  лучшею.  Стейпицъ  же  хо¬ 
дитъ  здѣсь  858— 16. 

6.  е4п.65  6.  ПЬ4-в7-1-. 

Ходъ  Макдоннсля. 

7.  Ке2— 12.  Сгейоицъ,  играя  противъ  Мекепзи, 

пошелъ  К12-13.  7.  Пе7-Ь4-Ь 

8.  §2 — ^3.  Если  король  вернется  па  е2,  то 

опять  П1і4— е7-|-  и  черные  могутъ  сдѣлать  в-Ьчный 
шахъ.  8.  І4П.83-1- 

9.  КІ2 — ^2.  Поразительно,  что  Стей видъ  риск¬ 
нулъ  нроизвссти  этотъ  опасный  опытъ  на  столь  серьез¬ 
номъ  матчѣ. 
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аЬсаеГдІі 


Бѣлнс. 


9.  Ьі8 — ас.  Вполвѣ 

орпгпвалыіал  атака. 

10.  абшсб.  Вііослѣлствіи, 

Стейн вцъ  игралъ  Ваі— е2+. 

Этимъ 

ходомъ  черные  отыгрываютъ  нотсрлпную  фигуру, 
такъ  какъ  если  8§1  уйдетъ,  то  ВЬ4 — или — §3  и  матъ. 

11.  Ші— 13  11.  Ь2п.Вб1+- 

12.  К^2п.^1  12.  ВЬ4п.а4-1- 

13.  ЬеІ-еЗ  13.  Юа4— Гб 

14.  ВГЗ — е2.  Угрожаетъ  ЬеЗ — а4-|-  и  тогда  бѣ¬ 
лые  выигрываютъ. 


противъ  Чигорина 

10.  дЗп.Ь2. 
нотсрлпную 


16.  ЬП— 82 

14.  8д8-е7 

15.  ЬУп.сб 

16.  8сЗ— е4 

16.  Віб— с6.  Очень 

1  было  бы  І)ГСп.Ь2. 

17.  с2— с4 

17.  Ьс8— б4 

18.  Ое2— 12 

18.  0—0 

19.  Таі— е1 

19.  8е7— Гб 

20.  8е4п.(16 

20.  8Гбп.еЗ 

21.  ТеІп.сЗ 

21.  Одбп.ас 

22.  012— 1і4 

22.  1і7— Ьб 

23.  ТеЗ— еЗ 

24.  Т83П.84 

23.  Ті8-е8 

24.  066— (11  + 

25.  К8І— Іі2 

25.  06ІП.84 

>  черные  долліпы  пыпграть. 

26.  01і4іі.84 

26.  Ь5й.84 

27.  КЬ2— 83 

27.  Та8— (18 

28.  Ь82п.с6 

28.  Те8— е2 

29.  Ь2— Ь4 

29.  Те2п.а2 

30.  ТЫ-еІ 

30.  та8-<із+ 

31.  К83-Ь4 

31.  в7-еб 
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аЬсйеГлгІі 


82.  Теі— е7  32.  «3 

83.  Те7— е1  33.  таз— (14+ 

34.  ЕЬ4п.еЗ  34.  Та4п.с4  и  вы- 

агрывають.  Печаіьпня  послѣдсггвія  дерзкаго  риска! 


Шестьдесятъ  третья  партія. 


Бѣл  ыс  —  Дедьмаръ. 

1.  е2— е4 

2.  8Ы— сЗ 

3.  і2-и 

4.  аг— а4 
б.  Ке1-е2 


Черпне — Лойдъ. 

1.  е7  -еб 

2.  8Ь8— с6 

3.  ебп.14 

4.  ШѲ— Ь44- 
б.  а7— ав.  Трудно 


сказать,  который  кодъ  лучше:  ат — ао,  а7 — аб,  Ь7 — Ь6 
(угрожаетъ  1іс8— а6+). 

6.  8г1— Ш  6.  Ьс884 

7.  Ьс1п.С4  7.  Ь84іі.(3+ 

8.  Ке2іі.іЗ.  Лучше  было  бы: 

8.  82П.ІЗ  8.  ВЬ4п.14 

9.  8сЗ— аб  9.  ОМ— Ь4 

10.  8а5п.с7+  10.  Ке8— а8 

11.  8с7п.а8.  Партіи  почти  равны. 

8.  «7-85 


9.  «2-83 

10.  «3-84 

11.  1Д4— еЗ 

12.  Ш-Ьб 

13.  ььб— аз 

14.  КВ— «2 
16.  8сЗ— аб 
16.  ъа3-е2 
п.  Кб2-8І 


9.  01і4— Ьб+ 

10.  ОЬб— «6 

11.  Ь7— Ьб 

12.  а7— аб 

13.  Ь6п.84+ 

14.  08б— Ьб 
1б.  0-0-0 
16.  І)Ьб-ЬЗ+ 
;7.  8«8-Ь8 
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:а  В(іі— 11  18.  ть8— «8. 

Чернымъ  слѣдовало  мѣшітьсл  фер;^ями. 

19.  Ье2п.а6.  Правильное  пожертвованіе. 


аѣ  с(1е1рЬ 


19.  Ь7п.а6.  И  теперь 
ПІі8п.Г1+  было  предпочтительнѣе. 

20.  ППп.а6+  20.  Кс8-й7 


21.  Паб— Ъ7 

22.  ПЬ7п.с7+ 

23.  Пс7п.с6 

24.  Псб— Ь7 

25.  ПЪ7-ЬЗ 

26.  ВЬЗ— а44- 

27.  Па4— а7+ 
Кб7 — в6  выигрывается 
— 14+. 

28.  Па7— а8+ 

29.  Ба8-Ъ7+ 


21.  §7 

22.  К(і7-е6 

23.  Т(І8— с8 

24.  Т^— е8 
26.  Ке6-а7 

26.  Тс8— с6 

27.  Ксі7— с8. 


Па 


28.  ЬеЗп.^б,  угрожая  8(15 

28.  Кс8— (17 

29.  К(17— е6 

30.  ПЬ7п.с6  и  выиіі)ываютъ. 

Шестьдесятъ  четвертая  партія. 

Бреславль,  1889  г. 

Игра  тремя  конями. 

Бѣлые— Таррашъ.  Черные —Гунсбергъ. 

1.  е2— е4  1.  е7— еб 

2.  8Ы— сЗ  2.  8Ь8— с6 

3.  8к1— ІЗ  8. 

4.  ЬП— с4.  Повидимому  сильнѣе,  чѣмъ  ^2 — ^4 

4.  ііВ-87 

б.  а2— аЗ.  Чтобы  8с6— аб  и  затішъ  слономъ 

5,  (17-аб 


на  а2. 
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6. 32— аз 

6.  Г.с8— сб. 

СтсГііінцъ  предпочитаетъ  Ь7— Ь6. 

7.  Ьс4іі.с6 

7.  17П.С6 

8.  Ъсі — дб 

8.  888-е7 

9.  8сЗ— е2 

9.  0—0 

10.  Оаі— (12 

10.  038— в8 

11.  Ьдб-Ь6 

11.  8с6— 38 

12.  ЬЬбп.д? 

12.  К88П.87 

13.  8е2-в8 

13.  с7— сб. 

Чтобы 

воспрепятствовать  <13— Й4.  Но  этотъ  ходъ  ослабляетъ 

полоа.сліе  лѣшскъ  на  ферзевомъ 

флалі;4>. 

14.  І)(І2  -еЗ 

14.  Та8-с8 

16.  813—32 

15.  8е7— «8 

1С.  832-С4 

16.  838-17 

17.  аЗ— а4 

17.  888-10 

18.  0-0 

18.  еб— Кб- 

Чтобы 

предотвратить  12— Г4. 

19.  І)еЗ— е2 

19.  Тс8— (18 

20.  ТП-еІ 

20.  817— 1і8. 

Копь 

олйіепъ  черезъ  д6  пойти  па  Н. 

21.  Т>е2—й2 

21.  Ве8— 80 

22.  Ъ2-Ь4 

22.  Ь7— ЬО 

23.  Ъі— Ь5 

23.  8Ь8— 17 

21.  а4— аб 

24.  816-37 

26.  абп.Ьб 

26.  а7п.Ь0 

20.  Таі— а7.  Бѣлые  очепь  удачпо  воспользова¬ 
лись  своею  позиціею.  Теперь  грозитъ  потеря  пѣшки  Ь 
посредсі  вомъ  Ьа7 — Ь7. 

26.  1і7— Ьб 

27.  Та7.-Ь7  27.  ^б-ді 

28.  8^3-11  28.  Кд?— 1і8.  Лучше 

било  Кд7— Ь7. 


29.  Ы2  -оѣ 
а  Ь 


29.  Ііб-Ы 
с  (1  е  і*  д  1і 


8 

7 

6 

б 

4 

3 

2 
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60.  К^І-Ы 
31.  8с4п.Ь6 
82.  ПеЗ-е2 
88.  ТЬ7п.Ь6 
84.  ТЬбп.Ъв 
36.  Теі— Ы 
36.  Ь5— Ь6 


80.  60—66 

81.  66—64 

82.  8б7п.Ь6 


33.  Т68-Ь8 

34.  Ті8п.Ь8 

35.  8І7-66 
86.  866 -с8 


37.  12—13.  Сильнѣе  было  бы  Ъ6— Ь7;  8с8— 6С: 
38.  ТЫ-Ъб. 


всего. 


87.  04п.ІЗ.  Лучше 


38.  В6ІП.ГЗ  88.  КЬ8-87.  Послѣ 

обмѣна  фигуръ  дѣло  сводится  къ  захвату  пѣшекъ. 

39.  811 — 62  39.  ТЬбп.Ьб,  иначе 

862-С4. 


40.  ТЫ— 11  40.  8с8-66 

41.  862— с4.  Скромиое  окоичаиіс;  чсриыс  сда¬ 
лись,  такъ  какъ  иа  86бп.с4  послѣдуетъ  42.1)13—18+. 


Шестьдесятъ 
Парижъ, 
Бѣлые— ІСлеркъ. 

1.  е2— е4 

2.  8Ы-СЗ 
8.  12-14 


пятая  партія. 

1878  г. 

Черные — Энглишъ. 

1.  с7— е5 

2.  888—16 
3.  67— 66 


4.  Йп.ѳб.  Хорошо  и  62—63,  чтобы  па  65п.с4 
пойти  б.  Г4п.е5,  4.  8ібп.е4 

б.  8^1 — 13  б.  Ы8 — Ь4.  Можно 

также  СЪ  выгодой  Ьс8— 8^* 

6.  иі— е2  6.  с7  -с0 

7.  0—0.  Ошибка,  благодаря  которой  бѣлые  те¬ 
ряютъ  качество.  7.  В68— Ь6  + 

8.  К8І-Ы 

Если:  8.  62 — 64  8.  8с4п.сЗ 


аЬсбеГ^Ь 


9.  Ь2п.сЗ  9.  ЪЬ4п.сЗ,  то  чеі)-» 

йые  выигрываютъ  также  качество. 

8.  8е4-і2+ 

9.  Ті1п.(2  9.  ВЬвп.і2 

10.  (І2— а4  10.  Ъс8~г4 

11.  ІЛІ-1Г4  11.  ЬЬ4іі.сЗ 

12.  Ъ2п.сЗ  12.  с6— сб.  Ошибка, 

стоющая  партіи.  Слѣдовало 

18.  В(і1— (12  13.  8Ь8— с6.  Теперь 

ік'льзя  больше  снасти  (})ерзя  ходомъ  Ь§4п.^,  такъ 
какъ  онъ  пропадаетъ  при  16.  Ье2— Ь5+. 

14.  11*4— еЗ.  Ферзь  берется.  Черные  сдались. 


Шестьдесятъ  шестая  партія. 
Вѣиа,  1882  г. 


Черные— Блакборпъ. 

1.  е7-е5 

2.  8рг8-Г6 
8.  <і7-аб 
4.  е5п.д4 
б.  Ь(В— €7 


Чтобы 


Бѣлые— Випаверъ. 

1.  е2— е4 

2.  8Ы— сЗ 

3.  8(^1 -ІЗ 

4.  (12— (14 

б.  П(і1п.(і4 

скорѣе  рокировать. 

6.  Ьсі— ^5  6.  0-0 

7.  0—0—0.  Остоіожнѣѳ  было  бы  Ыі— е2. 

7.  81)8— с6 

8.  Т)М-й2  8.  Ьс8— е6 

9.  а2— аЗ  9.  а7— а6 

10.  Ь2— ЬЗ.  Этогь  и  предыдущій  ходы— выжи¬ 
дательные;  черные  переходятъ  къ  атакѣ. 

10.  Ь7— Ьб 

11.  Ь^бп.т  11.  1^711.16 

12.  ЬсЗ— (15  12.  Ьебп.бб 

13.  е4п.(1б  18.  8с6 — в7 

14.  ^2- (53  14.  8е7— ^6 

16.  ЬЗ— Ь4  15.  ТІ8— е8 

16.  Ь4— Ьб  16.  8^-е5 

17.  8Г8— (14  17.  Ьб-Ь4.  Черпые 

правильно  жсртвук.п»  пѣшкой,  чтобы  сильнѣе  папасгь 

па  лѣвый  флангъ  бѣлыхъ. 

18.  ОіІ2п.Ь4.  И  аЗп.Ъ4  было  очень  опасно.  Чер¬ 
ные  могли  а6— аб  и  на  19.  Ъ4п.аб  отвѣтить  съ  выго¬ 
дой  с7— сб. 

18.  Та8— Ь8.  Ладья 

имѣетъ  свободную  линію  и  пападаетъ  на  Ь2. 

19.  ПЬ4-а4  19.  8еб— ГЗ.  Пре¬ 

красный  обдуманный  ХОДЪ; 

20.  8^4— 1)3.  Па  8(14п.ГЗ  послѣдовало  бы  8(6п. 
Ь2-}-  и  затѣмъ  Р(18— Ш. 


207  - 


20.  лав— е7 

21.  ЬП— аз.  Лучше  попидимому  Ьіі— ^2.  По 
могло  послѣдовать  Ле7— еб  и  тогда  бѣлые  выпуждсіш 

22.  с2 — сЗ  и  тогда  положеніе  ихъ  опасное. 

21.  ТѢ8— Ь6  лучше 

всего. 

22.  с2— сЗ.  Чтобы  помѣшать  непріятельскому 

слону  атаковать  па  Ъ2. 

22.  Те8— Ь8 

23.  ЬаЗ— г2  23.  Пс7— е2 

24.  ТЫ-П  24. 

Черпыс  играютъ  окончаніе  прекрасно. 

26.  Ксі— Ы  25.  8ІЗ— а2-Ь 

26.  Таіп.а2.  Па  8ЬЗп.а2  послѣдовало  бы  ТЬбп. 
Ь2+  и  Ь25п.а2 

26.  1.д5п.а2 

27.  ТЙ— аі  27.  ТЬбп.ЬЗ. 

РЬпіаюпцй  ходъ,  значеніе  котораго  выясняется  со 

слѣдующимъ. 

28.  Ъс2п.ЪЗ  .  28.  Ьа2іі.сЗ.  Пре¬ 

красная  комбинація  окончанія. 

29.  ЬЬЗ— с2.  Угрожаетъ  матъ  ходомъ  Бе2п.Ъ2; 
на  29.  Ь2п.сЗ  выигрывается  Ле2п.аі-+-,  такъ  какъ 
ладья  не  защищена. 

29.  ТЬ8іі.Ь2-|- 

30.  КЫ— с1  30.  ТЬ2— Ѣ8. 

Этотъ  скромный  ходъ — ловушка. 

31.  Ла4— е4.  Бѣлые  напрасно  разсчитываютъ  па 
обмѣнъ  ферзей. 


Бѣлые. 


31.  ТЬ8-Ы  + 

32.  КСІП.Ы  32.  Лс2— Ьб-Н 

83.  Ле4— Ь4.  Бѣлые  теряютъ  ферзя. 
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84.  аЗп.Ъ4 
.46.  каі-сі 

30.  таі-а2 

87.  Ьс2— Ы 

88.  ЪЫ— а2 

89.  Кс1-аі 

40.  К41— е1 

41.  Т(12— с2 

42.  Кеі— 42 

43.  К41— е1 

44.  Кеі— 41 
01  і:обожхается  пѣшка  Іі. 

46.  кЗп.Г4 

46.  К41— е1 

47.  Ксі— 41 
іігрываютъ. 

Королевскій  гамбитъ. 

Слово  гамбитъ  итальянское:  ^атЪсІіо  —  ножка 
(Іиге  І1  ^ашЪсио — подставить  пожку.  Объ  этой  игрѣ 
уііомииается  уже  въ  сочинспіи  Рюи  Лоиеца  1561  г. 

Начало  игры  слѣдующее; 

1.  е2— е4  1.  е7— е2 

2.  Г2-І4 

Вторымъ  ходомъ  бѣлые  предлагаютъ  гамбитъ. 
Черпые  могуіъ  ходомъ 

2.  е5п.Г4  принять 
гаіібіпъ,  или  отказать  его,  сдѣлавъ  иной  ходъ. 
1]])ішятый  королевскій  гамбитъ  влечетъ  за  собой  инте¬ 
реснѣйшія  комбинаціи. 

Послѣ  2.  сГш.і4  бѣлые  должны  принять  мѣры  про¬ 
тивъ  шаха  ферземъ  па  Ы.  Лучше  всего  защита  3.8^1 
—13  или  8.  ЬГі — с4;  въ  послѣднемъ  случаѣ  шахъ  не 
опасенъ.  (Гораздо  слабѣе  3.  Ь2— 1і4).  Дѣлыіредлагаю- 
шаго  гамбиіъ  та,  чтобы  впослѣдствіи  занять  центръ 
ходомъ  Й2— (14  и  быстрымъ  развертываніемъ  фигуръ 
произвссіи  сильное  нападеніе  на  слабый  пунктъ  Г7. 
Ксли  принявшій  гамбитъ  хочетъ  удержать  взятую 
пѣшку  14,  то  овъ  вынужденъ  пойти  ^7 — ^5,  въ  ущербъ 
королевскому  флангу. 

Газличаютъ:  гамбитъ  королевскаго  коня  и  гамбитъ 
королевскаго  слона. 

ГіТмбитъ  королевскаго  коіш. 


88.  ЬсЗп.Ъ4 
84.  НЬ5п.Ь4+ 

86.  аО— аб 
36*  а5 — а4 

87.  а4— аЗ 

88.  17-15 

39.  НЬ4— 84  + 

40.  В84п.Ьб+ 

41.  НЬб— І1І  + 

42.  БЫ— 13 

43.  Б13— е4+ 

44.  15 — 14.  Этимъ 

45.  Бе4п.І4 

46.  БІ4-е4+ 

47.  Ь7— Ь5  и  вы- 


1.  е2— е4 

2.  12—14 


1.  е7-е5 

2.  е5п.І4 
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8.  8д1—і8.  Бѣлые  выдвннулп  важную  фигуру 
0  защитились  огь  шаха  на  1і4.  Лучшимъ  отіктоыъ 
черныхъ  являетсл,  какъ  показало  изслѣдованіе: 

3*  ^7—^6,  чѣмъ 

проигрывается  пѣшка  Й;  по  Апдерссну  и  ІІаульсену 
черпые  въ  барышѣ.  Всѣ  осталышл  защиты  въ  лучшемъ 
случаѣ  только  уравниваютъ  партіи.  Одно  изъ  такихъ 
неправильныхъ  продолженій  ыы  укажемъ  теперь  же. 


А. 


3.  (і7-аб 

4.  е4п.а5  4.  Ш--Й6  (а.) 

Па  0(І8п.б5  бѣлые  съ  выгодою  б.  8Ы — сЗ. 

б.  аг— б.  п7— яЗ 

6.  с2-с4  6.  Ь7— Ь6.  На. 

65—^4  бѣлые  ходятъ  7.  Паі-~е2+  и  затѣмъ  813— еб. 

7.  Ы1— аз  и  партіи  равны. 


4.  д7— ( 

5.  Ы1— с4 

б.  8б— 8 

6.  Баі-е2+ 

6.  оав- 

7.  81В -а4 

7.  Ы8— 

8.  Пе2п  в7  4- 

8.  8п8п.( 

9.  8а4 — Ьб.  Бѣлые  стоятъ  лучше. 

в. 

3.  Л7— с 

4.  ІЛ1— с4.  Лучше  всего.  Па  а2— а4 
черные  съ  выгодой  к7— пб. 

4.  87“8б  (а.  Ь.  с.) 
б.  )і2 — Ь4  б.  ^б — ^4 

6.  813-^  6.  8]аг8-Ь6 

7.  а2— а4  7.  17— Гб 

8.  Ьс1п.14.  Бѣлые  умышленно  отдаютъ  копя, 

8.  Ібп.^5 

9.  и4п.д5  9.  пае— а7 

10.  0-0  10.  с7— с6 

И.  паі— а2  11.  ае  -аб 

12.  е4іі.а5  12.  с6п.а5 

13.  8Ы — сЗ  13.  8Ь8 — с6.  Лучше 

всего.  Слонъ  с4  не  можетъ  быть  взятъ  въ  виду  14.  Таі 
»-е1+. 

14.  Таі— е1+.  14.  Ы8— в7 


14 
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а  Ь  с  сі  с  I  ^  Ь 

8 
7 
С 
5 
•1 
3 
2 
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Если  8с0— е7,  то  гроаигь  проиграть  ферзя.  16.  Ьоі— 15. 
15.  8с8п.(і5  15.  8Ь6--^8 

1в.  Е^.бп.е?  16.  8свіі.е7 

17.  и*4-Ьб  17.  ШТп.Ьб 

18.  86б--с7+  и  выигрииаютъ. 


а. 


4.  1і7— Ь6 

6.  Ь2— 1і4.  Чтобы  помѣшать  еТ—ао. 

б.  Ш-е7 


6.  (12-64 

7.  Есіп.14 

8.  1)аіи.1В 


6.  Ес8 — ^4 

7.  Ье4п.1В 

8.  Ъе7и.Ь4-Ь 


1).  ц2-8г  9.  ЬЬ4— Гб 

10.  о4— еб.  ІСъ  выгодѣ  бѣлыхъ. 


ь. 

4.  1іС8 — }»4 

5.  62-64  б.  Ь^4п.іЗ 

6.  1)б1п.ГЗ  »  6.  —  ф 

7.  Ь2 — Ь4  7.  17— Гб.  Въ  гам¬ 

битѣ  очень  онасно  выдвигать  эту  вѣшку  въ  виду  шаха 
(|ерпемъ  на  1і5  или  тотчасъ  же,  или  послѣ  пожертво¬ 
ваній. 

8.  Ь4и.вб  8.  Гбп.155 

9.  ВГЗ-Ь5+  9.  Ке8-67.  Лучше 

всего. 

10.  ВЬб — Ь3+  10.  К67 — е8.  Лучше 

всего.  Каш  К67 — с6,  то  бѣлые  даш-іъ  матъ  ігьѣ  хо^а. 

11.  Ьс4іі.88  и.  ТЬ8и.8:8 

12.  ВЬЗ— е6+  и  выигрываютъ  ладью. 
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5.  Ьс4п.е6 
С.  д2-и 

7.  Ь2— Ы 

8.  Ь4п.^5 


4.  Ьс8 — е6 

6.  Пп.еС 
(>•  ^7— еб 

7.  ІІ8-Ь6 

8.  Ыіби.^б 


а  1»  с  (1 


е  Г  10Г  Ь 


8 

7 
О 
б 
4 

8 
2 
1 


9.  ^2—83  9«  ОЙ8— ІО 

10.  8ГЗп.8б  10.  Бібп.85 

11.  Ьс1п.Г4  11.  В^б— 8б 

12.  8Ы— сЗ.  Игра  бѣлыхъ  лучше. 


С. 


шеніе  належпое. 

4.  с4п.І5.  Лучше  всего. 
Если  4.  е4 — еб 
б.  Ы1— с4 

6.  8Ы— сЗ 

7.  І)аііі.Г8 

8.  Кеі— 11 

9.  В13— (іб 

10.  ыь-а+ 


8.  17 — 16.  Продол- 


4.  87—85 

5.  85-  84 

6.  84п.13 

7.  Ьа8-Ъ4+ 

8.  і)1і4-84 

9.  888— е7 

10.  Ке8 — (18,  то  у 


черныхъ  игра  лучше. 

5.  62— а4 

6.  Ьс1о.14 

Партіи  равоы. 


4.  67-65 
б.  Ъс8и.Г5 
6.  888-16. 


и* 
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0. 

8.  888-16 

4.  е4-е5  4.  816-1іб.  Па 

8Г(і— Й5  бѣлые  СЪ  выгодой  б.  с2 — с4. 

Если:  4.  ВЙ8— е7 

б.  Ш~е2  5.  816—84.  На 

816— Ь5  бѣлые  6.  8Ы— сЗ. 

6.  <І2— 64  6.  8^4— еЗ 

7.  ЪсІп.сЗ  7.  14п.еЗ 

8.  8Ы— сЗ.  У  бѣлыхъ  игра  лучше, 

б.  Ы1— е2.  Лучше  всего.  5.  ^7 — 8^ 

6.  ЗГЗп.^б  6.  ІНІбп.йб 

7.  Ье2п.1іб  7.  Н^бп.кЗ.  На 

послѣдуетъ  8.  Н61— е2  и  затѣмъ  отби- 

пастсл  пѣшка  14. 

8.  на  1-13  8.  1)82—85 

9.  62—64  9.  Нкб— Ь4  + 

10.  Кеі— 61  10.  Ш— Ь6 

11.  8Ы— сЗ  11.  8Ь8-с6 

12.  8сЗ— е2  12.  67—66 

13.  ебп.66  18.  с7п.аб. 

ІІартіи  равны. 


• 

3. 

888— е7 

4. 

62- 

-64 

4. 

8е7-8б 

б. 

иі 

— с4 

б. 

67—66 

6. 

8Ы 

— сЗ 

(а.) 

6. 

с7 — с6 

7. 

О-і 

0 

7. 

Ьіс8 — е6 

8. 

64- 

-65. 

У  бѣлыхъ 

хорошая  игра. 

а. 

6.  0-0  6.  Ьс8— еО 

7.  64-65  7.  Ье6-84 

8.  Ьс4— с2  8.  На8— Ш 

9.  813-64  9.  Ь84іі.с2 

10.  864іі.е2.  Партіи  равны. 


Р. 

3.  8Ь8-с6 

4.  1і2 — Ь4  и  прочно  отыгрывавлъ  аѣшау  14. 


Гамбитъ  Купингема  (1С50  -1Т30). 

Первые  три  хода: 

1.  е2— е  і  1.  е7— еб 

2.  12  -и  2.  с5п.І4 

3.  881—13  3.  Ш-с7. 

Красіівѣпшал  и  любнмѣПшал  защита  (изъ  числа 

псирави л ьп ихъ)  при  гамОагѣ  королевскаго  копя. 
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Первая  игра. 

1.  €2 — е4  1.  о7~гб 

2.  12— Г4  2.  еПп.Ы 

8.  8^1-13  3.  ІІ8— е7 

4.  ЫІ— с4.  Лучше  і!сого.  4.  Ье7— 1і4  4* 

б.  Кеі— 11.  Отііоситолыю  5.  ^^2— §8  см.  пто- 
рую  игру. 

Ь.  (17— аб  (А.) 

6.  Іх4п.аб  6.  8^8 — Гб 

7.  8Ы — сЗ.  Па  8ІЗп.Ь4  черные  (л,  «ыгодоП  хо¬ 
дятъ  8Г0п.а5. 

7.  81біі.а5 

8.  8сЗіі.а5  8.  17—15 

9.  62— аз  (а.  Ъ.)  9.  Гбп.сД 

10.  а8п.е4  10.  0—0 

Положеніе  черныхъ  хорошее. 


9.  ЯІЗп.1і4 

10.  8а5п.с7  + 

11.  8с7п.а8 

12.  паі— е1 

13.  Пеі— Г2 

воспрепятствовать  ПГ2п.а7. 


9.  Ба8п.Ь4 

10.  Ке8— аз 

11.  15п.е4 

12.  ПЬ4— е7 

13.  868-06.  Чтобы 


а  Ь  с  а  с  Г  ^  1і 

8 
7 
6 
б 
4 
3 
2 
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Въ  такомъ  положеніи  у  чс^рішхъ  ладьей  меньше,  но 
позиція  прекрасна.  Конь  е8  также  не  долго  продер¬ 
жится.  Бѣлымъ  врядъ  дп  выиграть.  Эго  способъ  игры 

Ьврда. 


Бѣлые. 
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9.  8а5пЛ4 

10.  8іЗп.Ь4 

11.  ^2-^3 

12.  Ші-в2 


9.  1Г)п.е4 

10.  В(18п.1і1 

11.  ПЬ4— 1*6 

12.  0—0. 


Партіи  раішы. 


А. 

б.  Ыі4— 16 

Ксліі:  б.  Ыі4— ^5 

6.  (і2-<і4  6.  СІ7— ае 

7.  813п.к5  7.  В(18п.^5 

8.  І1ЙІ  — ІЗ,  Положеніе  бѣлыхъ  хорошее. 

6.  е4— еб  6.  Ы6 — е7 

7.  62-^4  7.  а7-(]5 


.слв: 


8.  Ьс4— е2.  Лучше  всего.  8.  ^7—^.5 

9.  Ь2 — Ь4  9.  д4 

10.  8ІЗ-І12  10.  Ь7— Ь5 

10,  14-іЗ 


11.  ^52п.іЗ  1Ь 

12.  81і2  -|^4  12.  1.с7п.1і4 

13.  8Ы— сЗ  13.  с7-с6 

14.  ІЛі — ^2.  Положеніе  бѣлыхъ  хорошее. 

11.  Ьсі  11.14  11.  І,е7п.1і4 

12.  |пг2-  ^3  12.  1Лі4— §5 

13.  8Ь2іі.^4.  У  бѣлыхъ  хорошая  игра. 


аЪсбегдЪ 


Бѣлые. 


1.  е2— е4 

2.  12  .-14 


Вторая  игра. 


1.  е7-е5 

2.  е5н.14 


—  215  — 


3.  8^1 -ІВ  3.  Ш~о7 

4.  Ы1-с4  4.  Ьо7-Ь4+ 

^  5.  ^2— дЗ.  Это  продолженіе  нс  столь  хорошо 
какъ  Ке1-^П;  но  оно  согласно  съ  принципомъ  пім- 
бита:  жертвопать  пѣшками  королевскаго  фланга  ради 
атаки. 

.  б.  Йп.дЗ 

6.  О — 0.  Бѣлые  пожертвовали  вюрой  пѣшкой. 

6.  §?3п.]»2  + 

7.  І1І.  Король  не  бьетъ  пѣшки,  по  яа- 
слопяетсв  ею.  Пріемъ  очень  хорошій. 

Ради  этой  позиціи  бѣлые  пожертвовали  тремя 
пѣшками. 


8 

7 

6 

б 

4 

3 

2 

1 


аЪс(1еГр[Ь 


Бѣлые. 


7.  аѵ-йб  (А.  В. 

(и  I).)  Лучше  всего. 

8.  Ьс4п.(і5.  Если  еіп.сіб,  то  черпые  съ  выго¬ 
дой  Ыі4— 16.  8.  і6 

9.  Е(і.')пі7-|- 

Если:  9.  ЬіЗп.Ь4  (а.)  9.  ЗШп.йб 

10.  е4п.^5  10.  0(І8п.Ь4 

11.  Г)(11— е2+  II.  Ке8— аз 

12.  Пе2п.1і2.  На  ТГіп.і7  выигрывается  ТЬ8 — г8. 

12.  ПЬ4п.Ь2+ 

13.  КЫи.1і2  13.  (7—10  и  должны 

выиграть. 


9.  ьаб-ъз 

10.  Ш1— е2 


а. 


9.  8Г6п.е1 

10.  Па8-е7 
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11.  ЬЪ8п.Г7+ 

12.  Ре2п.Ь2 
18.  КЫ— §2 
14.  І)1і2п.1і4 
16.  8іВп.Ь4 


10.  8іЗп.Ь4  • 

И.  д2— (І4  или  62— й8 


11.  ІСе8— іР8 

12.  804-1^3  + 

18.  8^3п.і1 
14.  І)е7п.1і4 

16.  Ш8П.Г7  п  вы 
іігрывлютъ. 

9.  Кс8п.і*7 
10.  ТЬ8— ІВ 


11.  К{7— ^8 

У  черныхъ  хорошая  игра. 


а. 

7.  ІЛі4-1б.  Этотъ 

ходъ  не  такъ  силенъ  какъ  67— -65. 

8.  е4 — еб.  Лучше  8іЗ — еб  (см.  68-ю  партію). 

8.  67—65.  Лучше 

ПРЛГП 

9.  ебп.Гб  9.  $8811.16 ' 

У  червыхъ  три  пѣшки  па  одного  офпноро. 

10.  Ьс4-  Ь3  10.  Ьс8— еб 

11.  (12-аі  11.  816— е4 

12.  Ьсі— Г4  12.  17—16 

13.  8Ы — д2.  Игра  бѣ.іыхъ  лучше. 

В. 

7.  Ыі4-е7 

8.  Ьс4п.17-1-  8.  Ке8— 18 

Если:  8.  Кс8п.17 

9.  813-еб+  9.  КГ7— с8.  Па 

КГ7 — еб  выигрывается  ПіИ— 

10.  Ш1 — 1і5+.  Бѣлые  не  могуп.  8е5 — 17  овла¬ 
дѣть  ферасиъ.  10.  «6 

11.  Вебпвб  11.  8й8— Гб 

12.  ТПп.16  12.  ІЛ7І1.Г6 

13.  8к6 — еб-ф  и  даютъ  мать  въ  б  ходовъ. 

9.  813-еб  9.  $88—16 

К).  Ы7— ЬЗ  10.  П(і8— о8 

И.  8еб— 17  11.  Т1і8— «8 

12.  е4— еб  12.  67-^5 

13.  ебп.Г6  13.  87П.Г6 

14.  ЬЬЗп.йб  14.  ПсЗ~г4 

15.  ЮЛ— е1  16.  Пйі— Ііб 

16.  (І2 — (14.  Бѣлые  должны  выиграть. 


8.  (12— Й4 

9.  Ьс1п.Ь6 
10.  ЫЗ— еб 


7.  888— Ьб 

8.  а7— (16 

9.  Й5п.с4 
10.  в7іі.1і4 
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П.  8е5п.(7 

12.  8Г7п.Ь8 

13.  КЫп.Ь2 

14.  8Ы— сЗ 
16.  В<11-а2 
16.  062—12. 


11.  В68-е7 

12.  Ое7п.е4+ 

13.  1.с8 — ^4 

14.  Ое4-е6 

15.  ЬЬ4 — 

Игра  бѣлыхъ  лучше. 


0. 

7.  67-66 

8.  Ьс4п.17+  8.  Кевп.П 

9.  Ы8—еб+.  Лучше  ксего.  9.  ІШ — е8.  Па 
К17— е6  выиі'рыиается  10.  061 — 

10.  061 — 1іб-|-  10.  87 — 8б 

11.  Вебп.^б  II.  Ь7п.8б 

12.  ОЬбп.кб-Ь  12.  Ке8-б7 

13.  Окб-Й-Ь  13.  К67— с6 

14.  015 — 63+  и  дѣлаютъ  ііѣчпый  шахъ. 


Партіи  къ  гамбиту  Куііингема. 

Шестьдесятъ  седьмая  партія. 


Гіѣлые -Лаза. 

1.  е2— е4 

2,  і2-и 

8.  13 

4.  Ш— с4 

6.  й2— «3 
0.  0-0 

7.  К|?1-Ы 


Черные— Еиишъ. 

1.  с7— еб 

2.  е5п.і4 

3.  Ы8— е7 

4.  Ьс7— Ь4  + 
б.  Йп.^З 

6.  і?Зп.1і2Л- 

7.  ЬЫ-іС 


е4 — (‘б. 
(17— (іб. 


8.  813 — еб.  Это  лродолжепіе  сильнѣе,  чѣмъ 
8.  Ііібп.еб.  Лучше 


а  Ь  с  6  е  1  8  Ь 
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9.  Вііі— ]г5  9.  П8— е7.  Лучше 

всего. 

10.  ТІ1 11.17  10.  1)е7— с5 

11.  Ті7— І8+.  Лучше  всего. 

11.  Ке8— с7 

12.  й2 — Д4.  Этимъ  ио  только  устрапяется  матъ 
І)сб— §[1,  по  и  дастсл  выходъ  слону  ііСІ. 

12.  1)сбіі.с4.  Нсігіф- 

по.  Слѣдовало  бы  Пс5п.{14  (см.  слѣд.  партію). 

13.  1)Ь5— е8+  13.  Ке7-(і6 

М.  11е8п.с5-Ь  14.  КаО— с6 

15.  8Ы— аЗ  16.  а7-с16 

1С>.  а4— а5-|-  16.  Коб— сб 

17.  иі-еЗ+  17.  Кс5-Ь4 

18.  с2— сЗ+  18.  КЬ4— а4 

19.  Ъ2— 1)3  Ь  19.  Ка4п.аЗ.  Па 

Ка4-~а5  выигрывается  8аЗп.с4-}-. 

20.  ЪеЗ— сі  н  даютъ  маіъ. 


Шестьдесятъ  восьмая  партія. 


Первые  И  ходовъ  тЬ  же. 
12.  62— а4 

18.  ЬсІ—ф+ 
пильный  ходъ: 


14.  8Ы- 

15.  Б1і5 

16.  1ф 
8е4п.^Г). 

17.  КЫ 

18.  І)і7- 

19.  1)65- 

14.  Ьд5п, 

15.  ПЬб 

16.  8Ы- 

17.  І)і7п, 

18.  ПШ- 
У  черныхъ 

19.  Ьс4- 

20.  8сЗ— 


62 

-17 

еЗ.  На  862- 


65-(- 

-17-1-  вѣчный 
Г6+ 

-17+ 
сЗ 
18 -Ь 
-Ь4 

нѣтъ  защиты. 
Ь5-Ь 

а4  и  даютъ  м; 


Цартоеры  тѣ  же. 

12.  І)сГ)П.64.  Лучше 

всего. 

13.  8д8— 16.  ІІра- 

13.  Ке7-66 

14.  8^8 -1*6 

15.  8Шіі.е4 

13  черные  лучше  в  его. 

16.  8е4— р:3+ 

17.  064п.еЗ 

18.  К66— е7 
піахъ. 

14.  ;<7п.Г6 

15.  кс7— 66 

16.  ТЬ8и.І8 

17.  Кбб-сб 

18.  67-65. 

19.  Кс6-Ь6 


Шестьдесятъ  девятая  партія. 
Бѣлые— Гссснпь.  Черные— Бнрдъ. 


1.  02— о4^ 

2.  12— Г4 

3.  8р:1— ГЗ 

4.  Ш-с4 

)  кл  інсніе  невыгодно. 


1.  е7 — е5 

2.  е5п.14 

3.  Ы8— е7 

4.  67—65.  8го 
Лучше  немедленно  Ьо7— Ь4+. 
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б.  Ьс4п.й5 

6.  (12- (14 

7.  е4и.(15 

8.  Кеі— П 

9.  с2 — с4 
10.  Ьс1п.Г4. 

пѣшкой  больше. 


б.  888-т 

6.  81()П.(15 

7.  Ье7— 1і4-|- 

8.  Ь<і8— 84 

9.  0—0 

бѣлыхъ  прп  хорошей  позиціи 

10.  с7 — с6.  Чтобы 


на  (ібп.сб  ходомъ  11.  8Ь6п.с6  съ  выгодой  развер¬ 
нуться  конемъ. 

11.  8Ы— сЗ.  Луше  всего.  11.  81)8 — (17 

12.  Ваі— Й2  12.  П— іб 


13.  1)2— ЬЗ.  Противъ  8^7— 1)6. 

13.  ПЬ4— т 

14.  Таі— е1  14.  8(17- Ь6. 

16.  ЗГЗ — 8^*  Хорошо  сыграно.  Конь  грозитъ 
пойти  на  е6.  Защиты  ТШ— е8  или  Вав— ^7  былп  бы 
для  черныхъ  невыгодны. 


аЬссІеГкЬ 


Нѣіые. 


16.  Ы4П.85 

17.  Іі{?5— е7 

18.  1і2-1іЗ 

19.  1)62-85 

20.  65—66 

21.  К11— 12 

22.  8сЗ-е4 

23.  Те1п.е4 

24.  ТЫ-е1 
26.  с4— сб 
26.  08б-Ь4 


15.  Ыбп  еб 

16.  1)68— с8 

17.  ТГ8— 17 

18.  Ь84— Ь5 

19.  І.ііб — 8*1 

20.  15—14 

21.  Ос8-67 

22.  Ь8бп.е4 

23.  Та8-с8 

24.  8Ь6-с8 

25.  Ь7— 1іО 

26.  8с8пе7 


—  220 


27.  Те4п.ѳ7  27.  ТГГп.с7 

28.  Те1п.е7  28.  Те8п.с7 

29.  ПЬ4п.е7  29.  Т>й7п.е7 

80.  аСп.е?  30.  К5?8— Г7. 

Черпые  отбили  пітку,  но  должііга  проиграть,  какъ 
вскорѣ  и  обнаружится. 

81.  е7--е8Н-.  Бѣлые  могли  бы  тотчасъ  жо 

31.  КГ7п.е8 

32.  Ш2— 13  82.  д^7^ф 

33.  К13— 83.  Ке8-І7 

84.  — 15.  Эгнмъ  у  бѣлыхъ  оппозиція 


а  I)  с  (1  е  1  Ь 


а7 — аб  послѣдовало 
іігрываеіся  86.  ЬЗ- 

36.  Кіб— еб 
86.  Ь3-Ь4 

37.  а2— аЗ 

38.  аЗ— а4 
89.  ^4— аб 

40.  Ь4— Ь5 

41.  Ке5п.а4 

42.  Ка4— еб. 

43.  Ке5-а5 

44.  Кбб — е4 
46.  сб — еб  и 

довало  бы  Ьбп.аб. 


34.  КГ7-§7.  Па 
бы  36.  а2  —  а4,  на  а7  —  а6  вы- 
-Ь4. 

36.  К^-І7 

36.  а7 — аб 

37.  К17--С7 

88.  Ке7— 17 

89.  сбп.аб 

40.  66-64 

41.  К17— е7 
Снова  оппозиція. 

42.  Ке7-67 

43.  Ь6— Ьб 

44.  К67— об 

выигрываютъ.  На  Ь7п.с6  послѣ- 
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Гамбитъ  Альгайера. 


Послѣ  ходовъ: 

1.  е2— е4  1.  е7-^ 

2.  ^2— І4  2.  ебп-Й 

3.  8^1—13  лучшее  продолженіе: 

8.  з7— дб. 

Бѣлые  съ  выгодой  могутъ  или  4.  Ь2  —  Ь4,  или 

4.  Ы1— с4  (е2).  Въ  нервомъ  случаѣ  они  нападаютъ 
па  нЬшку  дб,  выдвинутую  для  защиты  гамбитной  нѣш- 
КН.  Разсмотримъ  сначала  эту  игру. 

4.  1і2— Ь4  4.  дб— д4.  Лучше 


Плохо: 

б.  ВіЗп.дб 

6.  ІМІ— Ьб-І- 

7.  ВЬбп.дб4- 

8.  Пдб— Ііб-Ь 

9.  ВЬб— еб+ 

10.  Ш— с4+ 

11.  Ь4-Ьб+ 

12.  Веби.14+ 

КЬ6-%7  послѣдуетъ  13.  ОІ4-І7+  К^І—Ъб,  14.  аг'— 
<14+  и  т.  д. 

13.  Шп.І8+  13.  Вдб— д7 

14.  (12— (13  даютъ  матъ. 

Неблагопріятно  также:  4.  Ы8 — е7 

б.  Ѣ4и.дб  б.  ЬвТп.дб 

6.  (12— (14  6.  (17— (іб 

7.  д2 — дЗ.  Гамбвтнал  пѣшка  не  можеіъ  взять 

дЗ,  иначе  пропадаетъ  слонъ  дб.  Въ  иныхъ  случаяхъ 
имъ  жертвуютъ,  чтобы  очистить  линію  і  для  атаки 
ладьи. 


всего. 

4.  17—10 

5.  Ібп.дб 

С.  Ке8— е7 

7.  Ке7— е8 

8.  Ке8— е7 

9.  Ке7— 17 

10.  КІ7-д6 

11.  Кдб— Ь6 

12.  Ш8— іг.б. 


Пя 


б.  813 — дб.  Слабѣе  8іВ— еб  (см.  пиже).  Это  и 
есть  гамбитъ  Альгайера  (1763—1823). 

б.  Ь7— Ь6.  Лучше 

всего.  Копь  пропадаетъ. 

6.  8д5п.17.  Лучше  всего.  С.  Ке8п.Г7. 


Первая  игра. 

7.  Вб1п.д4.  Относительно  Ы1— с4+  см.  вто¬ 
рую  игру.  7.  8д8— 16.  Лучше 

всего. 

8.  1)д4п.14  (А.)  а  Ы8— 40. 

Обыкновеепо  невыгодно  ставить  слона  на  это  поле, 

такъ  какъ  онъ  мѣшаетъ  движенію  иѣшкн  (1  н  развер¬ 
тыванію  (І)лаипі  (1>ерзя;  но  въ  данномъ  случаѣ  это  луч¬ 
шій  ходъ  (Горин,  1824). 
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ти8 


аЬссІе^вЬ 


0.  Ш4-12  (а.) 

10.  8Ы— сЗ 

Чѵриые  доі&иы  выиграть. 


9.  Ш4— 13 
10.  с2— сЗ 
И.  ЬІЗ-12 

12.  1)12— «В 

13.  (12-(ІЗ 


8.  1.11— с4+ 

9.  084П.І4 

ІО.  Ьс4п.(і.5+ 

И.  Б14-13 

12.  с4  0.(15 

13.  ЫЗ— еЗ.  11а  Ксі 
•18. 


9.  К17-К7 

10.  ТЬ8— 18. 


9.  8Ь8-св 

10.  8с6— еб 

11.  8с5— гі 

12.  ^а8— е7 

13.  Вв7 — еб  и  І1Ы- 

игрыиаюіъ. 


8.  87-86 

9.  Ы8— 86 

10.  К17— 8? 

11.  8160.85 

12.  В88— С8-1- 

81  послѣдовало  бы 

13.  ^86 — и  вы¬ 

игрываютъ. 


1.  с2— с4 

2.  12—14 

3.  881—13 

4.  Ь2-Ь4 

5.  813—85 

6.  Ь8бо.17 

7.  Ь11-с4  + 


1.  е7— еб 

2.  е5о.14  } 

8.  87— еб 

4-  еб— е4 

б.  Ь7— Ь6 

6,  Ке8п.17 

7.  87-85 


Вторая  игра. 
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8.  ШпЛ6+ 

9.  (12— СІ4 

10.  8Ы— сЗ 

11.  Ьс1п,і4 

12.  і)аі-аз 

Игра  чериыхъ  лучше. 


8.  КГ7-е8  (А.) 

9.  8^8- е7 

10.  Ы8-д7 

11.  с7 — с6 

12.  ТЬ8— Г8. 


А. 


8.  КІ7— ^7 

9.  Иа5п.Ъ7.  Относительно  а2— а  I  см.  предыду¬ 
щій  партіи.  9.  Г4-13  (а.) 

10.  ЬЬ7п.с8.  Лучше  всего.  Дурно: 

10.  1Лі7іі.а8  10.  і8п.е^2 

11.  ТЫ— к1  11.  1)а8п.Ь4  + 

12.  Кеі— е2  12.  §4—^3  и  чер¬ 

ные  должны  выиграть. 


11.  ^п.іЗ 

12.  ТЫ— {ГІ 

13.  а2— а4 

14.  е4— е5 


10.  Иа8п.с8 
И.  ш-ае 

12.  «4-^3 

13.  Лс8— ЬЗ 

14.  Ъаб-е7 


15.  Ьсі — еЗ.  У  бѣлыхъ  хорошая  игра. 


а. 

9.  Ііс8п.Ь7.  Лучше 
всего. 

10.  Ваіп.8г4-|-  10.  К^7  —  17.  Па 

К57— Ь7  нослѣдовадо  бы  0^4— І5+. 

И.  Вді— Ь5+  11.  Ш7-е7.  Лучше 

всею.  На  Кі7— §7  слѣдуетъ  12.  НЬ5— 

Если:  11.  К17— еО 


а  Ь  с  а  е  і  §  1і 


Бѣдно. 
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12.  12.  Кс6-Л6 

13.  (12—44  18.  8Ь8-(І7 

14.  Ьс1п.і44-  и  бѣлые  должны  «ыиграть. 

12.  ВЬб-е5+  12.  Ке7— 47 

12.  Вебп.ІіѲ.  На  Не5 — Гб-}-  послѣдуетъ  К47 — 
сС  и  черные  впослѣдствіи  могутъ  ЬЬ7— а6  и  отвести 
короля  на  безопасное  поле  Ъ7. 

13.  8к8— Гб 

14.  е4— еб.  Если  8Ы— сЗ  или  1)2 — ЬЗ,  то  Н48 
— с7  и  затѣмъ  ЬГ8— ^7.  Па  42 — 43  черные  выигры¬ 
ваютъ  (})ерз;і  Ыі — Ь4-|-. 

14.  ЬЬ7п82 

16.  ТЫ— ^1  (или-Ь2) 

15.  Г4—ІВ.  Этимъ 
черные  угрожаютъ  ГЗ  —  Г2-}-  и  затѣмъ  могутъ  ЫВ  — 
сб-(-  взятъ  (1)рр:)я. 

16.  ВЬ8п.Г6  10.  Б48П.Г6 

17.  е51і.Г6  17.  и8— сб  и  вы¬ 

игрываютъ. 


Третья  игра. 


1.  е2— е4 

2.  Г2— Г4 

3.  8^1— ГЗ 

4.  Ь2— 1і4 

б.  8ГЗ— Кб 

6.  8к5и.17 

7.  42-44. 


1.  е7— еб 

2.  ебп.Г4 
8.  к7-к5 
4.  к8-і?4 
б.  Ь7— Ііб 

6.  Ке8п.Г7 

Продолженіе  Торольда. 

7.  Г4— ГЗ. 


Можно 


также  47 — 45  или  П48— е8. 

8.  Ш— с4-}- 

9.  1:Х;4и.4б-[- 

10.  к2п.ГЗ 
И.  Е45— с4 

ше  ли  ЬГ8— е7. 

12.  Ъсі  —  Г4.  Бѣлые  сильно  нападаютъ, 
врядъ  ли  вознаграждены  за  потерю  (|)игуры. 


8.  47—45 

9.  КГ7-К7 

10.  с7— с6 

11.  Ь6 — Ьб.  Не  луч- 

110 


Партіи  къ  гамбиту  Альгайера. 

Семидесятая  партія. 

(Играна  въ  Харьковѣ  въ  1877  г.  любителями  шахмат¬ 
ной  игры). 

Бѣлые.  Черные. 

1.  е2— е4  1.  е7— еб 

2.  Г2— 14  2.  е5п.Г4 
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8.  8^1-13 

3.  «7—85 

4.  Ь2— Ь4 

4.  ф-ці 

б.  813—^6 

5.  Ь7-1і6 

6.  8б5п.17 

6.  Ке8пЛ7 

7.  НН— с4-|- 

7.  47 -35 

8.  Ьс4п.(і5-І- 

8.  1Ш-к7 

9.  ^2— 64 

9.  048—10. 

Лучше: 

10.  д2п.ІЗ 

9.  0-Й. 

10.  Ы8— е7 

11.  0—0 

11.  в4-кЗ 

12.  Г.СІ-Г4 

12.  888-16. 

ныхъ  игра  лучше* 

10.  еі — об 

10.  016—86. 

Если  1)16—16,  то  бѣлые 

пграютъ.  11.  8Ы 

на  ЫВ — Ь4  отвѣчаютъ  12.  0- 

-0. 

11.  Ь4-Ь5 

11.  Овб-й 

12.  8Ы-СЗ 

12.  Ы8— Ь4 

13.  0—0 

13.  14—13 

14.  8сЗ— е4 

14.  015и.1і5 

16.  8е4-йЗ 

16.  Ои5-Ь4 

8 

7 

6 

б 

4 

3 

2 

1 


дЬс(1еі  &  Ь 


Бѣлые. 


1С.  ТІІП.ІЗ.  Правильное  пожертвованіе  ладьи. 

16.  ^4п.іЗ 

17.  Паіп.іЗ  17.  8^8-16. 

Чернымъ  больше  пппего  не  остается  какъ  пожерт- 

^шать  копя.  Угрожаетъ  матъ  П13— 17.  На  Ыі4  —  е7 
выигрывается  18.  Б^З — Ьб+. 

18.  с5п.16+  18.  К^7— ІВ.  Лучше 

всего.  На  1)1і4п.10  послѣдуеіъ  19  8^3— пб+. 


15 
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19.  ЬсІ-еЗ  19.  Ы)4-ао. 

Іл8— ^4  нельзя:  19.  Ьс8— ^4 

20.  В13-.е4  20.  ШАп.^Ъ 

21.  ЬеЗ— 14.  По  мнѣнію  игравшихъ 
должны  этимъ  ходомъ  выиграть,  такъ  какъ  на 


Пойти 


Ь4  бѣлые  отвѣчаютъ  Ве4 — , 

]цал  защита: 

вынуждаютъ  обмѣнъ  ферзей  н 
было  бы: 

21.  Ре4— кв 

22.  Ккі— Ы 

23.  Вк6-к7  + 

24.  Вк7п.Ь8+ 

26.  Іі(1бп.Ъ7  н 
20.  8^3— 1*5 


бѣлые 
В^З- 

Но  у  черныхъ  слѣдую- 
21.  Ьк4— ІЗ,  черные 
выигрываютъ.  Лучше 


21.  Бк8и.еЗ-|- 

22.  Вк4— е6 
28.  К18— е8 
24.  Ке8— (І7 

бѣлыхъ  хорошая  игра. 

20.  ВІ1ІП.Г0.  На 
Ьс8п.1б  выигрывается  21.  ВІЗп.Іб  и  затѣмъ  1)16— §6. 

21.  ВіЗ — Ь5  и  выигрываютъ. 

Если  напр.:  21.  ВГСп.15 

22.  Таі— П  22.  І)Гбп.11  + 

23.  КкІн.П  23.  ТЬ8— Ь7 

24.  ЬеЗп.Ь6-|-  н  выигрываютъ. 


Семьдесятъ  первая  партія. 
Первый  матчъ  1873  г. 


Біілые— Стой  ницъ. 

1.  е2-е4 

2.  12—14 

3.  8^1—13 

4.  Ь2— Ь4 

6.  813— к5 

6.  8к6п.17 

7.  Ы1— с44- 

8.  Ьс4п.й5-1- 

9.  62-64 

10.  е4 — еб 

11.  Ь4— Ьб 

12.  0-0 

13.  8Ы— 62 

14.  Ьбб— е4 
16.  862П.ІЗ 


Черные— Пукертортъ. 

1.  в7— еб 

2.  е5п.14 
8.  к7— 85 
4.  85—8^ 

6.  1і7— 1іС 

6.  Ке8п.17 

7.  (І7— (16 

8.  К17-87 

9.  1)а8— № 

10.  1)16— 8б 

11.  Бв6— 15 

12.  14—13 


13.  888— е7 

14.  1)1бп.Ь5 

15.  8Ь8— с6.  Па 


15.  84и-^  иослідуетъ  10.  ТПп.ІЗ,  угрожая  Т13— 83 1- 
взять  ({іерзя,  при  чемъ  у  черпыхъ  в'ктъ  хорошей  защиты. 

16.  813— Ь2  16.  8е7— 8б. 

Лучше  пожалуй  было  бы  Т1і8  —  д8,  и  затѣмъ 

Кв7-Ь8. 

17.  ТІ1— 16 


17.  ЗвСп  сб 
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Черные  ждали  ТП— Й5,  чтобы  атой  изаиыкой 

жертіюй  получить  лучшую  ііозви.ію. 

18.  а4п.еб  18.  ЬЙ— сб+ 

19.  Крі— Ы  19.  8с6п.е5 

20.  ТЙ— 11  20.  ІіС8— еС.  ІІл 

Р1і5 — ]і4  послѣдос.аіо  бы  21.  ^2 — ^3,  а  на  ОІИп.^З 
22.  Ьс1-І4. 

21.  Ьсі— 14  21.  ТЬ8-18 

22.  ІМІ— е1  22.  Ьсб-йб 

23.  Пеі— {[3  23.  ТЙ-іВ 

24.  Т11— 12  24.  Та8— 18 

25.  Таі— И  25.  Ь7— Ь6 

26.  Ь2— ЬЗ  26.  ТЙ-17 


Партія  равны.  У  черныхъ  ніішкой  больше.  Иана- 
депія  невозножпы.  Положеніе  выжидательное. 

27.  с2— с4  27.  К87— Й. 

Черные  нам'Іфсны  перевести  короля  на  другой 

флангъ. 

28.  Ье4-с2  28.  КГ8— е7 

29.  І.г2— Ы  29.  ТГбп.14 

30.  ТГ2П.14  30.  ТГ7П.Г4 

31.  Т11и.14.  На  ПкЗіі.(4  послѣдовало  бы  8е5 — 

Ш  съ  выигрышенъ.  31.  8е5 — (7 

32.  ПвЗ— еЗ  32.  Ы6и.14 

33.  ПеЗп.14 


а  Ь  с  (1  е  1  д  Ь 


Цѣлые. 


83.  П1і5  Этимъ 
ходомъ  чсроые  замедляютъ  выигрышъ.  Скорѣе  было  бы; 

33.  — ^[3 

34.  БГ4п.с7+  34.  Ьеб-а? 


і 


15^ 


86.  І)с7и.рЗ 
86.  81і2— П 
37.  КЫ-Ь2 


22Ѳ 


85.  ПЬб-аі  + 

30.  ВЛп.П4- 
87.  БГіп.Ы  п  йн* 
пгрыііаюгь. 

34.  ЛГ4п.е5  34.  8Г7п.е5.  У  чер¬ 

ныхъ  пѣшкой  больше,  по  ииъ  пряходлтсл  играть  ос  го- 
рожііо,  чтобы  ПС  было  |>0:іыгрыш!1. 


а  1)  с  (]  с  Г  ^  Ь 

8 

М  Ш  Ші 

7 

М  т.  Ш  іа,.. 

С 

*  Р  'Д  і  Ш‘ 

Ъ 

Щ  Щ 

4 

О 

О 

2 

1 

ШШ  в 

Бѣлые. 


36. 

8І12-П 

35. 

Ке7— 66 

86. 

КЫ— 62 

36. 

К66-С5 

37. 

КЬ2— 53 

87. 

Кеб — 64 

88. 

К53-1’4 

38. 

8с6-63+ 

39. 

ІлЫп.бЗ 

89. 

КбІп.бЗ 

40. 

8і1-еЗ 

40. 

1і6 — Ьб 

41. 

^2—53 

41. 

а7 — аб 

42. 

8вЗ— 52 

42. 

К63-62 

4.3. 

852 -еЗ 

43. 

аб— а4 

44. 

Ь3п.а4.  Лучше  всего. 

44. 

К62-63 

46. 

а2— яЗ 

45. 

Ье6п.с4 

46. 

8еЗ— 15 

46. 

Ьс4— еб 

47. 

8Г5— 57 

47. 

Ьеб— 17 

48. 

857-іб 

48. 

с7— сб 

49, 

8Гб— 66 

49. 

Ь17-58 

50. 

а4 — аб 

60. 

Ъбп.аб 

51. 

866— Ь7 

бі. 

с5— с4 

52. 

8Ь7п.а5 

62. 

с4— сЗ 

63. 

8аб— с6 

63. 

сЗ— с2 

54. 

8сб— Ь4  + 

64. 

К63— сЗ 

56. 

8Ъ4п.с2 

65. 

КсЗіі.с2 

56. 

аЗ— а4 

66. 

Кс2-63 

67.  а4— аб 

68.  а6— а6 
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67.  Каз— е2 

68.  Ь§8— аб  и  ііи- 
игрываютъ. 


Гамбитъ  Кизерицкаго. 

Начало  гамбитпой  партів,  введеппой  Киаериц- 
кимъ  (1806—1853),  слѣдующее: 

1.  €2— е4  1.  е7— е6 

2.  {2— Г4  2.  ебіі.14 

8.  8й1-іЗ  8.  б7— ^6 

4.  Ь2-Ь4  4.  дб— ^4 

6.  8ГЗ— еб.  Бъ  гамби'гіі  Адьгайера  коню  ^б 
послѣ  Ь7 — 1і6  некуда  дѣватьсл.  Бъ  гамбитѣ  ІСиг.сриа- 
каго  для  бѣлыхъ  игра  гораздо  благопріятнѣе. 


аЬсае4^Ь 


8 

7 

ШУіТ'к'Г’І'ІІЛ 

С 

6 

4 

і  а: 

8 

0 

А  ^  А  В  ^ 

1 

ШтШлм 

Бѣлые. 


Лучшій  отвѣтъ  черныхъ  5.  Ы8—5[7.  Хороша  также 
защита  б.  8{^— 16.  Слабѣе  б.  Ь7— Ь5.  О  другихъ  про¬ 
долженіяхъ  см.  иижс.  Защита  Бреіггано  67— аб  тожо 
хороша. 


Первая  игра. 


1.  е2— е4 

2.  12—14 
8.  8р:1— 13 

4.  Ь2— Ь4 

5.  8ГЗ — еб 

6.  8ебп.й4  (А.) 
даря  этому  превосходи  ому 


1.  е7— еб 

2.  е5іі.Г4 

3.  87-85 

4.  Кб — 84 
б.  148-87 

6.  67 — 65.  Благо- 
ходу  у  черныхъ  игра  лучше 
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аЬсс1о(*^Ь 


8 

7 

С 

б 

4 

3 

2 

1 


7  8^4— Г2.  Лучше  всего.  Дурно: 

7.  с4п.а5  7.  Б<І8— е7+ 

8.  Кеі — І2.  Если  ^(11  —  е2  или  Ы1— е2,  то 
черные  ві  игрываютъ  фигуру  ходомъ  Ьс8п.^4. 

8.  Ь^7-а4-Ь 

9.  КЙ— ІЗ 

10.  КіВп.^4 

11.  К^4-Ь3 

12.  КЬЗ— Ь2 

13.  К1і2 -ЬЗ 


8.  е4п.б5 
играютъ  8е7іі.й5, 
на  15. 

9.  Ыі-е2 

10.  0-0 
И.  ТП— е1 

12.  с2— сЗ 

13.  К§1п.і2 


такъ  какъ 


У  черпыхъ  игра  лучше. 


9.  Ьс8п.б4-}- 
10.  888-16+ 

11.  1)е7-а7+ 

12.  816-84+ 

13.  8^4 — 12+  и  вы- 

иг^зываютъ. 

7.  888— е7  (а.) 

8.  О — 0.  Черные  не 
конь  долженъ  ноіігп 

9.  Ре7-15 

10.  815—83 

11.  Ь87— 84 

12.  Ы4П.12+ 

13.  088п.1і4. 


а. 


8.  8І2іі.е4 

шкже: 

9.  82—83 

10.  8Ы-СЗ 


7.  8бп.е4 

8.  1)88— е7.  Можно 

8.  888-16 

9.  0-0 

10.  Т18-е8 
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11.  Ы1-е2  11.  8Ъ8-с6 

12.  Ьс1пі4  12.  8Г0п.е4 

13.  (І3п.е4.  На  8сЗп.е4  оослѣдуегь  съ  выгодой 
8сб — (14. 

13.  Ь((7п.сЗ-|- 

14.  Ъ2п.сЗ  14.  Ті8и.в4  при  луч¬ 

шей  позиціи. 

0.  І)(і1— с2  9.  8Ь8— с6.  Лучше 

ьсего.  Копь  угрожаетъ  пойти  па  Й4. 

10.  с2— сЗ  10.  8рг8— Ь6. 

йсрпые  хотятъ  взять  коня.  Угрожаетъ  Ьс8— ^4. 

11.  8е4— 12  11.  8Ь6-іѢ. 

Рѣшающій  ходъ  Цукерторта. 

12.  Ье2іі.е7+.  У  бѣлыхъ  пѣтъ  хорошей  за¬ 


шиты. 

Если:  12.  (12— Д4 

13.  Ьс1и.14 

14.  еЗп.й4 
16.  Не2-е4 


12.  Ъс8-е6 
18.  815п.а4 

14.  8с6и.(і4 

15.  17-15 


12.  а2— <33 

13.  1)е2п.е7+ 

14.  ТЫ— Ь2 
16.  812— ЬЗ 


или: 


12.  815— еЗ 

13.  Кс‘8п.е7 

14.  ТЬ8-е8 

15.  Ке7— 18+. 


Въ  обоихъ  случаяхъ  черные  выигрываютъ 

12.  Ке8п.е7 


13.  82— (14  13.  815-вЗ 

14.  ТЫ— Ь2  14.  ТЬ8-с8 

15.  Ш-Ь5  или  812— ЬЗ. 

15.  Ке7— Ь8+. 
У  черныхъ  игра  лучше. 


А. 

6.  82— (14  6.  8^8 — 16.  Лучше 

всего: 

7.  8Ы— сЗ  (а.  Ь.  с.  <1.)  7.  (17-86 

8.  8ѳ5— 83  8.  816 -Ь5.  Можно 

также  О  —  0.  По  тогда  у  бѣлыхъ  ходомъ.  9.  8(13и.14 
игра  лучше. 

9.  88311.14  9.  8Ііб— «3 

10.  ТЫ— Ь2  10.  0-0 

11.  В<і1— 83  11.  8^3п.11.  Не  силь¬ 

нѣе  ли  было  бы  8цЗп.е4;  12.  8сЗіі.е4,  Ьс8 — 15. 

12.  КеІБ.Н  12.  8Ь8-с6. 

У  черныхъ  игра  лучше. 


а. 


7.  Ьс1п.14 

8.  8еб — с4 

9.  Ы1-83 


7.  87—86 

8.  816п.е4 

9.  Н88-^с7 
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10.  е2 

11.  с2— сЗ 

12.  ВЫ— а2 

13.  0—0—0 


10.  Г7— 15 

11.  ВЬ8-а7 

12.  8^7—16 

13.  0-0. 


Чсішые  удерживаютъ  выигранную  ігЬшку. 


Ь. 


7.  8ебп.§4 

7.  8ГСп.е4 

8.  Ьс1п.14 

8.  пае— е7 

9.  І)аі-е2 

9.  Бб7п.Д4.  Очень 

хорошо  также  а?— йб. 

10.  с2— сЗ 

10.  1і7-Ьб 

11.  сЗп.а4 

11.  1і5п.84 

12.  Ы4-е5.  Ходъ 

хорошъ  (Корделл),  но  мало 

номогашъ. 

12.  Г7— (6 

13.  Бе2о.е4 

13.  16п.е5 

14.  Ве4іі.е5 

14.  Ве7п.е5-|- 

16.  аіп.еб 

16.  8Ь8— сС 

У  черныхъ  лучшая  игра. 

с. 


7.  БП— с4 

7.  Й7-Й6 

8.  с4и.(15 

8.  0 — 0.  Лучше 

9.  Ьс1п.Г4 

всего. 

9.  ВГбп.йб 

10.  1іс4и.й5 

10.  ОЙ8П.Й5 

11.  0—0 

11.  с7 — сб.  Можно 

также  съ  выгодой  ВЬ8 — с6. 

12.  8Ь1— сЗ.  Относительно  с2 — сЗ  см.  нартію 

Стой  н  и  цъ— I  І,у  кертортъ. 

12.  Оа511.й4+ 

13.  1)аііі.а4 

13.  с5и.(14 

14.  ВеЗ— йб 

14.  8Ь8— с6 

16.  Вебп.сб 

16.  Ь7п.с6 

16.  Вйб— е7-1- 

16.  КвѲ- Ь8 

17.  Ве7и.с6 

17.  Бс8— 1)7 

18.  Вс6-е5 

18.  Та8— с8. 

Черные  стоитъ  нѣсколько  лучше. 


й. 


7.  ]Л-(13  7.  Й7— йв 

8.  8е5— с4  8.  Ь/6-Ьб 

9.  с2— сЗ  9.  8Ь8— с6 

10.  8Ы — аЗ.  Бѣлые  пе  иогутъ  рокироііать  пъ 
виду  1)(13п.Ь4  и  затѣмъ  8^— ^З. 

10.  0-0 

Шра  черішъъ  дутше. 
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Вторая  игра. 


1.  е2— е4 

2.  І2— (4 

3.  8^1-13 

4.  Ь2— Ь4 
б.  8ГЗ— еГ) 

щи’іті  иа  ряду  съ  5.  ЬШ— ^7 
6.  Ы1-С4.  Объ  8ебп 


7.  е4п.(іб 

такяіс  защита  Ланге  Ы8 — §7, 

8.  42— Й4 

9.  0-0 

10.  Ьс1пі4 

11.  Б(11п.а4 

12.  8Ы— сЗ 

13.  Ы4іі.еб 

14.  (І5п.с6 
16.  Ье5п.44 
16.  Кбі— Ы 

Ши: 

8.  0—0 

также  сі.  выгодой  8Г6— к5. 

9.  ТіІпАІ 
10.  Ш-е4 
И.  Те4— е1 

8.  42—44 

9.  8Ы— сЗ  (А.  В.) 
лучше  0—0  (см.  I.).  Дурно: 


1.  е7— еб 

2.  еГ)п.і4 

8.  87-^5 
4.  еб— 

б.  8^8—16.  Эта  за- 
самая  сильная. 

.^4  см.  а. 

6.  47 — 45.  Лучше 

всего. 

7.  Ь(6 — 40.  Хороша 
Папр.: 

7.  ЬГ8— б7 

8.  0—0 

9.  с7— сб 

10.  с5п.44 

11.  816-47 

12.  847и.е5 

13.  8Ь8— с6 

14.  В48П.44-І- 

15.  Ь{57п.44+ 

16.  Ь7пх6.  Положе¬ 
ніе  черныхъ  хорошее. 

7.  ьев— б7 

8.  О — 0.  Можно 

9.  816— 1іб 

10.  Ьс8— 15 

11.  04вп.Ь4.  Поло¬ 
женіе  черныхъ  лучше. 

8.  816-Ь5 

9.  В48-е7. 


Ёще 


9.  81і5— еЗ 
10.  883П.Ы 


10.  Ьс1п.14 

11.  82—^3,  Лучпіе  всего.  Бѣлые  ради  нападе¬ 

нія  лож(‘ртвовалн  ладьей,  за  которую  навѣрнака  возь- 
ыуіъ  8Ы.  И.  1)48— е7 

12.  В41— е2  12.  17-16 

13.  0—0—0.  Нападеніе  бѣлыхъ  неотразимо. 

10.  Ьс4— Ъ5+  10.  с7— с6 

11.  4бп.с6  11.  1)7п.с6 

12.  8сЗ— 45  12.  Не7— е6 

13.  845-С7+  13.  Ь46п.с7 

14.  ЬЬб— с4  14.  Веб— е7  или 


16.  Ьс4п.17+ 
Певыгодио  для  черныхъ; 
10.  Ы7іі  1і5 


—15. 

15.  Ве7  (15)  п.17. 

15.  Кс8— 18 

16.  Ьсбп.еб 
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17.  (]4п.еб  17.  Ве7п.е54 

18.  Оаі— е2  18.  ^еб11.11б 

19.  Ьс1п.Г4  19.  Ьс8~Г5 

20.  0-0  при  хорошей  игрѣ. 

10.  8ебіі.Г7  10.  Ко8п.{7 


аЬссІеГ^Ь 


Въ  такомъ  положеніи  у  черныхъ  три  офицера  за 
ферзя  при  хорошей  позиціи.  Спрашивается,  чья  игра 
лучше. 


а. 


0. 

8ебп.д4 

6. 

8Г6п.е4 

7. 

а2-<із 

7. 

8с4-дЗ 

8. 

Ьс1п.(4 

8. 

8е;Зп.Ь1 

8. 

Ва8-е7+ 

9. 

Ш— е2 

9. 

8йЗп.Ы  (п.) 

10. 

10. 

17-10 

11. 

5^4иів+ 

11. 

Кв8— 17 

12. 

8Ш — е4 

12. 

Ве7— еб 

13. 

Ье2— 1іб4- 

13. 

К17-^8 

14. 

Ваі— 13 

14. 

Веб— еб 

15. 

8Ы— сЗ 

15. 

с7— с6 

10. 

0-0-0. 

У  бѣлыхъ  игра  лучше. 


9.  Вв7— Ь4-Ь 

10.  ВЬ4п.(І2-І- 

11.  8§8іі.Ы 

12.  Ке8~а8 


10.  Ваі— (12 

11.  8Ып.(12 

12.  8б4-Г6+ 


а. 


13.  3[6-с15 


18.  ЪГ8 — е7.  Лучше 
всего. 

14.  0—0-  0  14.  8Ы— 12 

15.  ИІ-ІІ. 

У  бѣлыхъ  игра  лучше. 

9.  Пй1-е2+  9.  Л(і8— е7 

10.  8§4— 16+  10.  Ке8-Й8 

11.  Ы4п.с7+  11.  К(і8п.с7 

12.  816-45+  12.  Кс7-(І8 

13.  845іі.е7  13.  Шп.е7 

14.  8Ы— сЗ  14.  Т1і8— е8. 

У  черныхъ  ладьл  и  два  офицера  противъ  ферзя.  Ихъ 
игра  лучше. 


аЬсйеГдІі 


Бѣлые. 


I. 

9.  0—0.  Лучше  все¬ 
го;  продолжай!©  Андерсена  и  Римана. 

10.  8с8  —  е2.  Лучше  всего.  11а  О  —  О  черные 
Р(і8іі.Ъ4,  а  на  11.  И(І1— е1,  ^4— ^3;12.8еб— 18,ВЬ4— 48 
нрн  нрскрасной  игрѣ.  Невыгодно: 

10.  8€бп.^4  10.  8Ь5 — ^3 

И.  ТЫ— Ь2  (о.)  11.  Н48— е7+ 

12.  К^гі— 12  12,  1і7— 1і5.  Бѣлые 

теряю іъ  фигуру,  ибо: 

18.  8Ь4-е5  13.  Ь46п.еб 

14.  44п.е5  14.  Нѳ7— с5+  и 

берутъ  Ьс4. 
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а. 


11.  ТЫ-(гі 

12.  К^І— 12 

13.  8{^4— е5 

14.  (І4п.с5 


11.  ПЙ8— е74- 

12.  Ві‘7п.]і4 

13.  Ыбп.еб 

14.  8^3— е4+  и  вы¬ 
игрываютъ. 

Или: 


10.  8сЗ— с4  10.  ТГ8— е8 

11.  0—0.  Угрожаетъ  17— -ГС. 


12.  (І4іі.е5 
черныхъ  лучше. 

Игра  черныхъ  лучше.  Ср. 
маііъ. 


1 1 .  Ь(16п.е5 

12.  Те8п.е5.  Игра 

10.  ТГ8— е8. 

партію  Андерсенъ  —  Гн- 


А. 


9.  0—0.  Очень  хорошее  продолженіе. 

9.  Ва8іі.Ь4 

10.  Ші-еі  10.  ВЬ4п.е1 

11.  ТПп.еІ  11.  0—0 

12.  Тл:4— 83.  Чтобы  помѣшать  Ьс8  — 
очень  выгодно  для  черныхъ  (а.) 

12.  ТГ8-е8 

13.  Ьсі— 82.  Угрожаетъ  8Ь8— 87 

13.  8Ь8— а6 


14.  8Ъ1— сЗ. 

У  бѣлыхъ  хорошал  игра. 


15,  чго 


а. 


12.  8Ы— сЗ 

13.  §2-^3 

14.  Ьсі— Ь6 

15.  8ебп.іЗ 

16.  8ІЗ— 1і4 


12.  Ьс8-П> 

13.  І4-1В. 

всего. 

14.  ТіВ-е8 

15.  8Ь8-87 


16.  8Ь5п.бЗ, 
Игра  черныхъ  лучше. 


Лучше 


В. 

9.  Ъс4 — Ь54-.  Невыгодно. 

9.  с7 — с6.  Лучше 
гссго.  Комбинація  пожертвованія  Гаррвица  и  Андер¬ 
сена. 

10.  85п.с6  10.  Ь7п.с6 

11.  8е5іі.сС  11.  8Ь8п.с6 

12.  ЬЬ5іі.с6-{-  12.  Ке8 — ІГО.  Ходъ 

Л  іідерсона. 

13.  Ис6и.а8 


13.  81і5-дЗ 
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14.  Кеі — Лучше  всего. 

15.  ваіп.ы 

16.  КГ2— е1 

17.  Кеі— аі 

18.  Ка8-1'8 

19.  52п.СЗ 


14.  85ЗП.Ы  + 

15.  84-еЗ+  (а.) 

16.  вае— е7+ 

17.  Ьс8-р4+ 

18.  Ь^4п.13+ 

19.  ТЬ8— ^8. 


а  ѣ  с  (1  е  Г  ^  Ь 


Положеніе  черныхъ  хорошее. 

а. 

16.  Ъс8— 15.  Продол 

женіе  Андерсена. 

16.  Ьа8-а5  16.  КІ8--87.  Ире 

красный  ходъ;  черные  подготовляютъ  нмъ  ТЬ8 — е8, 

17.  8Ы-СЗ  17.  ТЬ8-е8. 


аЬсае 


При  такомъ  положевіа  черные  должны  выиграть. 
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Третья  игра. 


1.  е2— е4  1, 

2.  Й-І4  2. 

3.  «81 -Й  3. 

4.  Ь2— Ь4  4. 

6.  813— г5  6. 

шиту  Кизервцкій  считалъ  лучшею; 
слабѣе  ЬСЗ — 87  и  888—16. 

6.  Ш  -с4  6. 

7.  а2— а4 


е7— е5 
ебп.14 
«7-85 
8б-84 

Ь7 — Ьб.  Эту  ва- 
но  она  гораздо 

Т1і8-Ь7  (А.) 


а  1)  с  (1  о  I  ^  Ь 


по  и  токъ: 

затѣмъ  рекомепдопатъ: 

8.  8еби.П 

9.  Ілс4п.17+ 

10.  Ьс1п.14 

11.  0~0 

12.  ^2-^8 
14.  ТІІП.Г4 


7.  14 — 18.  По  мож- 

7.  (І7--(16,  Нельзя 

8.  ТЬ7іі.17 

9.  Ке8п.17 

10.  Ы8— Ь6 

11.  К17— 87 

12.  НЬ0п.Г4 

13.  Ьс8— €б. 


У  черныхъ  игра  лучше. 


8.  82п.13.  Лучше  всего.  Слабѣе  послѣ 

чего  черные  съ  выгодой  8Ь8— с6. 


8.  ^7-46 
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9.  8е5— аз 

10.  Ьсі— еЗ 

11.  Ке1-а2 

12.  ьаіп.(з 

13.  П13— 14 

14.  8Ы— сЗ 
16.  Ьс4-Ь3 

16.  ѳ4 — еб 

17.  Б14-е4. 


9.  Ш-е7 

10.  Ье7п.Ь4-1- 

11.  84п.« 

12.  Ьс8— 84 

13.  8Ь8— 67 

14.  867—66 
16.  ТЬ7— 87 
16.  1Л4— 8б 


аЬ  сбеІвЬ 


Парты  раввн. 


А. 


7.  62—64 

8.  8еб-63 

9.  к2п  Й 

10.  Ьсі— сЗ 

11.  Ке1-62 

12.  П6ІП.13 

13.  »Й-П 

14.  862—13. 


6.  888—66 

7.  67—66 

8.  14—13 

9.  Ы8— е7 

10.  Ье7п.Ь4+ 

11.  ііп.ІЗ 

12.  Ьс8— 84 

13.  Ь64-8б 

Партія  равяи. 


1.  е2— е4 

2.  1’2— 14 

3.  8б1— 13 


Четвертая  игра. 


1.  е7— е6 

2.  с6п.14 

3.  е7— «б 
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4.  1і2— 1і4  4.  дб— ^4 

б.  8іЗ-еб  б.  Ьі8— е7 

6.  ІЛІ — с4.  Лучше  всего. 

Коли:  6.  В(11п.^4  6.  — д6 

7.  ^^4— §7  7.  Ъе7п.Ь4+ 

8.  Ксі— (31  8.  аСп.еб 

9.  І)[^7п.Ь8  9.  ЬіС8 — ^4-4” 

10.  Ш— с2  10.  ЫВ-^Ь, 

У  черныхъ  игра  лучше. 

>  Или: 

6.  8ебп.рг4  б.  (37- аб 

7.  еіп.аб  7.  Ьіе7п.Ь44* 

8.  8в4— 32  8.  Ыі4п.32+ 

9.  Ке1п.і2  9.  Ва8п.а5 

10.  а2-а4  10.  8Ь8— с6. 

У  черныхъ  игра  лучше.  • 

6.  Ье7пЛі44- 

7.  КеІ— Г1  7.  а7— аГ).  Лучше 

всего. 

8.  Ьс4п.а5  8.  888— Ь6 

9.  а2— а4  9.  ЬЬ4— 85 

10.  82 — 8^  30.  вав — І6 

Лурпо:  10.  34П.83 

11.  ТЫп.Ьб  11.  Ь8бп.Ь6 

12.  Ьабпі7+  12.  Ке8-е7 

18.  ЬсІп.Ьб  и  выигрываютъ. 

11.  83п.Г4  11.  Ь8б  11.14 

12.  Ш1— 82- 

Партіи  почти  равны. 


Пятая  игра. 


1,  е2— с4 

1.  е7— еб 

2.  12-14 

2.  ебп.І4  1 

3.  8*1-13 

3.  87— еб 

4.  1і2 — 1і4 

4.  &5— 84 

б.  813— еб 

б.  67—66 

6.  8е5п.*4 

6.  Ы8-е7 

7.  аг— а4 

7.  Ье7и.Ь4-}- 

а  8*4—12 

8.  В68— 8б.  Лучше 

всего. 

9.  оаі-із 

9.  ЪЬ4— нЗ 

10.  8Ы— сЗ.  Лучше  всего.  10.  888 — 16. 

110  І.с8— 84»  виду 

11.  ВІЗп-еЗ. 

11.  Вс  1—62.  Партіи  равны. 

11.  ш-аз 

11.  8Ь8-с6 

12.  8с8— Ьб 

12.  Ке8— аз 

13.  с2— сЗ 

13.  ТЬ8— 88 

14.  КеІ— 11 

14.  1і7— Ь5 

15.  Ьсі— а2 

15.  Іл8— б4 
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16.  8{2п.^4  16.  В^5п.54 

17.  Р13п.г4  17.  Т8г9п.к4 

18.  Ьаз— е2  18.  Тв4— 85. 

Положеніе  черпыхъ  лучше. 


Шестая  игра. 


1.  е2— е4 

1.  с7— еб 

2.  ІЗ-Й 

2.  ебп.Й 

3.  нкі— га 

3.  87-85 

4.  Ь2— Ь4 

4.  85—84 

б.  8га-еб 

б.  ЬЬ8-Сб 

6.  аг— (14  (Л.; 
[іавильпо: 

С.  8ебп.{7 

6.  Ке8п.(7 

7.  ЬП— <ѵ4+ 

7.  37—36 

8.  Ьс4п.(15+ 

8.  К17-е8 

9.  32— (13 

9.  888-е7 

10.  ЬЗбп.сС 

10.  8е7п.св 

11.  ІіСІп.Г4.  Лѣлые  лишились  фигуры,  не  имѣя 
хорошей  атакующей  позиціи. 

6.  П(і8-е7 

7.  8Ы— сЗ  7.  8с6іі.е5 

8.  8сЗ— (І5  8.  Пе7— ас 

9.  1іСІп44.  Игра  бѣлыхъ  лучше. 


А. 


6.  8е5п.84  6.  Ь7— Ь5 

7.  884-12  7.  а7~аб 

8.  8Ы-СЗ  8.  888-16 

9.  42— аз.  Положеніе  бѣлыхъ  хорошее. 


Седьмая  игра. 


1. 

е2— е4 

1.  е7-е5 

2. 

12-1*4 

2.  С5П.І4 

3. 

88І-1В 

3.  87—85 

4. 

Ь2-Ь4 

4*  85—84 

б. 

813— еб 

б.  В38-е7 

6. 

42—44.  На  8ебп.84 

черные  сг 

6.  37-36 

7. 

8ебп.84 

7. 17 -га 

8. 

884— Г2 

8.  888—16 

9. 

Ьсі  11.1*4 

9.  гап.е4 

10.  44—46.  Лучше  всего  (а.). 

10.  Ь7— Ь5 

И.  Ы1— с2  11,  Ьс8— Г5. 

Партіи  почти  равны. 


выгодой 


16 
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10.  Ш-е2 

11.  Ье2— 1іб-|- 

12.  1Л4 — ф 


10.  ае-йб 

11.  Кс8— аз 

12.  ЪсЗ— й 


Партіи  равны. 


Партіи  къ  гамбиту  Кизерицкаго. 


Семьдесятъ  вторая  партія. 


Цѣлые — Блакборпъ. 

1.  е2— с4 

2.  14 

3.  ^ 

4.  Ь2— Ь4 

5.  8іЗ-е5 

6. 

7.  ЬП— с4 


Черные— Цукертортъ. 

1.  е7— е5 

2.  е5пЛ4 

3.  §:7— §6 

4.  «6—^4 

б.  Ь<8— 87 

6.  ЗйЗ-Й. 

7.  аѵ-аб.  Па 0-0 


бѣлые  съ  выгодой  8.  8Ы— сЗ.  Неблагопріятно  было  бы 


8,  8ебіі.і7,  нащ).: 

8.  8е5пЛ7 
I).  і4с4пЛ7  + 

10.  е4 — е5 

11.  с2— с4 

12.  ЬсІп.сЗ 

13.  Н41п.^4 


7.  0—0 

8.  Ті8и.Г7  (а.) 

9.  Кк8п.Г7 

10.  8Ш— СІ5 

11.  846 -сЗ  ' 

12.  І4п.еЗ 


13.  О— О  Ь 


У  черныхъ  игра  лучше. 


13.  Кі7-е8. 


а. 


9.  8Г7— §54*.  Па  в4-е5 
дуегъ  (17— 46. 

10.  Ьс4-Ь3 

11.  е4— еб 

12.  Ып.бб 

13.  Н41— 43 

14.  БЬЗп.45-|“ 

ныхъ  игра  лучше.  Невѣрно,  если 
въ  виду  Не7— 64+. 

8.  с4іі.45 

9.  8Ы— сЗ 

10.  45и.с6 

11.  Зебп.сб 

12.  Ьс1и.14 

13.  Ііі4— еб.  .Іучше  всею, 
нгрышемъ  ТІ8— е8. 

14.  44п.еб 


8.  Н48-е7 

еі.  выгодой  послѣ- 

9.  47— (15 
10  Ь7— 1і0 

11.  Ьбп.^5.5 

12.  8І6 — 1і7.  Лучше 

всего. 

13.  8Ь7п.^5 

14.  Ьс8— еС.  У  чер- 
біілые  15.  Ь4Гш.Ь7 

8.  0—0 
9,  с7 — с6 

10.  8Ь8и.с6 

11.  Ь7п.с6 

12.  8Г4— 1і5 

На  Ы4 — еЗ  съ  вы- 

13.  Ь^7п.е5 

14.  Б48-Ь6 
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Лучше  быю  бн  для  черпнхъ  8Ь6— еЗ. 
. .  '5.  Ѣьб-( 


16.  Пбі— 62.  Лучше  всего.  16. 
16.  Ш2-К6+  16. 


8Ь5- 


17.  1іс4— 63 

18.  0—0—0 

19.  Юкб— Ьб 

20.  Ь6.3п.1б 

21.  8сЗ— с4 

22.  ТЫ— е1. 
черные  съ  ііыгодоГі 


зей, 


с6 

87 


17.  Т(8— е8 

18.  Те8п.еб 

19.  Ьс8— і5 

20.  Те.5п.і5 

21.  І)сб— е.5 

Лучше  чѣмъ  8с4 — ф,  при  чемі. 
Т»8— Ь8,  такъ  капъ  1)Іі6іі.1і7  + 
было  бы  бозполе'.шо  в  лишь  отвлекло  бы  <|)орлл. 

22.  Та8-Ь8 

23.  8е4 — сЗ.  Лучшая  заіцита. 

23.  Пеб- с7 

24.  1>Ь6 — 66.  Бѣлые  предлагоютъ  обмѣнъ  фер- 
чтобы  избавитъел  отъ  опасности  на  Ь2. 

24.  Бс7-Ь7 

25.  Ь2— ЬЗ  25.  8(17- е6 

26.  8сЗ— е4  26.  БЬ7— Ъ4 

27.  Теі— 11.  Лучше  всего.  Невѣрно  было  бы; 

27.  Рбби.сб  27.  І)Ь4-аЗ+ 

28.  Ксі— Ы  28.  Т15-а5 

29.  8е4— сЗ  29.  Таб— а6 

30.  8сЗ — Ьб  30.  БаЗ — Ь4  и  вы- 

вгрываютъ. 

97 

28.  8е4— 10+  28'.  Кг8-1і8 

29.  8Ш— Й7.  Бѣіые  вынуждаютъ  обмЬпъ  съ  вы¬ 
годой  для  себя.  29.  ^Ь4п.(16 

80.  Таіп.аб  80.  ТЬ8— Ь7 

31.  ТПІ1.І7 

31.  8е6-с5 


аЬссІеГбЬ 


10" 
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82.  ТйСп.сб.  Лучше  ѵсего.  Бѣлые  отдаютт. 
копя,  такъ  какъ  на  8с5  вли  ТЬ7п.Д7  послѣдуетъ 
ТсС— С8+. 

32.  КЬ8— к8 


83.  ТО— е7 
34.  Тсб— с8-|- 

85.  Те7п.Ь7 

86.  Ксі — (12 

37.  Кс12-е2 

38.  Ке2— еЗ 
89.  КеЗ— е4 


33.  8с5п.а7 

34.  8(17-18 

35.  Та5п.а2 

36.  Та2-а1 
87.  Таі— а6 

38.  1і7— 1і5 

39.  Таб— Гб 


40.  ТЬ7п.а7  и  вывгрыііають. 


Семьдесятъ  третья  партія. 


Бѣлые— А  и  дсіжснъ. 

1.  с2— с4 

2.  12—14 

8.  8к1— 13 

4.  1)2- Ь4 

5.  813— с5 

6.  1Л1-С4 

7.  е4п.(15 

8.  42-44 

9.  8Ы— сЗ 

10.  8с8— е2 

11.  Ьс1и.14.  Бѣлые 
жертвуютъ  ((іигурой. 

12.  0—0 

13.  8е2п.Г4 

14.  8Г4-1іб 


Черные — Ріімапь. 

1.  е7-е5 

2.  е5п.14 

3.  87—85 

4.  8б~8‘* 

5.  888— 

6.  47—45 

7.  ЬГ8-(Ш 

8.  8Г6— 1і5 

9.  0-0 

10.  ТІ8— е8 

рада  снльваго  нападенія 

11.  17-16 

12.  81і5п.І4 
18.  1би.е5 


аЪс4е  1  кЬ 


8 

7 
С 
5 
4 

8 
2 
1 
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лупиіс  по  Риману: 

16.  ВЬб-іб-Ь 
16.  8Г6п.е8 
должны  ВЫИГрЙТЬ. 

16.  ваі-(і2 

16.  М2-І16 

17.  8Ьб~  ^3 

18.  ТП  11.18+ 

19.  ВЬ6  -^5 

20.  В^5-с18+ 

21.  Таі— П 

Па  ПІ4п.23  слѣдуетъ  22.  В(І8 
пый  шахъ. 

22.  К^І-Ы 

23.  Ь4— 1і5.  Лучше  было 

23.  8^3-16+ 

24.  ТПп.Іб  при  прочной 

топко  сыграно. 

24.  Ьбп.сб 


14.  Те8— 18.  Гоііаздо 

14.  Пй8іі.Ь4 
16.  К88-І18 
16.  §3  и  черные 

16.  Ьс8— 15 

16.  Пс18— е7 

17.  Ыб-^6 

18.  Бе7пі’8 

19.  П18— 14 

20.  Кф-^7 

21.  ВГ4п.а4+. 

— 16+,  и  затѣмъ  вѣч- 

22.  еб— е4 
бы: 

23.  Ъ§6п.15 
позиціи. 

23.  ПЙ4 — еб.  Очень 

24.  Ь7п.е6 


а  Ъ  с  (і  е  Г  Ъ 


Бѣлые. 


25.  8§3— 15+.  Необходимо.  Угрожаетъ  8Ь8 
— с6,  затѣмъ  черные  ходомъ  П(і8п.а8  или  Небп. 
§3,  а  также  Ш8— Й7+,  8сС— с7  имѣли  бы  црекрао- 
иую  игру. 

25.  дбп.^ 

26.  пае— к5+  26.  К^7-1і7 

27.  62—^3.  Лучше  было. 
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27.  Пкб--Ь5+  27.  КЬ7-87 

28.  ТПп.і5  28.  1)е5-Ь24-.  .Туч- 

ше  ііссго.  ' 

29.  ВІіПп.1і2  20.  Ьабп.1і2 

30.  К1і1п.Ь2  30.  8Ь8-(17.  По  и 

ш.  этомъ  случаѣ  у  чсриыхъ  игра  лучвіе. 

27.  Пе.'і-кТ 

28.  Пд5п.<5-1-  28.  1)к7— дС 

20.  1)15— с8  29.  ])к0— Ь5-1-- 

30.  КЫ— 8І  30.  1.(16п.83 

81.  Т11-12  81.  ЬкЗп.Г2-1- 

32.  Ке1п12  32.  І)Ь5-Іі2-|- 

33.  К12— сЗ  33.  Г)ІГІ— 83-1- 

84.  КоЗ— (12.  Лучше  всего.  Па  КсЗп.с4  слѣ¬ 
дуетъ  П^З— 13-1-  и  затѣмъ  8Ь8— с6-{-. 

34.  ПйЗ— 12-1- 

35.  Ка2— сЗ  35.  І)Г2— Ъб 

ЗС.  (15 — (16  36.  ПЬби.бб.  Лучше 

всего. 

37.  Пс8— 88-|-.  Па  Пс8іі.Ь7  выигрывается  чср- 
ііыми  ходомъ  8Ь8— с6  въ  пѢсео.іько  ходовъ. 

37.  К1і7— ІіО 


38.  П88П.84 

39.  П84— 1і4-|- 

40.  ВІ14-84-1- 

41.  1)84— Ь4-1- 

42.  ПЬ4— ЬЗ-Ь 

43.  ПЬЗ— ІІ2-1- 

44.  Ьс4— е2-1- 

45.  БЬ2— 82-1- 

46.  П82— ЬЗ-Ь 

47.  ПЬЗ— 84+ 

48.  1)84— (17+ 


88.  8Ь8— с6 

39.  КЬб  8б 

40.  1x87—16 

41.  Кіо — 15 

42.  КГ5— 14 

43.  К14— 84 

44.  К84— 8» 

45.  1x85— Ѣ6 

46.  1x1(6—87 

47.  І)(16— 8б 

48.  К87— 18  и 

и  срываютъ. 


вы- 


Семьдесятъ  четвертая  партія. 


Цѣлые — Розаііесъ. 

1.  е2— е4 

2.  12-14 

3.  881-13 

4.  Ь2— Ь4 

б.  813-е5 

6.  Ы1— с4 

7.  е4и.(І5 

8.  62— (14 

9.  Пс4— Ь5+ 

10.  65п.с0 

11.  8е8п.с6 

12.  ПЬбп.с6+ 

13.  Ьс6и.а8 


Черные — А  іідерсеиъ. 

1.  е7 — с5 

2.  е5и.І4 
3-  87—85 

4.  1(5 — 8^ 

5.  888—16 
0.  (17-65 

7.  Ы8— 60 

8.  81'6— 1(5 

9.  с7— сО 

10.  Ь7п.с6 

11.  8Ь8((.(:0 

12.  К(-8-Г8 

13.  8Ь6-83 
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14.  ТЫ— 1і2.  Лучше  К^І— І2;  по  во  всякомъ 
случаѣ  черные  должны  выиграть. 

14.  Ьс8-15 

16.  Ьа8— 15.  КІ8— д7.  ІІре- 
красный  рѣшающій  ходъ,  такъ  какъ  теперь  можно 
ТЬ8— е8-)-.  Пожертвованіе  ладьи  теперь  понятно. 


Бѣлые. 


16.  8Ы— сЗ  16.  ТЬ8-е8-}- 

17.  Кеі— 12  17.  БЙ8-Ь6.  Мер- 

ные  угрожан)’гъ  ходомъ  1^66— с5. 

18.  8сЗ— а4.  У  бѣлыхъ  нѣтъ  хорошей  вавіиты. 

18.  ПЬО— а6 


а  Ь  с  (1  е  і  й  Ь 


Бѣлые. 
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и  да- 


19.  8а4— сЗ.  .4ишь  кажущаяся  защита: 

19.  с2 — с4  19.  ПаСп.а4 

20.  Б(і1п.а4  20.  Те8— е2+ 

21.  К12-д1  21.  Те2-еІ  + 

ЮІ!*  мать  со  слѣдующимъ  ходомъ. 

19.  Ьас— еб 

20.  а2 — а4.  Чернне  объяпляютъ  матып.  4хода. 

20.  Рас— 11  + 

21.  РіПп.Гі  21.  1ліГ)п.1)4+ 

22.  ЬсІ-еЗ  ^  22.  Тсвп.еЗ. 

Въ  таномъ  положеніи  бѣлые  не  могутъ  спастись 
отъ  мата  со  слѣдующимъ  ходомъ.  Вся  партія  образцо¬ 
вая  со  стороны  черныхъ. 


Семьдесятъ  пятая  партія. 
Вѣна,  1882  г. 


I  )ѣл  ые — Стей  пи  цъ. 

1.  е2 — е4 

2.  12— Г4 
8. 

4.  Ь2— 1і4 
б.  818— еб 

6.  Ы1— сі 

7.  е4п.д5 


Черные — Цукергортъ. 

1.  е7 — еб 

2.  е.5п.І4 

3.  ц7— §б 

4.  ёЬ—^4: 

6.  8^8—16 
0.  (І7-(І5 

7.  ВІ8-е7 


8.  8Ы— с8.  Лучше  62— (14. 

8.  0-0 

9.  62—64  У.  816-Ьб 

10.  8сЗ— е2  10.  с7 — сб.  Лучше 

всего.  Невыгодно  слѣдующее  продолженіе^  іщкъ  пока¬ 
залъ  Влакборнъ: 

10.  Т18— е8 

11.  8е2п.І4  11.  Ьг7п.еб 

12.  8Г4іі.Ьб  12.  Веб— ^3+ 

13.  Кеі— «  13.  Те8— е1  + 

14.  Рбіп.еі  14.  В^Зп.еІ 

16.  Всі— 85  15.  Р68— 66 

1С.  Таіп.еі  и  бѣлые  должны  выиграть.  Невы¬ 
годно  также,  какъ  показалъ  Стенницъ; 

10.  1)68—16 

11.  8е2п.І4  11.  8Ьбп.Г4 

12.  0-0  12.  Ь87 — Ь6.  Лучше 

всего. 

13.  82—83  18.  814— Ь3  + 

14.  К8І-е2  14.  БІ6-К7 

15.  ЬсІп.ЬС  16.  1)§7п.1і6 

10.  8е5п.е4  16.  Н1і6— ^7 

17.  8^4— 10 -Ь  и  затѣмъ  Ъс4— 63,  при  чемъ  у 
бѣлыхъ  хорошая  игра. 
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11.  с2 — сЗ.  Па  (15п.с6  ііослѣдопдло  бы  8Ь8п.сб; 

12.  8с5іі.сб,  Ь7п.сб;  13.  с2 — сЗ,  14— ІЗ  при  хорошей 
иг])ѣ  длл  черныхъ. 

11.  еГтМ 

12.  сЗп.а4  12.  8Ь8~с17.  Очень 

топкій  ходъ,  дѣлающій  игру  черныхъ  очень  благо¬ 
пріятной. 

13.  8е5пЛ7.  У  бѣлыхъ  пѣтъ  лучшаго  хода.  На 
8е5п.^4  послѣдовало  бы  8Й7— Ь6  съ  потерею  фигуры. 
Тотъ  же  ходъ  и  на  8е5— йЗ.  Невыгодно  было  бы  на¬ 
конецъ  8е2п.Г4  въ  виду  8Ь5— ^3. 

13.  Ъс8п.(І7 

14.  НЙ1— ЙЗ.  Для  соблюденія  нааначепнаго  въ 
турнирѣ  времени  Стейницъ  долженъ  былъ  бистро  рѣ¬ 
шиться.  Лучше  было  Ш1— ЪЗ. 

14.  Та8-с8.  Хоро¬ 
шій  ходъ.  Очень  сильно  также  Ті8— с8. 

1.5.  8е2п.14  15.  Т1В-с8-|- 

16.  Кеі  —  Й1.  На  Кеі  —  Г1  послѣдовало  бы 

0(18—16  съ  выигрышемъ.  16.  Ь7— Ь5.  Рѣшаю¬ 

щій. 

17.  814іі.Ь5.  На  Ьс4п.Ъ5  ( — ЪЗ)  послѣдовало  бы 
Тсбп.сі-}-  и  затѣмъ  8Ь5п.І4. 

17.  Ъ5п.с4 

18.  Н43— аЗ.  Угрожало  Ь(17— а4+. 

18.  Нб7п.й4 

19.  Ьсі— а2  19.  На8-Ь6 

20.  Ь(12— сЗ.  У  бѣлыхъ  пѣтъ  лучшаго  хода. 

20.  Те8— еЗ 

21.  ТЫ— е1  21.  Ыін.сЗ 

22.  ТсІп.еЗ  22.  НЬбп.еЗ 

23.  Ь2п.сЗ.  На  ОаЗп.сЗ  послѣдовало  бы  Ы7— 
а4~|-  съ  потерею  ферзя. 


аЪс(1еГ(?Ь 
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24.  каі~а2 

25.  Кй2-«еЗ. 
20.  КеЗ-а4 

27.  Ка4— с5 

28.  05— (16 

29.  Кс5п.с4 

30.  Кс4-Ь3 

31.  1)аЗ— Ь4 

32.  сЗп.Ъ4 

33.  КЪЗ-Ь2 
Бѣлые  сдались. 


23.  ВеЗ— (?14- 

24.  В8ііі.^24- 
Лучше  исего.  25.  Тс8— е8-|- 

26.  1)^2— е44- 

27.  Ве4-е7+ 

28.  Пе7— еГ)  + 
20.  1)е5— е4+ 

30.  Те8-1)8-|- 

31.  ТЬ8и.Ь4+ 

32.  Вс4— аз+ 
38.  імз-аі  -ь. 


Семьдесятъ  шестая  партія. 


Бѣлые— Стой  ПИДЪ. 

1.  е2— е4 

2.  і2—и 

3.  8[г1— ІВ 

4.  Ь2— Ь4 

5.  813— е5 

6.  иі— с4 

7.  е4п.а.5 

8.  02- аі 

9.  8Ы— сЗ 


Черные — Бѣляевъ. 

1.  е7— е5 

2.  ебіі.1‘4 

3.  87-85 

4.  85- К4 

6.  888 — Ш 
С.  (17— аб 

7.  Ш— (16 

8.  8№— Ь5 

9.  Бае — е7.  Лучше 


было  би  О — 0.  Иа  8Ь5 — ^3  бііяыс  играютъ  10.  Ьсіп, 
Г4  и  отдаютъ  хота  туру,  но,  во  в<мкоиъ  случаѣ,  вао- 
слѣдствів  берутъ  коид. 

10.  Ьс4— Ь6+  10.  Ке8-а8. 

Лучше  Кс8— 18. 

Въ  партіи,  игранной  Антони  и  Ранке,  продолженіе 
было  слѣдующее: 


11.  0-0 

12.  аііьеб 

13.  ТІІП.І4 

14.  Ьс1п.14 

15.  Ш1— 18 

16.  еб — е6 

17.  ЬГ4— еб 

18.  К8І-І1 


10.  1ѵе8— й 

11.  Ьабп.еб 

12.  Пе7п.1і4 

13.  8Ьбп.14 

14.  8-1-83 
16.  ТЬ8— 88 

16.  Тв8-87 

17.  11Ь4— Ь2+ 

18.  1)Ь2— Ь6.  Угро¬ 


жало  19.  е6— е7+,  и  па  К(8п.е7,  20.  1>13— І6-|-. 

19.  Ье5п.87-1-  19.  ПЬ6п.87 

20.  с6— е7  4-  и  выигрываютъ. 

11.0-0  11.  Ьабп.еб 

12.  а4а.еб  12.  Г1е7п.1і4 

13.  Т1ІП.І4.  Иравпльпое  пожертвованіе  качества, 
введенное  нпервые  Ліітопн. 

13.  8Ь5п.і4 

11.  ЬсІп.М  14.  8-1 — вЗ 

15.  Ваі— 13  16.  ТЬ8— в8. 
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а  Ь  с  с1  е  ^  б  1і 
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Черные  могли  бы,  конечно,  пойти  І)1і4— 1і2+;  16.  Кі^І 
— П,  ВЬ2— І1І+-  Но  это  было  бы  бездѣльно,  такъ 
какъ  ОЫ  не  можетъ*взять  Таі,  иначе  матъ  въ  два 
хода.  17.  ЬГ4  — §5-}-.  Сдѣланный  ходъ  препятствуетъ 
шаху  с.іоиомъ. 

16.  е5— е6.  Прекрасное  вступленіе  къ  окончанію. 

16.  Пп.еб,  И  дру¬ 
гіе  ходы  не  помогутъ. 

17.  ЬГ4п.§3  17.  І)Ь4--б5.  Слонъ 

не  можітъ  быть  взять,  иначе  немедленный  магъ. 

18.  ВіЗ— І7  18.  еб-еб 

19.  І)17п.^8+  19. 

20.  Ь^З — 1і4+  и  даетъ  мать  со  слѣдующимъ 

ходомъ. 


Бѣлые. 


Семьдесятъ  седьмая  партія. 


Бѣлые — Макдоннелъ. 

1.  е2-е4 

2.  Г2-!4 


Черные— Бирдъ. 

1.  е7— е5 

2.  е5п.(4 


3.  8^1—13 

4.  1і2-Ь4 
б.  8ГЗ— е5 

6.  Ы1— с4 

7.  (12— Й4 

8.  8е5-(13 

9.  §2—^8,  .'Іучше  §2п.іЗ. 

10.  8Ы— сЗ 
И.  8сЗп.е4 


3.  ^7—85 

4.  к5— й4 

5.  1і7— Ь5 

6.  8в8-Ьб 

7.  37— (16 

8.  14— ІЗ 

9.  Г7-^1б 

10.  15пе4 

11.  8І16-І5.  Невѣр. 


по  было  бы  30—35  въ  виду  12.  Ьс4п.3б.  Ферзь  не  мо¬ 


жетъ  взять  слона,  такъ  какъ  самъ  пропадаетъ  п])и 
13.  8с4— ІС-1-* 


—  252  — 


12.  КеІ—12  12.  Ш— е7.  Па 

8і5пл14  бѣлые  Ьс1--§5  и  вслѣдъ  за  Ьі8  —  е7  ходомъ 
8(13—14  имѣли  бы  прекрасную  атаку. 

13.  8(іЗ-Й  13.  ТЬ8-1і7 

14.  814—26*  Неблагопріятно.  Слѣдовало  бы  тот¬ 
часъ  ТЫ— е1.  14.  аб— йб 

16.  82бп.е7  15.  йбп.е4.  Лучше 

всего.  Па  Т1і7п.е7  могло  бы  послѣдовать  Ьсіп.^б. 

16.  8е7— 65  16.  Ъс8-е6.  Пре¬ 

красный  ходъ,  какъ  сейчасъ  обнаружится. 

17.  Псі— 25  17.  Ьебп.сіб, 

Осповательыое  подіертвованіе  ферзя. 


а  Ь  с  с1  е  1  2  Ь 


18.  Ь^оп.бЗ  18.  е4— еЗ+ 

19.  К12— 2І.  Лучше  всего.  19.  Ь65п.с4 


20.  ІЛІ8— 25 

21.  К2І— Ь2 

22.  Н61-62 

23.  ТЫп.11 

24.  ТаІп.П 

25.  1)а2-(1  + 

26.  НеІіі.1‘1 

27.  64-65 


20.  13— Г2+ 

21.  еЗ-е2 

22.  12 — 11  стано¬ 

вится  конемъ  +. 

23.  е2п.11  стано¬ 
вится  конемъ  -|-. 

24.  Пс4п.Гі 
26.  815— с7 

26.  81)8— с6 

27.  ТЬ7— 17 


28.  НИ— с4.  Па  1)Г1— Ь5  черные  лучше  всего 
ц7— а6,  такъ  какъ  0—0—0  невыгодно. 

28.  8с6— еб 
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аЬсйе 


29.  Бс4п.с7.  Послѣдняя  попытка. 


80.  КЬ2— ^2 

31.  Пс7-а5 

32.  К;г2-11 

33.  КН— е1 

34.  Кеі— (П 
36.  КЗі— с1 


29.  8е5— Й-[- 

30.  Та8— с8 

31.  Тс8— с2-Ь 

32.  8іЗп.д.5-|- 

83.  8й5— ІЗ  + 

84.  ТС2-СІ2  4- 

86.  8е7п.(1б^  II  ііы- 
II  грина  ютъ. 


Семьдесятъ  восьмая  партія. 


Лондонъ,  1851  г. 


Бѣлые  —Андерсенъ. 

1.  е2— е4 

2.  {2— и 

3.  881—13 

4.  Ь2— І1І 
6.  зга-еб 

6.  Ыі-с4 

7.  а2-й4 

8.  8е6-(ІЗ 


Черные — Кизеридкіб. 

1.  е7— еб 

2.  ебп.Й 

3.  87-85 

4.  85—84 
6.  1і7-Ьб 

6.  ТЬ8— Ь7 

7.  37— йб 

8.  44 — ІЗ.  Лучше 


всего. 

9.  82—83-  Это  продолженіе,  вопреки 
Кнаерпцкаго,  не  такъ  хоропіо  какъ  82п.43. 

9.  Ьс8— е6. 

шо  также  Ы8— Ьб  и  888— е7. 

10.  34 — 35.  .Іучше  всего. 


мнѣнію 

Хоро- 


10.  Ье6-сЗ 
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а  Ь  с  Д  е  {  Ь 


11.  е4-е5 

12.  ВДЗп.еб 

13.  Ьсі— Й 

14.  0—0 

15.  8Ы— сЗ 

16.  8е5п.і7 

17.  ІіС4— Ь5 

18.  ббп.сб 


11.  ббп.еб 

12.  Ы8— 66 

13.  858— е7 

14.  Ьс8-15 

15.  8Ь8— 67 

16.  І)68п.67 

17.  с7— с6 

18.  Ь66-с5+. 
Нсобхолямо. 

19.  Ь7и.с6. 

ферзлии  въ  виду  сбіі. 


19.  ІС(?1— 1)2 

Черіше  ПС  могутъ  мі.ііятьса 
Ь7+. 

20.  ЬЬб — 63.  Лучше  всего.  Ііѣлые  должны  остс- 
регатіел  мѣвы  ферзей. 

20.  ІЛбп.бЗ 

21.  с2п.63  21.  17 — 15.  Хорошій 

ходъ.  Черные  устраняютъ  имъ  8сЗ— с4. 

22.  ТІ1— е1  22.  Та8— 68 

23.  В61 — а4.  ІМітка  63  зящищастсл  такимъ 

образомъ  лучше  всего.  11а  В67п.б2  послѣдовало  бы 

24.  Таі— 61.  23.  18—12 

24.  Теі— е2  24.  Ке8-18 

26.  Ы4— еЗ  25.  Ьсбп.еЗ 

26.  Те2п.еЗ  26.  иб7— 64. 

Червые  вынуждаютъ  обмѣнъ  ферзей. 

27.  1)а4п.64  27.  Тбвп.бѣ 

28.  Таі — 11  28.  15 — 14.  Начало 

атаки. 

29.  8е7-15 


29.  Т1ІП.Г2 
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аІісйо^кЬ 


Бѣлые. 


30.  Ік3--е2.  Едмвстосивый  ходъ. 

30.  Т)і7— (7 

81.  ТеЗ— е5  31.  Йіі.83+ 

32.  8е2п.вЗ  32.  8Г5п.{гЗ 

38.  Т12П.П+  33.  К18П.17 

34.  КЬ2п.вЗ  34.  Та4п.(іЗ  + 

35.  К^З — 1’4.  Лучше  всего. 

85.  таз-а4  4- 

36.  КМ— ез  36.  та4-аб 

37.  Теб — еЗ.  Еслв  Тебп.йб  то  бѣлые  вроигры- 
вавітъ  въ  вѣсколько  ходовъ.  37.  1Ш— 16.  Лучше 


88.  ТеЗ— сЗ 

89.  ТсЗ— аЗ 

40.  ТаЗиа7 

41.  КйЗ-1‘2 

42.  Ш2— еЗ 

43.  Та7— «7 

44.  Тв7-{;7 

45.  Т^бп.Ьб 

46.  Т1і5— с5 

47.  КкЗіі.к4 


всего. 
88.  с6 — еб 

39.  КГ6— 15 

40.  тйб— аз+ 

41.  таз— а2+ 

42.  Та2п.Ь2 

43.  сб — с4 

44.  К15 — е4 

45.  с4 — сЗ 

46.  Ке4-аз 

47.  ТЬ2-Ь4+ 

48.  ТЬ4-с4 

49.  КаЗ— с2 


48.  К({4— 8б 

49.  Тсб— аб-н 

50.  Та5-е5+  50.  Ке2— 12 

51.  Теб-Ь5  51.  КІ2— еЗ.  Па 

сЗ— с2  послѣдовіио  бы  52.  ТЬб— Ь2  и  бѣлые  на  К12 


— е1  (сЗ)  ходомъ  53.  ГЬ2в.с2,  Тс4п.с2,  64.  1і4  —  Ь5 
сдѣлали  бы  розыгрышъ. 


ш  - 


62.  ТЪ5— Ы  52.  Тс4-сб+. 

Ошибка.  Ходомъ  ТсЗп.Ь4  чсрпые  выиграли  бы.  ІІартія 
была  въ  ничью. 


Семьдесятъ  девятая  партія. 


Вѣна,  1873  г. 


Бѣлые  -Влакборііъ. 

1.  е2— е4 

2.  і2—и 
8.  8^1~іРЗ 
4.  1і2— 1і4 
б.  8іЗ-е5 

6.  8е5іі.54.  Лучше 
С.  62— (14 


Черные— Розенталь. 

1.  е7— е5 

2.  ебп.ГѢ 

3. 

4.  |?б— §4 
б.  068— е7 

(12—64.  ІІанр.: 

С.  17—16.  Чтобы  па 


о4п.15  ходомъ  67—66  выиграть  копя. 

7.  Ы1— с4.  Лучше  всего.  7.  Веб— ГС 

8.  8Ъ1-сЗ  8.  67— 

9.  Ьс4-17-|-  9.  Ке8-68 

10.  8СІП.Г4  10.  8Ь8— 67 

11.  Ш— ЬЗ  11.  К68— с8.  На 

(К'п.сб  послѣдуетъ  12  64п.еб,  816п.е4;  18.  8сЗп.с4  и 
ьмиірываютъ. 

12.  8е5— 17  12.  ТЬ8-б8-  Если 

ВіГп.оІ,  то  бѣлые  выигрываютъ  ходомъ  8сЗ — 66. 

13.  817-85  13.  Т88-87 

14.  885— с6  и  выигрываютъ. 


аЬ  с6вГ8Ь 


Бѣлые, 

С.  17— 16.  Лучше 

всего. 

7.  15п.е4 


7.  884-12 
8..8Ы— с8.  На: 
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8.  В(і1— Ьб+  8.  Ке8— й8 

9.  1)Ьб-{5  9.  е4-еЗ 


9.  8к8— 16  съ  выгодой  для  чериыхъ. 

8.  8б8— 16 


9.  8Г2-К4 
Если:  9.  8сЗ— 65 

10.  ваі— Ьб+ 

11.  1)Ь5-е5+ 

12.  Ое5п.1і8 

13.  Ь2— ЪЗ 

14.  Таі— Ы 


9.  816П.66 

10.  Пе7-17 

11.  В17— е6 

12.  865—16 

13.  Беб— еб 

14.  67-66, 


Чериые  выигрываюіъ. 

9.  8Г6-Ьб. 


или 


Лучше 


10.  8^4— еЗ 

11.  1)61— 

12. 

13.  8еЗ-1б 


всего. 

10.  8Ьб— ^3 

11.  8кЗп.1і1 

12.  с7— с6 

13.  Бе7— е6.  Лучше 

всего. 


14.  ЪГ1-е2 

16.  Ъе2— §4 

16.  62-64 

17.  Ьй4п.15 

18.  Б14-^4 

19.  Бг4— Ьб+ 


14.  64—66 
16.  Веб- 16 

16.  Ес8п.1б 

17.  Ы*8— 66 

18.  ТЬ8— 18 

19.  Віб— 17  и  вы- 

нгрываютъ. 


Гамбитъ  Фплидора  и  Гаііштсйиа.  , 


Послѣ  ходовъ: 

1.  е2— е4  1.  е7— еб 

2.  12—14  2.  е5п.14 

’З.  8^1-13  3. 

б'ѣлые  могутъ  вмѣсто  Ь2 — Ь4  пойти  прямо  Ыі — с4. 

4.  ЫІ— с4  4.  Ы8— ^7. 

6.  Ь2— Ь4.  Можно  также  0—0.  См.  слѣдующ. 


игру. 

6.  Ь7 — Ь6.  Лучше 

чѣмъ  85— 

б.  85— 

6.  813-85  6  888-Ь6 

7.  62-64  7.  47—16 

8.  Ьс1п.14  8.  16и.8б 

9.  ЪМп.дб  9-  Ь87— 16 

10.  Ь85п.Ь6.  Накже  Б61 — б2,  при  чемъ  бѣлые 

отказываются  отъ  отыгрыша  фигуры. 

10.  Ы6п.Ь4+ 

11.  Кеі— 62.  Партіи  равны. 

6.  62— 64  6.  67—66.  Лучше 

всего. 
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Еслш 


6.  ^5— /т4 

7.  ЪсІпМ  7.  ёШЗ 

8.  ШіпіЗ  при  хорошей  позиціи. 

До  этого  хода  гамбитъ  Филпдора. 


Первая  игра. 


а  Ь  с  й  е  і  д;  Ь 


7.  с2— сЗ  (А.  В.  С.) 


7. 


всего. 

8.  Ьс1п.Г4 


Если:  8.  8ІЗ-6І 
9.  Ваі— е2 

10.  е4— е5 

11.  (І4п.с5 

Воложеніе  первыхъ  лучше. 

9.  Б(11п.іЗ 

10.  8Ы— (І2  (а.) 

11.  Ы-Ь5 


8.  І)(18— е7 

9.  8й;8-і6 

10.  йбп.сб 

11.  ЙІ’б— 1і5. 

8.  1^1 11.13 

9.  Ьс8— е6 

10.  8^8 -е7 

11.  Ье6п.с4 


12.  8{І2а.с4 

13.  8с4  -еЗ 

ІІі-ра 


12.  Ь7— Ьб 

13.  8Ь8— с6. 
черныхъ  лучше. 


Лучше 


а. 

10.  Ъс4п.с6 

11.  І)ІЗ-Ь5+ 

12.  В(І5-Ь5+ 
Черные  должны  выиграть^ 


10.  17п.е6 

11.  Кеа-(і7 

12.  К(17— с8. 
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А. 

7.  В(11— (13.  Хорошій  ходъ. 

7.  8Ь8--с6 

8.  Ь4п.§5  8.  Ьбп.155 

0.  ТЫп.ЬѲ  9.  Ьі?7п.1і8 

10.  е4— е5.  Теперь  яспа  цѣль  7.  Бйі — іІЗ. 
При  эхомъ  моложе  и  іи  ѵгрожасіъ  В(ІЗ— Ь7. 

10.  Ке8-І8 

11.  Р(іЗ-1і7  И.  ЬЬ8-е7 

12.  1)Ь7— Ь5  12.  8еЗ— Іі6 

13.  с2— сЗ  13.  ао— (Іб. 

Положеніе  черныхъ  хорошее. 


В. 


7.  1і4п.б5  7.  Ьбп.^б 

8.  ТЫп.1і8  8.  П^7іі.1і8 

9.  Бсіі— (13  9.  8^8— Ь6 


10.  |»2— йЗ.  Лучшій  ходъ  въ  гамбитѣ. 

10.  Ва8-е7 


И.  8Ы— сЗ 
:2.  б8п.Г4 

13.  8ІЗ-|?б 

14.  е4— сб 

15.  Ьсі— еЗ 


11.  с7— с6 

12.  б5-й:44- 

13.  8Ъ8— (17 

14.  8(17— ГС 
16.  ас— (іб 


16.  Ьс4— ЬЗ.  Па  ебп.ІС  послѣдовало  бы  Лбп.сі. 


16.  8І16-15 

17.  0—0—0  17.  816— §8 

Положеніе  черныхъ  хорошее. 


С. 


7.  8Ы— сЗ  7.  с7— с6.  Защита 

Фнлндора.  Она  хороша,  но  можно  также  7.  8Ь8 — с6. 

Если:  7.  ^5—^4 

8.  813— р^І.  Лучше  всего.  8.  Ь§7— 16 

9.  ІХІІ1.Г4  9.  ЬГ6п.Ь4+ 

10.  Д2— р^З  10.  ЕЬ4— д5 

11.  1)(11— а2  11.  Ье5п.Г4 

12.  Па2и.Г4  12.  ПаЗ— 16 

13.  8^1-02  13.  П16П.Г4 

14.  8е2п.Г4.  Положеніе  бѣлыхъ  хорошее. 

8.  1і4п.в5  8.  Іібп.ргб 

9.  ТЫп.1і8  9.  Ь87п.Ь8 

10.  813— еб.  Это  пожертвованіе  конемъ  непра¬ 
вильно,  по  оно  ведетъ  къ  замѣчательнымъ  осложне- 
лілмЪі  19.  аСп.еб 
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аЪсйеі'гЬ 


И.  Б(іЗ — (6.  Лучше 
отъ  мата  иа  17,  а  таижеза- 


Лучше 


11.  Раі— 1і5 

ііссго.  1Іул;ио  прикрыться 
щитить  слона  Ь8. 

12.  Й4п.е5 

13.  е5-е6 
Ьсбп.сб,  ііапр.: 

14.  Ьс4п.с6 

15.  Ье6п.І7-Ь 

16.  ВЬ5— §6 

удерживаютъ  выигранную 

14.  С0П.Г7+ 

вилыіый  ходъ  здѣсь  Кс8- 

16.  ВЬб— е2 

16.  1)е2— аз 

17.  ^аз— а4 
ны  выиграть. 

15.  Ьс1о.І4.  Блестящій  ходъ.  Бѣлые  умышленно 
отдаютъ  ферзя.  Если  черные  ВГбп.Ііб,  то  16.  ЬГ4— аб 
матъ.  Если  же  25п.14,  то  матъ  16.  І)Ь5— сб. 

15.  Кі8~е7.  Лучше 
всего. 

16.  Ш— аб+  16.  Ке7іі.аб 

Если  Ке7 — а7,  то  выигрывается  17.  Б1і5а.1і8. 

17.  е4— е5+  17.  КаОн.сб 

Если:  17.  Каб~с7 

18.  ебп.16+  18.  1)87н.Г6 

19.  0-0—0  19.  8Ь8— а7 

20.  Таі~11  20.  Б16-^7 


12.  БІ6— ^7.  Лучше 

всего. 

13.  888—16. 

13.  Ьс8п.е6 

14.  888—16 

15.  Ке8-е7 

16.  П87П.17.  Черные 

фигуру. 

14.  Кс8-І8.  ІІра- 
-;7.  Наир.: 

14.  Ке8-е7 
16.  Ес8— 84 

16.  8Ь8— СІ7 

17.  816— 1і5  и  долж- 
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21.  ТІ1— -Ы  и  выигрываютъ. 

18.  Г7— іВ  становится  ферземъ. 

18.  П^7п.(В 

Гели:  18.  8і“6іі.1і5 


а  1)  с  (1  с  і  1і 


19.  БІЙ— с5-1-  19.  Кеб — Гб.  Лучше 

всего. 


20.  8сЗ  -е4+  п  даетъ 

19.  ВЬ5и.85-Ь 
Если: 

20.  8сЗ— е2+ 

21.  Ь2— ЪЗ-Ь 

22.  а2— аЗ  даетъ  матъ. 

Ши: 


маіъ  въ  4  хода. 
19.  Ке5  ~аб 

19.  Кеб— (І4 

20.  К44П.СІ 

21.  Кс4— Ь4 


19.  Ьс8— Г5 

20.  В^б-^ЗН-  20.  Кеб— (І4 

21.  8сЗ— е24-  21.  Ка4п.с4 

22.  В§8— ЬЗ-Ь  22.  Кс4— сб 

23.  ВЬЗ— аЗ-|-  беретъ  ферзя. 

20.  В§5-Г4+  20.  Каб-е7.  Па 

КдС— с5  выигрывается  21.  Ъ2— 1)44-  и  затѣмъ  22.  Таі 

-Ы+. 

21.  0—0—0  и  выигрываютъ. 


1.  €2— е4 

2.  Г2— Г4 

3.  8^1 -ІВ 

4.  Ы1-С4 


1.  е7— еб 

2.  е5п.Г4 

3.  «7— бб 

4.  Ш-^7 


Вторая  игра. 


5.  0—0.  Ходъ  Гаііштсппа.  Или:  5.  (І2  —  Д4, 

или:  5.  с2-сЗ  (Л.  И.)  б.  (17— сШ.  Ходъ 

55—^4  былъ  бы  П'.'пыгодепъ  въ  виду  8ГЗ — е1. 

6.  ^2— а4  6.  Іі7— 1іС.  Ші^ты? 

угрожаютъ  ВІЗп.бб,  чтобы  послЬ  ВаВп.^б  проиіівести 
Ьс1п.(4  очсиь  сильное  пападоніе. 

'7*  бЗ  (а*  Ь.).  Этотъ  ходъ  имѣетъ  цѣлью 
заставить  ч(  рііыхъ  44п.§8,  вслѣдствіе  чего  очииціется 
для  ладья  рядъ  {.  7.  — ^4.  Лучше 


всего. 

Если:  7.  Йп.^З 

8.  Ег4п.П+  8.  Ке8п.і7 

9.  8{3-с5-Ь  9.  КГ7— еО 

10.  Т)(І1— «4+  10.  Кеб— с7 

И.  ТГІ-17-Ь  11.  Ке7— ев 

12,  Г)ц4— Ь5  и  выигрываютъ. 

8.  813 — Ь4.  Лучше  всего.  Иопыгодпо  было  бы 

8.  Есіп.14,  д4п.{3;  9.  ИсИіі.іЗ,  І.§7п.а4+,  при  чемъ 
у  черныхъ  игра  лучше.  8.  14 — ГЗ 

9.  с2— сЗ  9.  Ь^7  — 16.  Хорошо 

также  8^8 — е7  и  8Ъ8 — Л7. 

10.  81і4п.13  10.  р4п.ГЗ 

И.  ПсІІпЛЗ  11.  И(І8-е7 

12.  Есі— 14  12.  8Ь8-сС. 

У  черныхъ  игра  лучше. 


a. 

7.  8Ы— сЗ  7.  858- с7.  Еіцс 

лучше  Ес8— е6;  8.  (14— ііб,  ЬеС— ді;  9. ^2— дЗ,  14и.(гЗ. 
Положеніе  черныхъ  лучвіе. 

8.  ^2—8.3  8.  ^5-  8-4 

9.  ЕСІП.Г4.  Па  8ГЗ  —  1і4  или— е1  послѣдуетъ 
14—13  сь  выгодой  для  черныхъ. 

9.  84П.13 

10.  Паіп.13  10.  І.87іі.(І4  + 

11.  Кйі— Ы  11.  Ьс8— еС. 

У  черныхъ  пгра  лучше. 

b. 

7.  с2— сЗ  7.  8Ъ8— (17.  Лучше 

чѣмъ  81)8— с6  или  ІіС8— е6. 

8.  па  1-1)3  8.  пае— е7 

9.  82-83  9.  83—84 

10.  8ІЗ--І14  10.  14— 43. 

Положеніе  черныхъ  хорошее. 

А. 

б.  (12— (14  5.  (17— (16.  Лучше 

всего.  Па  §3—84  бѣлые  съ  выгодой  6.  0—0. 

6.  с2— сЗ  6.  83 — 84»  Лучше 

всего. 
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7.  П(18-1і4+ 

8.  Іі6 

9.  В1і4 — Ь5  съ  ви- 


7.  ЬсІп.М 
Если:  7.  8ІЗ — іуі 

8.  Ке1-11 

9.  Б(11— ЪЗ 
ГОДОЙ  для  черныхъ. 

РГли: 


7.  Р(І1-ЪЗ 

8.  Іх;4п.П+ 

9.  0—0 

10.  Ь47-1і5 

11.  ВЬЗ— с2 

12.  Ыі5п.|54 

13.  ТІІБ.13 


8.  0—0 
9.  Ес4п.е6 

10,  Г)(]1-Т)3 

11.  БЬЗп.с6-|- 


7.  ^1п.(3 

8.  Ке8-е7 

9.  8|?8— 1і0 

10.  Вс]8— ^8 

11.  Ьс8— ^4 

12.  8ЪСп.д4 

13.  8Ь8— сО  и  дол¬ 
жны  выиграть. 

7.  @:4п.1В 

8.  ІіСѲ — е6 

9.  17п.е6 

10.  8Ь8-(17 

11.  ^а8-е7. 


У  черныхъ  игра  лучше. 


В. 


б.  02—03 


б*  Лучше 

всего. 


6.  аз— (14  (а.)  6.  д4п.13 

7.  0-0  7.  ат— аб 

8.  Ьс4п.а5  8.  с7 — с6 

9.  Ьа5п.17-1-.  Лучше  всего.  Если  слонъ  рети¬ 
руется,  то  Ьс8— §4  съ  выгодой  для  черныхъ. 

9.  КеѲп.П 

10.  БіІІп.іЗ  10.  8^8— т 

11.  е4— еб  11.  ТЬ8— Г8 

12.  Ьс1п.Г4  12.  Ш7-б8. 


Черные  должны  выиграть. 


а. 


6.  0-0 

7.  ііаіп.гз 

8.  а2— а4 

9.  Ьс1п.і4 

10.  Шп.ііб 

11.  1іс4п.17  + 


6.  ^4п.іЗ 

7.  8§8— ІіС 

8.  0-0 

9.  а7-аб 

10.  Ье7п.1і6 

11.  Кб8-1іЗ 


У  черныхъ  игра  лучше. 
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Партіи  къ  гамбиту  Фнлидора  и 
Ганштейна. 


Восмидесятая  партія. 

Б'Іілые— Клеркъ. 

Черные— Ротшильдъ. 

1.  е2-е4 

1.  е7— еб 

2.  І2— І4 

2.  е5іі.і4 

3.  8^гі_гз 

3.  д7— §5 

4.  Б11-С4 

4.  Ы8-Д7 

б.  (12—^4 

б.  (17— аб 

0.  0—0 

6.  Ь7— ІіО 

7.  с2-сЗ 

7.  8Ь8— с6.  Ходъ 

— е7  н  патѣмъ  0—0  былъ  бы  для  черныхъ  очень 

выгоденъ. 

8.  1і2— Ь4.  Нападеніе  іірсждеврсмеппое.  Лучше 

всего  было  бы: 

8.  ИЛ -1)3 

8.  ИаЗ-е7 

9.  82— ез 

9.  85—84 

10.  818— Ь4 

10.  14—13 

11.  Ьсі— І4  и  положеніе  бѣлыхъ  хорошее. 

8.  д5— д4 

9.  818— 1і2 

9,  14— ІВ 

10.  е2п.13.  На  82 

—  дЗ  черныхъ  удерживав)тъ 

выдвинутую  свободную  пѣшку. 

10.  д4-дЗ 

11. 

12.  К§1 — ^2.  На 

11.  На8и.Ь4 

12.  НсН— е2 

12.  ІлС8п.д4 

13.  {Зп.§4 

13.  8с6іі.(14  съ  вы  го- 

дою  для  черныхъ. 

12.  Ьс8п.д4 

13.  ТП— Ы 

13.  НЬ4— ІО.  Топкій 

ходъ. 

14.  130.^4 

16.  Ке2— ЬЗ 

14.  1)Г6-і24- 
16.  дЗ— д2.  Вѣрнѣе 

было  бы: 

16.  Н(11-е1 
доб  для  черныхъ. 

16.  ТЫ-^1 

15.  Ъд7— І6 

16.  Ь6— Ьб  съ  выго- 

16.  Ь6-Ь5 

17.  §4-^5 

17.  8д8— Ьб.  Хоро- 

шо  разсчитаовыб  ходъ.  Угрожала  потеря  ферзя  ходомъ 
Т8ІП.82. 

18.  ^5п.Іі6.  На  Тв1п.в2  послѣдовало  бы  В1і6 

— е4.  18.  Ь87— 16 

19.  ВЛІп.кб.  Гораздо  лузше  было  бы  ИЛ — е1. 

19.  И12п.г1 

20.  П1і5п.17+  20.  Ке8— 68 

21.  И17П.ІС+  21.  ёс6-е7 
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22.  Ьсі— еЗ.  На  Н(6іі.Ь8-}-  черные  выигрыііалп 
бы  партію  ходомъ  К(18— Й7. 

а  Ъ  с  с1  с  і*  р:  Ъ 


8 

7 

С 

б 

4 

3 

2 

1 


Черные  выигрываютъ  слѣдующими  прекрасными 
ходами: 

22.  ТЬ8п,1і6+ 

23.  Шбп.Ьб  23.  Ы  + 

24.  КЬЗ-^З  24.  ВЫп.Ьб 

26.  ЬеЗп.Ьб  26.  82—^1  стано¬ 

вится  ферземъ-|-  и  выигрываетъ. 


Восемьдесятъ  первая  партія. 


Бѣлые  —  Апдерсепъ. 

1.  62—04 

2.  12—14 
8.  8^1—13 
4.  Ы1-с4 

б.  (12—^4 

6.  Ь2-Ь4 

7.  8Ы— сЗ 

8.  8сЗ— €2 


Черные— Нейманъ. 

1.  в7— об 

2.  е5п.і4 
8.  к7— §6 
4.  Ы8— ^7 
б.  (І7— 

6.  Ь7— Ь6 

7.  8Ь8— с6 

8.  В(і8-в7. 


Па 


с5 — бѣлые  пошли  бы  9.  813—^1  съ  выгодой. 

9.  ваі-аз  9.  Ьс8-а7 

10.  ьсі— а2  10.  0-0-0 

11.  Ы2— сЗ  11.  та8-е8 

12.  а4— аб.  Этимъ  ходомъ  игра  бѣлыхъ  стано¬ 
вится  лучше.  12.  8с6 — еб 

13.  813п.еб  13.  абп.е5.  На 

п.е5  бѣлые  съ  выгодой  Ь4іі.§5. 

14.  0-0-0 


14.  8я8-Ш 


-  2СС  — 


16.  а2— аЗ.  Чтобы  пойти  ЬсЗ~Ь4. 

*  15.  816  -^1 

16.1.33-1)4  16.  1)е7-Г6.  Ошп- 

бочно  8^1—12  иъ  ппду  17.  ОсІЗ — ІЗ. 


а  Ь  с  б  е  Г  5  Ь 


17.  ЬЪ4--с5.  Рѣшающій. 

17.  Ъ7— Ьб.  Па 
а7  —  а6  бѣлые  ходомъ  65  —  ЙО  очепь  скоро  выигра¬ 
ли  бы. 

18.  Ьс4— а6-1-  18.  Кс8— Ь8.  Гораз¬ 

до  лучше  было  бы  Кс8— Й8. 

19.  (15— (16  19.  с7— сб.  Па  Ъбіі. 

сб  бѣлые  ходомъ  20.  В(13 — ЬЗ  І*  даютъ  матъ  въ  три 
хода. 

20.  ПаЗ-ЬЗ  20.  1.67 -е6. 

Черные  должиы  помѣшать  Ьс5п.Ъб. 

21.  І)ЬЗ~Ь4  21.  І)Г0-а8 

22.  66-67  22.  Те8-88.  Па 

Т.е6пб7  послѣдовало  бы  23.  Тбіп.67,  П68іі.67; 
24.  ТЫ  — 61  и  выигрываютъ. 

23.  Ьс5— е7  и  выигрываютъ. 


Восемьдесятъ  вторая  партія. 

Черлипъ,  1881  г. 

Цѣлые  -  -  Ч  Игори  пъ.  Черные — III  мпдтъ. 

(Первые  пять  ходовъ  какъ  въ  предыдущей  партіи). 

6.  0—0  6.  Ь7— 1і6 

7.  с2— сЗ  7.  8д8— е7.  ІІсвы- 

годно.  Слѣдош^о  бы  8Ь8— сб. 
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8.  ^2—^:3.  Обычный,  ііраішлыіый  ходъ. 

8.  |?5— 

0.  8(3- ЬА  9.  і*4-1‘3 

10.  8Ы — аЗ.  Хорошій  ходъ.  Бѣлые  могли  бы 
также  81і4п.13. 


10.  0—0 

11.  ІіСІ— Г4  11.  8Ь8-с6 

12.  Ь2-Ь3  12.  8с6-аб.  ГІото- 

ряипый  темпъ.  Предпочтительнѣе  было  бы  1і6— Ь5. 

13.  І)аі-(і2  13.  8абпс4 

14.  8аЗіі.с4  14.  Ь6— Ь5 

15.  ІЛ4— ЫЗ  1.0.  8е7  — 8:(3.  Лучше 

было  бы  Кд8— 1)7. 

16.  8Ы— Г5  16.  ивп.іб 

17.  еіп.15  17.  8дО-1іЗ 

18.  Ыібп.^7  18.  К|58п.й7 

19.  Ь3п.с:4  19.  ІіЗп.ді.  І’ибельпо 

для  чорпыхт.  .Яумте  было  бы  17—16,  чтобы  па  е^п.Ьб 
отьѣтить  20.  81і8 — 17. 

20.  0(12—14  20.  ТІ8-58 

21.  Таі — е1.  Чтобы  отрѣзать  черному  королк. 
лпніі)  е. 


21.  К^7-Ь7 

22.  К^1-12  22.  Т^З-дб 

23. ТІ1— ІІІ+  23.  К1і7— ^7.  Па 

КЬ7— {^8  послѣдуетъ  24.  15—16,  Т{;5— ^6;  25,  ТЫ— 
Ь6  и  (Зѣлые  должны  выиграть. 

24.  16—16+  24.  К87— 56 

26.  ТЫ— Ь7.  Изящное  окончаніе. 


а  Ь  с  (1  е  1  ^  Ь 


Бѣлые. 


Если: 


25.  ОаЗлЛб 
25.  К§6и.1і7 


2С8 


2С.  ОМп-вб  26.  8Ь8— в6 

27.  Теі— Ы4-  27.  КЬ7— {-8 

28.  ТЫ— Ь8+  28.  Кевп.Ьв 

29.  1)^5 — Ь6-|-  и  матъ  со  слѣдующимъ  ходом  і.. 

26.  ТЬ7-Ь6+  26.  КвблЬб 

27.  І)і4п.і6-|-  н  внягрыні  ютъ. 


Восемьдесятъ  трс  тья  партія. 
Бостопъ,  1877  г. 


Бѣлые — Гаимопдъ. 

1.  е2— е4 

2.  і2—и 

8.  8{?1— <3 

4.  ЬІІ — с4 

5.  0—0 

6.  62—64 

7.  с2— сЗ 
8Ь8-67. 

8.  і?2— кЗ 

9.  813— 1і4 

10.  8Ы— 62 

пооидимоку  сильнѣе  О — 0. 

11.  8д2п.і8.  Лучше  всего. 


Черные— Мскеп  ш. 

1.  е7-еб 

2.  ебо.Г4 
8.  67-85 
4.  Ы8-б7 

б.  аѵ-йб 

6.  Ь7— 1іб. 

7.  8б8 — е7.  Лучше 

8.  б5— б4 

9.  14-13 

10.  с7 — с6.  Здѣсь 


12.  ЫІпЛЗ 

18.  Б18І1.Г7+ 

14.  81і4 — Проп 


11.  б4п.13 

12.  Т1і8— б8. 

всего, 

13.  Ке8-(І7 
с  и  ду’віе  8Ь4— 15. 

14.  Ьб7п.а4+ 


.Тучше 


І  5  Ь 
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16.  сЗп.(!4  16.  Т|[8п.б6 

16.  е4— еб  16.  Й6— аб 

17.  Ьс4-аз  17.  Т^б-^ 

18.  ТП — і6.  Бѣіне  играютъ  до  конца  пре¬ 
красно.  18.  Ка7-— с7 

19.  ТІбп.Ьб  19.  Т^в— 18 

20.  БГ7~б7  20.  Кс7— Ь6 

21.  Ьс1-^б  21.  Ва8— е8. 

Чеі^іше  не  могутъ  спасти  8е7.  На  ТІ8— е8  послѣдовало 
бы  22.  ТЬ6-Ь7. 


22.  ЬвгГ>п.е7  22.  Тй-17 

23.  Н^7іі.і7.  Прекрасный  ходъ. 

23.  Не8п.Г7 

24.  Ьѳ7— а8-{-  и  выигрываютъ. 


Восемьдесятъ  четвертая  партія. 


Бѣлые— Андерсенъ. 

1.  е2— е4 

2.  12— Г4 

3.  8^1—13 

4.  Ы1-С4 

б.  Ь2— Ь4 

6.  а2— а4 

7.  с2 — сЗ 

8.  ваі— ЪЗ 


Черные — Рннанъ. 

1.  е7— еб 

2.  ебп.Г4 

3.  {г7-е5 

4.  Ъ18-г7 
б.  Ь7-Ь6 

6.  а7— аб 

7.  р^б— е4 

8.  в4п.1В.  Правиль¬ 


ный  ходъ  здѣсь  ВаЗ— с7,  при  чемъ  черные  остаются 
въ  выгодѣ.  Напр.: 

8.  Ва8— ѳ7 

9.  0—0  9.  б^п.ГЗ 

10.  Тіі  11.13  10.  8Ь8-с6 

11.  Ъс1лі4  11.  8с6— а8. 

Положеніе  черныхъ  лучше. 


аЪсаеІбЬ 
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9.  Кс8-Г3 

10.  В(18п.Ь4.  II  :ідѣсь 

11.  8д8— Ш.  Теперь 


9.  Ьс4п.і7  + 

10.  0—0 

слѣдовало  бы:  І)(і8— с7. 

11.  ТПп.ІЗ 
первые  проиграли. 

11.  Ы7— 11.  (16— (15 

12.  ОЬЗ— Ь4+  12.  КГ8— к8 

13.  БЪ4-е7  13.  Т1і8-Ь7 

14.  Ь"6— Г7+  и  даютъ  матъ  въ  3  хода, 


Муціо-гамбитъ. 


1.  е2 — е4  1.  е7 — е5 

2.  12-14  2.  е5и.Г4 

3.  ГЗ  3. 

4.  Ы1— с1  4.  ^5— §4.  Это  про¬ 

долженіе  сильпіе,  чѣмъ  4.  Ы8— ^7.  Бѣлые  могутъ  или 
5,  ЬІЗ— е5,  или  отдать  коня  1*3  и  пойти  напр.  0  —  0, 
чтобы  сдѣлать  сильнѣйшую  атаку.  Этотъ  послѣдній 
способъ  (отдача  копи)  и  на:шпаетсл  Муіцо-гамбнтомъ, 
по  имени  синьора  Муціо  (1031). 


Первая  игра. 


1.  с2 — с4 

2.  12-1*4 


1.  е7-е5 

2.  е5п.14 


3.  8р1-13  3.  §7-^5 

4.  ЬГІ— с4  4.  §5— ^4 

5.  0—0.  Иельая  рекомендовать  пожертвованіе 
слономъ,  нап]).: 

5.  Ьс4а.і7+  5.  Ке8п.І7 

6.  813— С.  К17-С8 

7.  Г)аі  11-84  7.  888—10 

8.  1)84п,14  8.  Б18 — 116 

9.  0-0  9.  Т1і8- 18 

К).  (12-04  10.  8ЬЗ-сС. 

У  черныхъ  игра  лучше.  Объ  5.  02—04  см.  вторую 
игру.  Объ  б.  8Ы— с4  сМ.  играппыя  партіи. 

б.  8*10.13 

6.  1)0111.13 

6.  008—16.  Лучше 


всего.  Хуже  6.  1)08— с7,  напр.: 

6.  О08-е7 

7.  013іі.І4  7.  8Ь8 — с6.  Дурно 

было  бы  1)е7— с5+;  8.  02— 04, 1)с5іі.04  +  ;  9.  ЬсІ-еЗ, 
4)04п.с4;  10.  1)14— е5-|-,  808— с7;  11.  Оебп.Ьб.  Бѣлые 
должны  выиграть. 


Бѣлые. 


8.  Бс4п.Г7-|*  В.  Ке8— (18 

9.  8Ы— сЗ  9.  Бе7— е5 

10.  Шп.еб  10.  8с6п.е5 

11.  (12— (І4  11.  8е5и.і7 

12.  ТІІІ1І7.  У  бѣлыхъ  игра  лучше. 

7.  е4— е5.  Лучше  всего.  Бѣлые  жертвуютъ  пѣш¬ 
кой,  чтобы  осіюбодить  ладьѣ  лииію  е. 

Если:  7.  а2— 83  7.  8Ь8-с6 

8.  Ьсііі.і’4.  ІГа  8.  БіЗп.М;  Ы6а.Г4;  9.  ТГІП.І4 
у  черныхъ  ходомъ  8с6  —  88  игра  лучше.  Также  на 
8.  81)1— сЗ  послѣдуетъ  Ы8— сб^-;  9.  К^;1 — 1і1,  8с6— 
еб  и  эатѣмъ  І4— 13  къ  выгодѣ  черныхъ. 

8.  Б18— сб+ 

9.  Кді— Ы 

10.  8Ы— сЗ  (а.  Ь.) 


11.  8сЗ-85 
удерживаютъ  (І)игуру. 


9.  87-86 

10.  І^сб— Ьб  Лучше 

всего. 

11.  БГ6— е7.  Червыс 


10.  с2— гЗ 

10.  Ьс8— с6 

11.  Ь5 

11.  Ьеб — а7 

12.  аз— аі 

12.  І,с5— ЬО 

13.  а4 — аб 

13.  8с6— еб 

14.  Ы4п.с5 

14.  Ъібп.13 

16.  Ы)5п.а7  + 

15.  Ке8п.а7 

16.  ТПП.ГЗ 

16.  аоп.еб 

17.  'гапі7-1- 

17.  888-е7 

18.  8Ы-(І2 

19.  Та1-11 


—  272 


18.  Та8-і8 

19.  КЙ7 — е8  и  вы- 
вгрываютъ. 


ь. 


10.  БГЗ— е2  10.  РГ6— На 

8с6 — й4  бѣлые  11.  Ве2— 62. 

11.  Ьс4п.17-Ь.  Иначе  черные  съ  выгодой 

Ьс8-е6.  11.  1)^7  пА7 

12.  Ш~е5  12.  8с6п.е5 

13.  ТІІП.Г7  13.  8с5п.{7.  Черные 

вмѣл  4  офицеровъ  противъ  ферал,  должны  выиграть. 

7.  ВІ’бп.еЗ.  Лучше 


8.  62—63  8.  Ш-Ь6 

9.  8Ы— сЗ.  На  Ьсі— 62  черные  отвѣчаютъ 
также  8^8 — е7.  Тогда  было  бы  невыгодно  10.  Ъ62— сЗ 
въ  виду  Веб — с5+;  И.  К§1— Ы,  ТЬ8— 

9.  8^8— е7 

10.  Ьсі— 62  10.  8Ь8-с6.  Лучше 


всего. 

11.  Таі— е1  11.  Веб— 15.  Лучше 

всего.  Ходъ  Иаульсена. 


а  Ъ  с  6  е  1  е  Ь 


Если:  11.  Веб— с5-1- 

12.  К^І— І1І  12.  8с6-64 

13.  Те1п.е7+  13.  Ке6п.е7.  На 

Вебп.е?  с-іѣдуетъ  14.  ВіЗ— Ь5  въ  выгодѣ  бѣлыхъ. 

и^8сЗ— 66+  14.  К68-в7 
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16.  і)т-іі5 

16.  Ыі5-1і4+ 

17.  Ы2П.М 

18.  ТІІп.М  и  должны 

19.  'Шп.ІС 

20.  Т16 — 18 -|-  и  патъ 

12.  8сЗ— а5  (А.) 

13.  Ы2— сЗ 

14.  8аб— 16 

15.  «2— (;4 

16.  1і2— 1і4 

17.  Ьс4п.(15 

18.  1)1311.^4 

19.  8160.^4 

20.  Ы5— Й 

21.  ЬсЗ-1'6 

22.  аз— <І4 


16.  Псб-Й 

16.  17— 16 

17.  ЬЬ6п.14 
пыигрять.  ІІСЛИ,  папр.; 

18.  864—06 

19.  В18— е8 

со  слѣдующимъ  ходомъ. 

12.  Ке8-а8 

13.  ТЬЗ — е8.  Лучше 

всего. 

14.  Те8— 18 

15.  Віб— Кб 

16.  й7 — 65  лучше 

всего. 

17.  І.свпв'І 

18.  Пвбіі.йЛ- 

19.  Т18— 88 

20.  17—15 

21.  К68— 67 

22.  15и.84. 


Черпые  должны  выиграть. 


А. 


12.  Тсі — с4  12.  8с6 — сЗ.  Гораздо 

сильнѣе  здѣсь  О — О,  13.  1.б2п.14,  Ыі6 — ^7  при  лучшей 
игрѣ  у  черныхъ.  Эю  продолженіе  ведетъ  къ  замѣчатель¬ 
ному  окончанію,  |>азыгравпому  Бирдомъ. 

13.  В13-е2  18.  67— 66.  Лучшебн 


8сбп.с4. 

14.  ІЛІП.14 
16.  ТІІІ1.І4 

16.  1і2— 1і4 

17.  Т14П.17 

18.  Тс4и.е7-|- 

19.  Ьс4п.17 

20.  8сЗ— 65 

21.  Крі- II 

22.  Те7н.67+ 

23.  11е2— іО-І- 

24.  865-16 

хотяіъ  выиграть.  Мать  иа  6 


14.  Ыі6п.14 

15.  015-85 
10.  085-87 

17.  8е5п.17 

18.  Ке8-68 

19.  Ьс8— 67 

20.  087-64+ 

21.  Об4іі.Іі4 

22.  К68П.СІ7 

23.  К67-68 

24.  0Ь4 — а4.  Черные 
теперь  долженъ  быть 

прикрытъ. 

25.  63—64.  Лучше  всего.  25.  Т1і8-18 

26.  Ь2— ЬЗ  26.  Оа4— Ь5+ 

27.  с2— с4  27.  ОЬ5-с6 

28.  64—65  и  выигрываютъ. 
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Вторая  игра. 


1.  е2— с4  1.  с7~е5 

2.  і2—и  2.  е5п.і4 


3.  8^1 --ІВ  8.  г"— еб 

4.  Ы1— с4  4.  еб*— б4 

б,  (І2— (14.  Это  продолженіе  не  такъ  сильно, 
какъ  0—0.  5.  (17—^5.  Можно 

также  съ  выгодой  дІпіЗ;  С.  ОііІп.І’З,  (17— с15;  7.  Ьс4п. 
(15,  8^8— 16;  8.  О  О,  с7— с6. 

6.  Ьс4п.(15  6.  с7—св 

7.  Ы5— ЬЗ  7.  КІП.ІЗ 


8.  ІМІп.ІЗ 

9.  Ьс1п.14 

10.  8Ы-а2 

11.  ВГЗ-бЗ 
годно  8і(')П.е4.  См.  А. 

12.  с2— сЗ 

13.  с4— еб 

У  черныхъ  игра  лучше. 


8.  Б(І8п.34 

9.  888-Г6 

10.  Ъс8— ^4 

11.  8Ь8— (17.  Исвы- 

12.  1)а4-с5 

13.  0-0-0. 


А. 

11.  816п.е4 

12.  8а2іі.е4.  Неправильно  было  бы: 

12.  12.  11(14- 12  + 

13.  Ке1-аі  13.  І)Г2п.а2+ 

14.  Ы4п.а2  14.  8с4— 12+  и  вы¬ 

игрываю  іъ. 

12.  НіІ4п.е4  + 

13.  Кеі — (12.  У  бі.лнхъ  игра  лучше,  такъ  какъ 
король  ыожсіъ  уйти  па  с1. 


Партія  къ  Муціо-гамбиту. 

Восемьдесятъ  пятая  партія. 


Цѣлые— Коли  шъ. 

1.  е2— е4 

2.  12-14 

3.  8й1-13 

4.  иі-с4 
б.  0—0 

6.  ШІП.ІЗ 

7.  е4 — еб 

8.  (12 -аз 

9.  Ьсі— а2 
10.  8Ы-СЗ 
И.  Таі— е1 


Черные- Паульссііъ. 

1.  е7 — еб 

2.  ебп.14 

3.  67— йб 

4.  Кб— б4 
б.  к  1 0.13 

6.  нав-гб 

7.  Нібп.еб 

8.  Ыв-ЬО 

9.  8к8— е7 

10.  8Ь8— с6 

11.  Беб-Іб 


2Гб 


12.  8с8— аб  12.  Ке8~а8 

18.  Ы2— с8  13.  ТЬ8— ^8.  Лучше 

бы  Т1]8 — е8. 

14.  ЬсЗ— -Ш.  Лучше  бы  Теіп.е?  и  па  8с6и.е7; 

15.  ЬсЗ — Гб.  14.  ЬЬб— §5.  Лучше 

всего. 

16.  Теіп.е?  15.  Ь^бп.Гб.  Па 

8с6п.е7  послѣдуетъ  съ  выгодой  8а5п.с7. 

10.  Те7— е4  16.  1Л6— ^5 

17.  §2— ^4  17.  ПГ5— ё6. 


аЪсаеГ^^Іі 


Въ  одномъ  положеніи  черные  стоятъ  хорошо. 
Чтобы  устранить  пѣшку  14  у  бѣлыхъ  нѣтъ  иного  хода 


какъ: 


У 


18.  Ь2-Ь4 

18.  Іі^5п.Ъ4 

19.  РЙП.14 

19.  (17— (10 

20.  ^{4п.17 

20.  П^Оп.і? 

21.  ТПи.17 

21,  8с6— еб 

22.  'Г17п.1і7 

22.  8ебп.с4 

23.  Те4п.с4.  Па  ТЬ7п.Ы  послѣдовало  бы  8с4— е5 
23.  с7 — с6 

24.  8аб— с7 

24.  Та8-Ь8 

26.  Тс4— І4 

25.  І.Ь4— е7 

26.  Т(4— 17 

26.  К68іі.с7 

27.  ТГ7п.е7+ 

27.  Кс7-Ь6 

28.  ТЬ7— к7 

28.  Т88п.г7 

29.  Те7п.к7 

29.  Ьс8— с6. 

черныхъ  теперь  офицеръ  за  пѣшку  и  хорошая 

поаиділ. 

30.  80.  Ье6и.а2 

81.  Т8біі.Ъ6  81.  ТЬ8— «8 


18* 


-  т  - 

яѢсйеГ^Іі 


а2.  ВД-гз 
83.  КГ2-е2 

34.  Ке2-(11 

35.  с2— сЗ 


32.  Т^8п.^4 

33.  Т^гі-Г2+ 

34.  І.а2— Ы 

85.  'і’52и.Ь2  п  пы- 
игрыпаютъ. 


Восемьдесятъ  шестая  партія. 


Гіілые  —Макдоннелъ. 

1.  е2— е4 

2.  І2-І4 
8. 

4.  Ш-с4 
б.  8Ъ1— сЗ 
какъ  О — О,  но  таоіс 
сильное  паітденіо. 

С.  1)^111.14 


Черные—  Гуі^оііііе. 

1.  е7— 05 

2.  е5п.і4 

3.  (?7— 8б 

4.  85— к4 

Это  ііродо.іаіоіііе  не  такъ  сильно 
дасіъ  нозможность  ііроизкести 

5.  ^4піЗ 

0.  ІіГ8— Ь6.  ІІеиы- 
годію.  Правильный  ходъ  здѣсь  і17  —(15.  Наир.: 

6.  с17-аб 

7.  Ьс4п.аб  7.  с7— с6 

8.  Т.Й5П.П  ь  (а.).  8.  Ке8п.Г7 

9.  82  —  84.  іьели  9.  НГЗ  —  1і5+,  ЬГ7  —  ^7; 

10.  82—84,  Ьс8-с6;  И.  1х1п.Г4,  1^6-17;  12.  Ш— 
е5+,  Р^8— ІС,  то  черные  і»ыигрыі«ак»тъ. 

9.  %8-Г6 

10.  с4-еб  10.  Ш  -ЕГ7 

11.  Ьс1п.Г4  11.  ТііуА-З 

12.  ІЛ4  —  {[б  12.  Н88и.84 

13.  Ь^бн.ГО  13.  Ьс8— {^4  п  вы- 

нгрывак^'гь. 
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а. 


8.  Ъ(15— 1)3 

9.  1Л)Зп.іО 

10.  РіЗ— Ь5+ 

иихъ  игра  лучше. 

7.  СІ2 — (14 

8.  0-0 

9.  Ьс4іі.17+ 

10.  Ш— 1)5 

11.  Ьс1п14.  У  бѣлыхъ  двумя  фигурами  меньше, 
ІЮ  ихъ  паиалсіііе  іісоі ранимо.  Угрожаеі"ь  Ы4 — с5  Н 
или  ^5  съ  иссомиФиііой  побѣдой. 


8.  Тіс8— ев 

9.  17п.е6 

10.  Ке8 — (17.  У  чгр- 

7.  8Ь8— с6 

8.  8с6п.(14 

9.  Кевп.П 
10.  Кі7-б7 


а  Ь  с  (1  е  Г  ^  Ь 

ШЛ‘ІЛ’  Ші 


»'  у,'/  > 

У.Щі, 


Ш  Ш  Ш 


Бѣлые. 


11.  І^Ъбп.іІ 

12.  Тап.!4  12.  8^г8— Ш 

13.  І)Ь5-^54-  13.  ВД— 17 

14.  Таі— 11  14.  К17— е8. 

У  черныхъ  нѣіъ  лучшаго  хода. 

15.  Т14П.1С  15.  ^а8— с7 

10.  8с8— Лб  16.  Ре7— с5 

17.  К^гІ--Ы  17.  8а4-е0 

18.  ТШи.еС+  18.  (17п.е6 

19.  8(16-10+-  выигрываютъ  ферзя  и  партію. 


Восемьдесятъ  седьмая  партія. 


Бѣлые— Стау  итоиъ. 

1.  е2 — е4 

2.  (2-11 


Черные— N. 

1.  е7-е5 

2.  ебп.ІЧ 
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8.  8(г1-Й 
4.  ЬП-с4 
б,  0—0 

6.  БІІІП.Й 

7.  е4 — еб 

8.  аз— аз 

у.  8Ы— сЗ 

ныГі  ходъ  здѣсь  8д8 — с7. 

10.  Ід;]  11.14 

11.  Кді-Ы 

12.  ТаІ-сІ-І- 

13.  Тс1-е4 

14.  Б13П.Г4 


3. 

А.  ф—ф 
5.  й4п.(В 
Г).  1)^8— Ш 

7.  Оібп.еб 

8.  Ъ!8— Ь6 

9.  с7— сР.  Праішль- 

10.  1)е5-а4+ 

11.  і4іі6п.і4 

12.  8д8-е7 

13.  Ш4— ^7 

14.  (І7-(іб 


аЪс(1е  ( 


16.  Ьс4п.<1б.  Рѣшающій. 

16.  с0п.(І5 

16.  Те4п.е7+.  Гораздо  лучше  чѣмъ  8сЗп.(1Г), 

вслѣдъ  за  которымъ  8Ь8— с6.  Бѣлымъ  даютъ  матъ  въ 
нѣсколько  ходовъ.  16.  Ке8а.е7 

17.  8сЗп.(і5+  17.  Кс7— е6.  Па 

Ке7— е8  или  (8  выифынастся.  18.  1)14— (16. 

18.  БІ4— е4+.  Лучше  всего.  На  ТП— е1+  по¬ 
слѣдовало  бы  Кебп.Ъб.  18.  Кеб— Й7 

19.  Пе4-е7+  19.  К(І7— сО 

20.  Пе7— с7+  20.  Ксбп.сіб 

21.  с2— с4-|-  21.  К(15— а4 

22.  Пс7— 66-4-  К64-еЗ 

23.  П66— 144-  23.  КеЗп.аз.  Па 

КоЗ-е2  иослѣдуегъ  24.  ПГ4— 134  ,  Ке2— 62;  25.  ТІ1 
—  61+І  .К62— с2;  26.  П13— е2.  Матъ. 
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24.  та-аі-ь 

— е2. 

25.  ВГ4— Ъ2  и  матъ. 


24.  К(ІЗ— сЗ  или 


Восемьдесятъ  восьмая  партія. 


Цѣлые — Готшаль. 

1.  е2-  е4 

2.  і2—и 

3.  8^1 -ІЗ 

4.  ьа— с4 

5.  0—0 

С.  В(11п43 


Черные — N. 

1.  е7— об 

2.  е5п.і4 
8.  57—85 
4.  85—84 
б.  84П.ІЗ 
6.  Б(І8-І6 


7.  с2— сЗ.  Это  отступленіе  изъ  обычнаго  е4 — 
с7  на  нраиіпкѣ  оказывается  удобопримѣнимымъ. 

7.  8Ь8-сб 

8.  (12-^4  8.  8с6пЛ4 

9.  Ыіп,П+  9.  Ке8п.і7 

10.  сЗп.(і4  10.  Па 

І)Гбп.(14+  послѣдовало  бы  Ьсі— еЗ. 

11.  е4-е5  11.  Піб-Гб 

12.  82— 5-і  12.  ПІ5-80 

13.  Ьсіп.1’4  13.  К17— 87 


аЬ  сае  І8Ь 

тш. 

І]к  к'к\4'Шк 


тж- 


ИМЩ 

Бѣлые. 


14.  ПІ4— 85.  Прекрасный  ходъ,  когорымъ  пь- 

Бірывается  партія.  14.  П8б— е8. 

У  черныхъ  пѣгъ  больше  хорошей  защиты. 

15.  Пог5-і6+  15.  888п.Ш 

1С.  ПШ.і‘3+  1С.  К87— 88 

17.  П16п.Ь()  17.  а7-с15 
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18.  ебпЛб  18.  ^с8п.^4 

19.  Й6и.с7  19.  Ое8-бО 

20.  Ь1і0п.|^64-  и  выигрываютъ  благодаря  пре¬ 

обладающему  числу  пѣшекъ. 


Восемьдесятъ  девятая  партія. 


Бѣлые — Стейііндъ. 

Черн  ые — А  ндерсенъ. 

1.  с2-е4 

1.  е7-е6 

2.  12— 

2.  в5п.14 

3.  8^:1 -й 

3.  ^1-ф 

4.  Ы1— с4 

4- 

б.  0-0 

5.  ^,Мп.13 

6.  Г)аіп.Й 

6.  РаВ— е7 

7.  а2-а4 

7.  8Ь8— с6.  Лучше 

всего. 

8.  8Ы— сЗ 

8.  8с6п.(і4 

0. 1)й-аз 

9.  8(14— е6 

10.  8сз— аб 

10.  Ое7— с5+ 

11.  Кб1— ы 

11.  Ь7— Ь5. 

Черные  получаютъ,  такимъ  образомъ,  возможность 

пустить  ігь  ходъ  слоиа 

и  ладью. 

12.  ТіС4— ЪЗ 

12.  Ш— 1і6 

13.  Бсі— а2 

18.  Ос5— 18. 

'Іерзь  возвращаетсл  для  защиты  коі»олсвскаго  фланга. 

14.  0(13 — сЗ  14.  0І8 — ^7.  Можно 

таклсе  ЬЬб— ^7. 

15.  8а5п.с7+  15.  8е6п.с7 

16.  І)сЗп.с7  16.  8§8— е7. 

Но  (ПОЛЬ  хорошо  14— ГЗ  въ  виду  17.  ТІІи.ГЗ,  Ыібіі. 
(12;  18.  ЬЬЗіі.17+,  К(.8-е7;  19.  І.іГ-бб. 

17.  Ьа2-сЗ  17.  17—16 

18.  е4-с5 


пЬсае!*!?!! 
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18.  ТЬ8-13.  Съ 
цѣлі.н)  пойтп  послѣ  сбп.іб,  ТГвп.Гб,  послѣ  чего  у 
черныхъ  дна  офицера  противъ  ладыі  при  хорошсіі 
пірѣ. 

19.  Таі— е1  19.  Ьс8— а6 

20.  еби.іС.  Гораздо  лучше  было  бы  е5— е6. 

20.  Т{8п.(6 

21.  ЬсЗ — Ы.  Очень  топко;  но  лучше  было  би 


ЬсЗп.Ш 


ТШп.П. 


22.  Пс7~а5 

23.  ЬЪ4п.е7 

24.  ТГІП.Г4 
2ПГ;;і  а5  -  сЗ 
2С70сЗ-аІ 


21.  Т16— сО 

22.  ЬЬб— 

23.  І.^5бп.е7 

24.  Тсб— 10 

25.  Ке8— (18 
а5+.  На  Те1п.е7  послѣдовало 


бы 


20.  К08— сВ 

27.  ІЛ)3— (16  27.  Та8— 1)8 

28.  ТГ4-С4  28.  ТЬ8— Ьб.  Ііла- 

.рдаі'Л  атому  ходу  пускается  въ  дѣло  ладья  и  ноле 
|>в  сгановител  достуііііы.мъ  королю.  Цѣлые  но  ыогу'іт. 

п  ять  ІіС7,  такъ  какъ  послѣдовало  бы  І)^7п.е7  п  нолыні 
Тс1н.с7  въ  виду  мата  Тіб— П. 

29.  Ь2 — ЬЗ.  Чтобы  затѣмъ  пойти  Те4п.е7. 

29.  ТГО— еО.  Лучше 
вгг'о.  Черные  жертвуютъ  качествомъ,  такъ  какъ  этимъ 
сов^Р'іі  нііо  нарушасгся  панаденіе. 

30.  Ьсіои.еб  30.  (17и.е6 

31.  а2— а4  81.  Ьб— Ъ4 

32.  Наб— Ьб  32.  1>е7-(18 

33.  Т(}1-(і1  33.  ])^7-е7 

34.  Тё1-б4  34.  Ы8-с7 

ЗЬ.  Т|і-  §4  36.  Кс8-Ъ7. 


ІСо- 


а  Ь  с  <і  е  ^  1і 


Б’ѣлые. 
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1)0ль  въ  бсзопасвоств,  и  у  черііыхз.  при  2  слонахъ 
ііротіііі'ь  ладьи  очень  хорошая  игра. 

30.  Т84-88  30.  ТЬС-сО 

37.  С1і5— ГЗ  37.  ІіаО— с4.  РЬша- 

ющіГі.  ’Ісрыые  переходятъ  къ  атакѣ. 

38.  Т58— б4  38.  Ьс4-(1б 

39.  Ш— с2  89.  Бе7— сЮ 

40.  кы— 40.  пае— Ь24- 

41.  К^І— Я  41.  Ьс7— ЬО. 

Черные  вывгрывають. 


Гамбитт,  Салыііо  и  Кохрана. 

Въ  королевскомъ  гамбитѣ  послѣ  ходовъ: 

1.  е2— е4  1.  е7— е5 

2.  (2— Г4  2.  с5п.Г4 

3.  %1-13  3. 

4.  1Л1— с4  4.  85— 

бѣлые  могуп>  вмѣсто  того,  чтобы  жертвовать  конемъ, 
какъ  въ  Муціо-гамбитѣ  пойти: 

5.  ЫЗ — е5.  Лучшимъ  отвѣтомъ  черныхъ  слу¬ 
житъ  холъ:  б.  Г)(18— Ь4“|- 

С.  Кеі— і1. 


аЪ  ссіеГ^Ь 


Бѣлые. 


Черные  могугь  избрать  три  продолженія:  0.888— Ш— 
гамбитъ  Сальвіо  (1634),  6.  14—13—  гамбитъ  Кохрана 
(1798—1878)  и  6.  888— 1і6— гамбито  Сальвіо-Бильбер- 
шмидта  (нѣмецкій  авторъ  1845), 
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Первая  игра. 
Гаыбигь  Сахьвіо. 


6.  8д8-і6 

7.  Р(11-  і‘1.  Лучше  всего.  Невыгодно: 

7.  8е5и.Г7  (а.)  " 

8.  8Г7п.Ь8 

9.  Ваі— е2 

10.  Ве2— 12 

11.  Кап.і2 

конл  н  имѣютъ  при  двухъ  офицерахъ  противъ  ладьи 
лучшую  игру. 


7.  (17 -аб 

8.  а5п.с4 

9.  Ьс8 — е6 

10.  ВЬ4п.і2Ч- 

11.  Ы8— §7  берутъ 


а. 


7.  Ьс4п.17+  ‘  7.  Кс8-е7 

8.  Ы7— ЬЗ.  Угрожаетъ  потеря  фигуры  ходомъ 

67— аб.  6.  67—66.  Па  816 

п.е4  бѣлые  съ  выгодой  9.  І)61— е1,  также  па  816 — Ь5. 


9.  І)61іі.б4. 

9.  8е6— 63 
10.  1)61— е1 


— бѣлые  ходомъ 
коим  ^3. 

И.  К11-д1  • 

12.  с2— сЗ 

жепіе  черныхъ  лучше. 

8.  КПп.еІ 

9.  8ебп.17 

10.  Ьс4п.6б 

11.  817іі.1і8 

12.  62—63 

13.  Ьс1п.14 


9.  816— Ьб 

10.  ^4 — На  8Ь5 
11,  КН  —  §1  выигрывают ь 

11.  В18— ег7 

12.  І)Ь4 — §5.  Подо- 

7.  РЬ4іт^-Ь 

8.  67-^Ъ(А). 

9.  66-65 

10.  816П.65 

11.  865-16 

12.  Ы8-в7 


13.  Ь87и.Ь8 

14.  с2— сЗ.  На  Ы4п.с7  послѣдовало  бы816п.е4, 

угрожал  Ьк7и.Ь2  14.  с7  — с6 

15.  8Ы— 62. 


Партіи  равны. 


9.  1>с4б.17+ 

10.  Ы7-Ъ3 
и  8е4— 16  съ  выгодой. 
И.  8е5п.§4 

12.  8!?4-12 

13.  Ке1п.12. 


8.  8Г6п.е4 

9.  Ке8-е7 

10.  Ы8— §7.  Можно 

11.  67-66 

12.  8е4и.12 


Партіи  равны. 
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Вторая  игра. 
Гоибиіъ  Кохрана. 


7.  а2-а4  (А.  в.  с.) 

6.  (4— (3 

7.  ГЗП.82+ 

8.  К(іп.82 

8.  1)Ы-1іЗ  + 

9.  К82-КІ 

9.  888 -1і0 

10.  ваі— аз 

10.  БЬЗп.аЗ 

1 1.  с2и.аз 

11.  а7— аб 

12.  ЬсІіі.Ьб 

12,  ЬГ8п.1і6 

13.  8е5іі.Г7 

13.  Ыі6— е8+ 

14.  Кві— 82 

14.  Т1і8  -Г8 

15.  ТЫ— 11 

15.  ЬеЗп.а4. 

І1о.іожеиіе  черныхъ 

лучше. 

А. 

7.  ІіС4ц.(7+ 

7.  Ке8— с7 

8.  Ші-еі  (а.) 

8.  Г3п.к2-Ь 

9.  КП 0.^2 

9.  ЬЬ4— 1іЗ+- 

10.  Кя2— Г2 

10.  ЬГ8-|?7 

11.  Шп.с8 

11.  1іС7п.сб. 

4ериые  выигриваюгь. 

а. 

8.  ^2п,ІЗ 

8.  а7-аб 

9.  і^17и.е;8 

9.  (ІОп.еб 

10.  1д{^8 — с4 

10.  к4а.ГЗ 

11.  оЗіп.Ш 

11.  1:іС8'~1іЗ-|-. 

4ѳриыо  оыогрыиаютъ. 


В. 


7.  (Г2— вЗ  7.  ГЛ4-І13  + 

8.  КП— Г2  8.  888— Гб 


О.  <12-(13 

10.  8е5п.Г7 

11.  8Г7іі.Ь8 

12.  КГ2— еЗ 


9.  а7— бС 

10.  (16— аз 

11.  І)ЬЗ— 82+ 

12.  8Ь8  —  с6.  На 


ЬГ8— Ь6+  іюсаѣдуеп.  КеЗ  —  а4  и  коішь  уйдетъ  на 
безонасное  поде  ЬЗ. 

13.  8Ь8— Г7  13.  Ке8п.Г7 


14.  ІіС4п.аб+ 

15.  р4п.а5 

16.  КеЗ— с4 


14.  згбп.аз 

15.  ЬГ8— 1і6+ 

16.  (3 — Г2+  п  даетъ 


мать  со  слѣдующимъ  ходомъ. 


7.  82п.ГЗ 

8.  иаі— е2 

9.  8е5п.Г7 

10.  ие2-Г2 


7.  888-Г6 

8.  а7-аб 

9.  8411.(3 

10.  и8-1і8+ 


т 


11.  КП-оІ  II.  Шп.е^Ц- 

12.  Ке4— (11.  Па  І)і’2  -еЗ  пынірываепя  ГЗ— 1*2 

12.  1)е4п.с1  и  ііЫ‘ 
игрипаю’п.. 

Третья  игра. 

Гамбитъ  Сальиіо-Зилі.бсріпмндтъ. 

С.  8^8— Ь6.  Это 

прололжепіс  и  Лпдерссмъ  считаетъ  сильнѣйшимъ. 

7.  (12—^4  7.  (4— Ш 

8,  ІіСІ  — 14.  Геконеидоиаіп.  Аіідерсспомъ.  ІІс- 
иіяодио  Ьсі  11.1)6,  такъ  какъ  черные  ПШп.Ьб,  при  чемъ 
слонъ  получаетъ  очень  выгодную  позицію  (А.  В.). 

8.  (17 -(16 

0.  Вё"»— аз  9.  Г3п.іг2-Ь 

10.  КП  11.^5  10.  ^7 

11.  с2— сЗ  11.  8Ь8— с6 

12.  Ш— «3  12.  ВЬ4— е7.  Лучше 

всего. 

13.  8Ы— а2  13.  0-0 

14.  Паі— е2  14.  К§8-Ь8. 

Положеніе  черныхъ  хорошее. 

а  ЬсаеІ^Ь 

7 
6 
б 
4 
3 
2 
1 


шл  ы 

ШіШ 

ъ  ш  ш 

и 

'ШШ  т<ш 

Ш  т 

'  і  -ш 

ІШіЪ 

ШШ  Ш 

т  штш 

ш  в 

И  шш\ 

Ііѣлые. 


8.  Ваі-е1 

9.  КПп.^2 

10.  Кк2-8і 

11.  Ьсі— еЗ 

12.  8сбп.с6 

13.  8Ы— сЗ 

14.  Пе1-12 

Положеніе  чсрпыхъ 


8.  130.^2+ 

9.  П1і4— 1)3  + 

10.  1Л8-^7 

11.  8Ь8— с6 

12.  а7п.с6 

13.  Ьс8— ат 

14.  0-0—0. 
хорошее. 
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В. 


8.  »2— дЗ  8.  ПЬ4-ЬЗ-Ь 

9.  К{1-{2  9.  ВЬЗ-82-і- 

10.  К{2— еЗ  10.  (7— Г5.  Лучше 

всего.  Ходъ  Зильбсриімидта. 

11.  8еб— ЙЗ.  Лучше  всего. 

11.  (бп.с4.  Лучше 

повидимому  ВЬб— Г7.  См.  а. 

12.  8аЗ-14  12.  8Ь6— Гб+ 

13.  КеЗп.е4. 


а  Т)  с  (і  е  1  8  Ь 


Г.ѣлый  король  въ  большой  оііаспости,  но  игра  да¬ 
леко  не  ироиграна.  При  слѣдующемъ  продолженіи  Бир¬ 
да  бѣлые  даже  выигрываютъ. 

13.  67— (16+ 

14.  Бс4п.65  14.  8Іб — 64+ 

16.  Ке6-63  16.  Ьс8— (5+ 

16.  КбЗ-сЗ  16.  860- Ъ5+ 

17.  КсЗ— с4.  Невѣрно  было  бы  КсЗ— ЬЗ,  послѣ 

чего  чс]шые  ЪГ5и.с2+  н  затѣмъ  8Ьбп.64+  выиграли 
бы  ферзя.  17.  Нв2п.с2+. 

У  ферзя  пѣтъ  лучшаго  хода. 

18.  Н6ІП.С2  18.  Ы6іі.с2 

19.  Кс4п.Ъб  19.  с7— с6+ 

20.  КЬб— с4  20.  с6п.65+ 

21.  814п.6б  и  выигрываютъ. 


12.  863-14 

13.  е4— еб 

14.  Ьс4п.17+ 
16.  КеЗ— 63 


И.  8І16-17 

12.  Ы8-Ь0 

13.  67-6(> 

14.  Ке8п.Г7 
26.  ІЛі6п.14 
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10.  Ьс1п.і4  16.  (Юп.еб 

17.  Шп.еб  .  17.  ТЬ8-а8. 

Черуые  заіѣмъ  ходятъ  8Ь8--с6  и  имѣютъ  хоро¬ 
шую  игру. 


Девятидесятая  партія. 


Б  ѣлые— Стей  и  и  і^ъ. 

1.  е2— е4 

2.  І2-І4 
8.  8^1—13 
4.  Ы1 — с4 
б.  8іЗ-еб 

6.  Кеі— Й 

7.  а2-(І4 

лый  ходъ  здѣсь  14— ГЗ. 

8.  8с5— (ІЗ 

9.  р:2— дЗ 


Черные — Апдерсспъ. 

1.  е7-еб 

2.  ебп.14 
8.  8:7-56 
4.  55—54 

б.  ваз— Ь4+ 

6.  858-І16 

7.  а7 — ао.Праииль- 


8.  14-^ 

9.  1)1і4— е7. 


ІГе- 


пірпо  было  бы  ВЬ4— Ь3+;  10.  Ші— е1;  послѣ  чего 
8іІЗ— 14  грозитъ  іізять  ферзя  и  на  ВЬЗ— 52;  П.ваз— 
12  послѣдовало  бы  Ьс4 — П. 

10.  8Ы-СЗ  10.  Ьс8-е6 

11.  а4— аб  И.  ЬеС— с8 

12.  с4— еб.  Пѣшка  слишкомъ  часто  выдвигается. 
Послѣдующая  жертші  конемъ  иепраоилыіа. 

12.  аОп.об 

13.  Ь'а.Зп.еб  13.  Ве7іі.еб 

14.  Ьсі— Й  14.  Веб -57 

15.  8сз— ьб  16.  ш— ао 

10.  ваі-еі-ь 


аЬсае1’5Ь 


—  2дЙ  — 


Кмп:  16.  ІЛп.ав  16.  с7п.аб 

17.  8Ь5— с7+  17.  Кеб-аз 

18.  8с7п.а8  18.  ТЬ8— е8  и  бЬ- 

лыс  полііерхепы  силыіѣВшей  атякѣ,  ішолпѣ  іозіигра- 
ждан'щсй  черныхъ  за  утрату  качества. 

16.  Ке8-(і8 

17.  Ы4П.СІ6  17.  с7п.(і6 

18.  Осі— Ъ4  18.  8Ь6— Гб 

19.  Ьс4-<ІЗ  19.  8Ь8— а6 

20.  1)1)4*  аЗ  20.  8а6— сб 

21.  Іл(ІЗп.Г5  21.  В^7— 1і6.  Ходъ, 

игожидаппо  разрушающій  ііамірснія  противника. 

22.  Ь15— (13.  На  Ііібп.св  выигрынаетсуі  ВЬ6~(]2. 

22.  ТЬ8— е8.  Огиыъ 


игра  чероыхъ  моксгь  считаться  уже  выигранной. 

23.  Ь2  — ^и.  Угрожало  Ыі6  —  Ь3-|-  и  матъ 
ЫіЗ — §2. 

23.  НЬб— (І2 

24.  ТЫ— 24.  Те8— е2  и  вы- 

игрываюі'ъ. 


Девяносто  первая  партія. 

Бѣлые— Стей  ПИДЪ.  Черные— 1і;укоі>тортъ. 


1.  с2— е4 

2.  Г2-І4 


1.  е7-сб 

2.  ебп.і4 


3.  8ДІ-ІЗ 

4.  Ш-с4 

5.  813— еб 

6.  Кеі-іі 

7.  62-64 

8.  8Ы-сЗ 


8.  87-{?Г> 

4.  8^—84 
б.  Н68— Ь44- 

6.  8^8— Ь6 

7.  и-іг 

8.  67—66.  Лучше 


Если: 


всего. 

8.  Г3и.82-Ь 

9.  КПп.я:2  О*  НЬ4-ІіЗ  + 

10.  К^2  10.  «4-83 

11.  ГлСІ— П.  Лучше  всего.  11.  «Зп.Ь2 

12.  ТЫи.1і2  12.  ТЬ8— «8+ 

13.  ТЬ2— «2.  Ііоложеціс  бѣлыхъ  хорошее. 

9.  8с5— 63  9.  Ы8-«7 


10.  «2-«3  10.  НЬ4— 68 

Если:  10.  НЬ4 — 63+ 

11.  КН-еІ  11.  Е«7п.64, 

НЬЗ— «2  выигрывается  863— (2. 

12.  863 — 14  и  выигрываютъ. 

И.  863-14  11.  0-0. 


Па 


12.  1і2— ЬЗ.  Положеніе  бѣлыхъ  хорошее. 


13.  814-І15 

14.  8сЗ— 65 

15.  с2-сЗ 

16.  865-14 


12.  8Ь8— с6 

13.  «4п.ЬЗ 

14.  8Ь6— «4 

15.  8с6-е7 

16.  8о7— «6 
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17.  Ьс8— еб 

18.  17п.е6 

19.  Ь^7— Ь6.  Очень 


17.  8І4п.ЬЗ 

18.  1.с4п.е6 

19.  8ЬЗ— ^5 
тонкій  ходъ. 


аЪсДеГ|1гЬ 


20.  В(11— ЬЗ.  Лучше  всего.  Невѣрно  быдо  бы: 

20.  З^бп.ей  20.  ЬЬбп.сІ 

21.  8ебп.а8  (а.)  21.  8§4— еб4- 

22.  КН — 12  22.  8еЗп.(і14-  и  вы- 

нгрываюі'ъ. 

а. 

21.  Нйіп.сі  21.  0(і8— е7  при  хо- 

уюшей  позиціи.  Бѣіие  лучше  всего  б4  —  65.  Бѣлые 
проиграли  бы,  еелш 

22.  8е6п.і8  22.  Ое7п.е4 

23.  Осі— 62.  Па  Осі— е1  выигрывается  Ое4 — 
63+;  2-1.  КП— 5І,  ГЗ— 12+. 

23^  {3 _ {“2 

24.  ТІіІ-ІіЗ  24!  Та8пі8  и  вы¬ 

игрываютъ. 

20.  ЬЬбп.дб 

21.  ОЬЗп.е6+-  21.  ТГ8— 17 

22.  Вебіі.^4  22.  Ь^би.с! 

23.  Таіп.сі  23.  В6Ѳ— е8 

24.  сЗ — с4.  Чтобы  воспрепятствовать  Пе8— 

Ь5  4-. 

24.  66 — 65,  Этотъ 

ходъ  хорошъ  только  поводимому.  Лучше  бы  Ь7 — Ь5. 

26.  е4 — е5  25.  б5п.с4 

26.  Тс1п.с4  26.  Пе8— Ь5 

27.  Ь2— ЬЗ  27.  ПЬб-а6 

28.  8І15-Г6-І-  28.  ТІ711.Г0 
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29.  р5п.<5 

80.  Тс4п.с7 

81.  1)84— (І7 

82.  '1'с7— с4 

83.  па7-а.5+ 

3-1.  ТЫ  -1і2 

ні'ііыгодво,  какъ  ютчасъ  ( 
хорошаго  продолженія.  . 
85.  Тс4-с6 


29.  Пабп.16 
80.  Та8-е8 
31.  то— аО-1- 
82.  Те8— е7 

33.  — 87 

34.  Ъ7— Ь5.  Очень 
кстся.  По  у  черныхъ  нѣтъ 

35.  Паб— Ь7 


а  Ъ  с  а  е  1  8  1і 


36.  ТЬ2и.1і7-|  .  ЛСеріиуя  ладьей,  б'іілыс  очень 
быстро  коичакп-ъ  нартію. 

36.  1С87и.Ь7 


87.  паз— Ь5-Ь 
38.  Тс6п.8б4- 
89.  Т8б  -1і6 

40.  Тііб— Ь8.  Черные 

маіір.: 

41.  ПЬ5-с5-|- 

42.  Пеб— е8+ 

43.  Т1і8— Ііб-Ѵ 

44.  Пе8-с5  I- 

45.  Пе5 — 11.  Магь. 


37.  Ки7— к8 

38.  Те7— 87 
89.  К88-Й 

сдалні'ь.  Дійсгиіпельпо, 

40.  К18-е7 

41.  Ке7— 17 

42.  КІ7— 16 
13.  КІО-15 
41.  К15— 8-1 


Га.«битъ  королечіекяго  слона. 

Первые  ходы: 


1.  е2— с4 

2.  Г2— Г4 

3.  Ыі— с4 


1.  с7 — е5 

2.  ебп.М 
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ІИ.лме  умипілепно  подвергаются  шаху  П48— Ь4-4-, 
чтобы  пойти  королемъ  на  Гі.  Теряя  рокировку,  опи 
вынуждаютъ  бѣлыхъ  защищать  пѣшку  14,  причемъ 
ферзь  опѣсияется  съ  потерей  темпа.  Этоіъ  гамбитъ 
считается  сильнѣе  гамбита  королевскимъ  конемъ,  такъ 
какъ  имъ  по  ыепьшей  мѣрѣ  уравпнваютгл  игры. 


Первая  игра. 

1.  е2— €4  1.  е7— еб 

2.  Г2-Г4  2.  ебп.Г4 

3.  Ы1— с4  3.  І)(18— ЬІ4- 

4.  Кеі— 11  4.  ^7—^6.  Это 

обычная  защита,  ио  опа  неправильна  (Ланге). 

б.  8Ы---СЗ  б.  Ш— ^7 

6.  (12— а4  6.  8^:8— е7  (А.) 

7-  ^2—^4.  Лучше  всего  (а.)  7.  140.5^3 

8.  К11-г2  8.  вг5-^г4.  Угро¬ 

жаетъ  потеря  ферзя  ходомъ  Ь2п.^3.  Черные  могутті 
(І7— (16,  но  тогда  0.  1і2п.§3,  ВЬ4--^4;  10.  Ьсі-  е2  у 
бѣлыхъ  игра  лучше.  Невыгодно  также: 

8.  В1і4-Ь6 


8 

7 

(> 

5 

4 

3 

2 

I 


9.  1і2п.83  9.  ВЬ6~д6 

10.  8@;1— І’З  10.  Ь7— Ь6,  и  тогда 

бѣлые  о(ггаь»тсл  ходомъ  11.  8сЗ— (15  въ  барышѣ. 

9.  1і2и.{гЗ  9.  ВЬ4~1С 

10.  1)і11п.|г4  10.  а7-йб.  Не  столь 

хоровіо;  1)10и.сі4,  послѣ  чего  И.  8{?1— 13  съ  выголой. 

11.  е1— еб  И.  Ьг8п.|54 

12.  ебн.Ю  12.  Ьб7ц.16 


ѴГ 


13.  8сЗп.(іб 

13.  8е7іі.а5 

14.  Ьс4п.^5 

14.  с7— с6 

16.  Ы5-13 

16.  Ьв4-1б 

16.  с2— сЗ 

16.  8Ь8— 67. 

Партіи  почти  рлвны. 

7.  8^1—13 

Л. 

7.  ПЬ4— Ьб 

8.  Ь2-Ь4 

8.  Ь7— 1і6 

9.  КП-^1 

9.  8^— ^4.  Лучше 
всего. 

10.  8ІЗ— 1і2. 

Рекомендованъ  Зуле  и  Нейманомъ. 
10.  14—12 

10.  ПЬ5іі.}і4 

11.  е4— е5 

11.  8е7— ^6 

12.  81і2п.д4 

12.  ПЬ4-(18 

13.  Ьс4-(іЗ. 

Бѣлые  стоятъ  лучше. 

10.  8Ь8— с6 

11.  8Ь2п.8:4 

11.  Н^7п.(144- 

12.  В(і1п.(14 

12.  8с6п.(14 

13.  8^4 — С0+  и  выигрываюі*ь. 

11.  в^п.ІЗ 

11.  в4и.іЗ 

12.  «Ь2п.« 

12.  (17—66 

1.3.  Ьс4— е2 

13.  Ьл8— к4 

14.  К^^І— Г2.  Партіи  равны. 

продолженіе  не  столь  снльио. 

7.  8^1— ГЗ 

8.  Ь2— Ь4 

9.  е4-еГ> 

10.  8сЗ-  аб 

11.  (14п.с5 


6.  Й7— (І6.  Эго 


7.  Т)Ь4~Ь5 

8.  |?7— Ь6 

9.  (ібп.еб 
10.  Ке8— Д8 
И.  Ьс8— (17 


Бѣлые. 
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12.  КП— §1.  Чтобы  имѣть  іюзможпость  Ып.^5. 

12.  П1і5~(?6.  Лучше 
ьсего. 

13.  Ь4п.д:5  13.  ЬСп.^б 

14.  ТЫп.1і8  14.  1.§7п.Ь8 

15.  ВІЗп.Ьб.  Ходъ  Петрова;  жертвуется  конь. 

15.  Вббп.^^б.  ІГа 
ЬЬВп.еб  послѣдуетъ  1С.  ЗсІГш.П  при  прекраспой  игрѣ. 

16.  Ьс1и.і4  16.  1)85— д6 

Если:  16.  1)86-87 

17.  Вабп.сТ  17.  К(18іі.с7 

18.  еб— сбН-  18.  Кс7  -(18 

19.  е6п.і7  19.  888~с7 

20.  П(11-аб  20.  1)87— (І1-Ь 

21.  К8І — Ь2  н  выигрынагогь. 

Или:  16.  1)8б— 

17.  Г)(11п.84  17.  і.(17п.84 

18.  8а5іі.с7  18.  8Ь8-с6.  Па 

К(18п.с7  выигрывается  еб— с6-|-  и  аатѣмъ  е6п.Г7. 

19.  8с7п.а8  къ  выгодѣ  бѣтыхъ. 

ІЬи:  16.  П8б— 1Г> 

17.  еб— е6  17.  І7п.е6 

18.  8а5п.с7  18.  Г)6>-с5  (- 

19.  К8І— Ь1  19.  Пс5п.с4 

20.  ПП — й6  20.  с6 — еб.  Лучше 

всего. 

21.  8с7іі.а8  21.  Пс4п.(4 

22.  П(І6п.І)8-Ь  22.  Кав— е7 

23.  Г)Ь8п.88.  Черные  дѣлаютъ  вѣчный  шахъ. 

17.  еб-е6  17.  Пп.еб 

18.  8(15п.с7  18.  еб— еб 

19.  8с7— е6-{-.  Не  столь  хорошо  8с7п.а8. 

19.  Ка8— е7.  Было 
бы  лучше  всего. 

20.  Ш-854-  20,  І.Ь8-Г6 

21.  ПсИ— (15  21.  Ьі6п.8Г) 

22.  паб— с5+  22.  Ке7— 16 

23.  Таі— 11+  28.  Ь85-і4 

24.  8е6п.І4  и  выигрываютъ. 


Вторая  игра. 


1.  е2— с4 

2.  І2— Г4 

3.  Ы1-  с4 

ивъ  лучшихъ  продолженій. 

4.  Ьс4п.а5  (А.) 
Певыгодио  с7  —  с6.  Эга 


1.  е7-с5 

2.  еби.П 

8.  а7-а5. 


Одно 


4.  Па8-Ь4+. 
пѣшка  мѣшаетъ  копю 
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оттЬсняегъ  бѣлаго  слопа  на  выгодныя  позиціи, 
іле  могутъ  также: 

4.  8д8  -Гб 

б.  81)1— сЗ 

б.  ЪГ8— Ъ4 

6.  62- аз  (а.) 

С.  81бп.а5 

7.  е4п.аб 

7.  0—0 

8.  8іаг1— ІЗ 

8.  ІЛ)4п.сЗ-Ь 

9.  Ь2іі.сЗ 

9.  вавп.аб 

10.  сЗ— с4  при  равныхъ  играхъ. 

а. 

о.  88І-13 

6.  ТлЬ4п.сЗ 

7.  (12п.сЗ 

7.  с7— с6 

8.  1.а5-с4 

8.  ііазіі.аи- 

9.  Кеіп.аі 

9.  0—0 

10.  ЬсІп.14 

10.  8ГГиі.е1  при  рав¬ 
ныхъ  играхъ. 

5.  Ке1-11 

5.  ^5 

0.  8Ы-СЗ 

6.  е7 

7.  02-84 

7.  ЬГ8-й7 

8.  881-13 

8.  ПЬ4-Ь5 

9.  82—1)4 

9.  Ь7— Ь6 

10.  КП — 8І  (•■)•  0-) 

10.  |?.5-р:4 

11.  813—05 

11.  Іл‘?7п.е5 

12.  аіп.со 

12.  8е7 — ^0.  Лучше 

Па  ПЬ5п.е5  бЪае  съ 

ВЫГО.ІОЙ  1)61- І1. 

13.  8сЗ— е2.  Бирдъ  сіитаетъ  БЛ— <14  свліиЬс, 
во  въ  виду  14 — 13  это,  кал:ет(Уі,  повыгодпо. 

13.  14—13 

14.  8е2— 14  14.  БЬ5<і.с5 

15.  814п.8б  15.  1711.80 

10.  Ьсі— еЗ.  Ходъ  Бергера. 

10.  с7-с6 

17.  ЬеЗ-<14  17.  Ве5— 83 

18.  Б<11-(12  18.1)8311.82+ 

19.  Пд2|1.82  19.  13іі.82 

20.  К8ІП.83  20.  ТЬ8-18 

21.  Ъй5— с4.  Партіи  почти  ))авііи. 

a. 

10.  813-06  10.  ВЬ5п.аі+ 

А1.  8сЗпаі  11.  8е7п.а5 

іг.  е4п.а5  12.  Ьс8— 15. 

Полохепіе  чсрпыхъ  лучше. 

b. 

10.  в4— е5  10.  8Ь8-с6 

11.  КП— 8І  11.  88-84 

12.  813 -в1  12.  Ьс8— 15 

18.  Ьс1а.14  13,  0—0—0 

Положепіе  черпыхъ  лучше. 
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4.  е4п.й5  4.  П(І8— ]і4-|- 

5.  Ксі — І1  б,  — (і6.  Лучліе 

всего. 

С.  (12— (14  (а.  К)  6.  е7 

7.  Ьс4  —  1)Я.  Лучше  всею.  Бѣлые  памЬреіш 

с2-с4  и  загішъ  8Ы— сЗ  7.  д7— іа:5 

8.  с2— с4  8.  Ь7— [і6 

0.  8Ы— сЗ  9.  Бс8— т 

10.  8р:1— 13  10.  І)Ь4-1іб 

П.  Ь2— Ь4  11.  1і7— 1і6 

12.  8сЗ-Ь5  12.  81)8— а7 

18.  8Ьбп(іС-1-  13.  с7п.(10 

14.  КІ1— ді  14.  ^5~^г4 

16.  813-01  16.  14— ГЗ 

16.  р2 — ^гЗ.  Лучше  всего.  16.  Ы5— с4 

17.  К^^І— 12.  Игі)а  черныхъ  лучше. 

a. 

6.  В(І1 — СІ+  6.  БЬ4п.е1-[- 

7.  К11п.е1  7.  Іл^В-Ѣ 

8.  (І2— аз  8.  81)8-67. 

Положеніе  черныхъ  лучше. 

b. 

0.  8^1—13  6.  П1.4— 1)5 

7.  81)1  -гЗ  7.  8е8— е7 

8.  62—64  8.  Ьс8— к4 

9.  КП— §1  9.  8Ь8— 67. 

Положеніе  черныхъ  лучше. 


Третья  игра. 


1.  е7-с5 

2.  ебп  Г4 

3.  8^8—16.  Также 


1.  е2-е4 

2.  12—14 

3.  Ы1— с4 
хорошее  продолженіе. 

4.  8Ы— сЗ.  Дурно  е4— еб  въ  виду  67—66. 

4.  Б18— Ь4.  Цукер- 

тортъ  продолжалъ  такъ:  4.  8Ь8— с6 

6.  8{гі~1з  6.  Ы8— Ъ4 

6.  0—0  6.  67—66 

7.  8с8— 66  7.  8Г6П.65 

8.  е4п.65  8.  8с6— с5 

9.  813п.сб  9.  ббп.еб 

10.  62-64  10.  П68— е7 

И.  с2— сЗ.  По  вопросъ,  не  лучше  лн,  если  бѣ¬ 
лые  Ьс4— 1)64-. 

5.  е4 — еб  б.  67 — 66 

6.  Ьс4 — Ь5-|-.  Лучше  всего  (а.). 

6.  с7 — с6 


290 


7.  ебпіб 

7.  с0п.1)5 

а  П(І1— е2+ 

8.  Ьс8— еО 

9.  1)е2п.1)5+ 

9.  ВЬР— сО 

10.  8й1— <3 

10.  Г)і18а.16 

,11.  БЬБп.ЬТ 

И.  Та8-с8 

12.  8сЗп.(15.  У  бѣлыхъ 

игра  лучше. 

э. 

г».  еГ)п.І0 

С.  <1.5п.с4 

7.  10п.87 

7.  ТЬ8-88 

8.  е2+ 

8.  Ьс8 — е6 

9.  88і— 13.  Эго  продолженіе  Бирда. 

9.  8Ь8— с6 

10  Ь2— ЬЗ 

10.  ЬЬ-Іп.сЗ 

11.  (]2п.сЗ 

11.  ШЗ— 10 

12.  Ьсі— (12 

12.  ПШп-й? 

13.  0-0-0 

13.  0—0—0, 

Партіи  равны. 


Четвертая  игра. 

1.  с2— с4 

2.  і2—и 

8.  Ьіі-  Ы 


ротая  защита. 

4.  Паі~г‘2 

5.  Кі1-ё1 

0.  І)е2п.е1-1- 

7.  а2-а4  (а.) 

8.  Пе4іі.Г4 

9.  Ьс1п.Г4 

10.  Ілі-аЗ 

11.  8^1 —е2 


1.  е7— е5 

2.  с.5п.і4 

3.  17— Г5.  Также  хо- 

4.  І)(1Я-1і4+ 

5.  1Г)П.е4 

6.  Ш-с7 

7.  888-16 

8.  І)Ь4п.14 

9.  а7-(іб 

10.  Ьс8— 84+ 

11.  8Ь8-с6 


12.  с2-сЗ. 

Партіи  равны. 


7.  88^—^ 

8.  Ьо4п.88 

9.  ТЫ-еІ 

10.  8Ы— с8 

11.  02-^4. 


7.  ПЬ4— Ь5 

8.  Т1і8п.88 

9.  8Ь8— сО 

10.  47- йО 

Партія  равны. 


Партіи  къ  гамбиту  королевскаго 
слопа. 


Девяносто  вторая 
Ііѣлыѳ— Барнесъ. 

1.  е2— е4 

2,  Г2-14 
8.  иі-с4 


партія. 

Черные— Бирдъ. 

1.  е7-е5 

2.  е5п.Г4 

3.  П(і8-Ь4+ 
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4.  Кеі— П 

Б.  8^1 — Й.  Лучше  бы 

6.  Ь2— Ь4 
Слѣдопало  Ьі8— к7. 

7.  Ьс4п.Г7+ 

8.  8Й— еб 

9.  ПЛІ— Ь5+ 

10.  8еб-йС+ 

11.  88бп.Ь8 

12.  1і4п.(;б 

13.  1)1і5— 17 

14.  й2—и 

15.  1,с]п.Г4 


4.  в7— 85 

лредпарательво  Ы— сЗ. 
б.  І)1і4-Ь5 

6.  Ь7 — 1і6.  Ошибка. 

7.  Т)Іі.біі.і7 

8.  017-87 

9.  Кс8-е7 

10.  Кс7— (18 

11.  087п.1і8 

12.  Ы8— е7 

13.  8Ь8— с6 

14.  8с6п.(14 

15.  8(14  п.с2 


а  Ь  с  (1  с  Г  8  '' 


16.  Ы4 — об.  ІІревра<  пый  ходъ. 

16.  І)й8п.е5 

17.  017П.88Н- 

17.  Ье7— 18 

18.  088и.с8-|- 

18.  Ое5-с8 

19.  1)ігіп.е8+ 

19.  К(І8и.е8 

20.  8бп.Ь6 

20.  Ь7— Ь6 

21.  Ь6-1і7 

21.  Ьс8-а6+ 

22.  К11-12 

22.  Ке8-І7 

23.  1і7 — Ь8  становится  (Ііераемъ. 

23.  Та8п.Ь8 

24.  ТЫп.ЬЗ 

24.  8с2п.а1 

25.  ТЬ8— а8 

25.  Ьа6-аз 

26.  8Ы-СЗ 

26.  а7 — аб 

27.  К12-еЗ 

27.  ЫЗ-П 

28.  КеЗ-(12 

28.  Ы1 11.82 

29.  Та8-а7  и 

выпгрываютг. 
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Девяносто  третья  партія. 


Тоже. 

1.  е7 — е5 

2.  е5п.(4 

3.  Ь(І8— Ь4+ 

4.  (17— (10.  Хорошее 


-13. 


Тоже. 

1.  е2— с4 

2.  12—14 

3.  Ы1— с4 

4.  Ксі— 11 
нродолжепіе. 

б.  В(11 — 13.  БѣльіС  ііамѣропаются  отбить  гам¬ 
битную  пѣшку.  б.  81)8— сб.  Лучше 

Ч'І.ыъ  к? — |?б,  ПОС1ІІ  чего  0.  — дЗ  къ  выгодѣ  бѣлыхъ. 

6.  82— ДЗ  0.  І)]і4— 10 

7.  БІЗп.14  7.  8с6— а4 

8.  Ьс4— сІЗ.  Предпочтительнѣе  было  бы 

8.  )і7— 1і5 

9.  8а4— е6 

10.  888П.16 

11.  1іб-1і4 

12.  Ы-І134- 

13.  З^Іо.ЬЗ.  Рѣшающая  ошибка.  Пос.іѣ  К82- 
у  бѣлыхъ  была  бы  хорошая  игра. 

13.  ТЬЗп.ЬЗ 

14.  К82п.ЬЗ  14.  8ев— 14-Ь 

15  КЬЗ— Ь4  15.  814— 82 -Ь 

10.  КЬ4— 85  10.  816— Ь74- 

17.  К85 — Ь5  17.  87—86.  Матъ. 

Псі»ііые  могли  уже  14.  8е0  —  (14  выиграть  иа вѣр¬ 
няка,  по  предпочли  болѣе  изящное  окончаніе. 


9.  с2— сЗ 

10.  Б14П.1С 

11.  КП— 82 

12.  ІЛІЗ— г2 


Ьс4 
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Девяносто  четвертая  партія. 


Бѣлые — Риманъ. 

1.  е2— г4 

2.  12-14 
8.  Ы1— с4 

4.  Ке1-11 

5.  1іС4п.^5 

87 — 85  самый  правильный. 
0.  8Ы— сЗ 


Ч  (!рп  ы  е — А  н  дерсспъ. 

1.  е7— сб 

2.  е5п.14 

3.  П(І8— І1І.+ 

4.  б7-(1(Ь 

б.  888-10.  Ходъ 


6.  Ы8— Ь4 

7.  е4— еб.  Преждевременно.  Лучше  бы  З"!— 13, 

7.  КЬ4п.сЗ 

8.  ебп.Ю, 

Если:  8.  (І2и.с3  8.  816п.(іб 

9.  Паіп.(і5  9.  87—85 

10.  881—13  10.  1)}іі— Ьб 

11.  с5— е6  11.  17п.е6 

12.  Пабіі.8б  12.  ПЬбп.дб 

13.  613п85  13.  е6— сб  при  вы¬ 

годномъ  подожешп. 
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9. 

10.  І)ё1-е2+ 

11.  Юе2-с4 

вуиіка. 

12.  и4п.17 

13.  ^іиІЗ 

и  дѣлаеп.  матъ  въ  3  хода. 


8.  ЬсЗпШ 

9.  ВЬ4--1і5 

10.  Ке8 — (18.  Лучше 

всмэго. 

11.  Т1і8^еЗ.  Л  о- 

12.  РЬГ)п.1[В+ 

13.  Ьс8-Ь3+ 


,+ 


Эго 


Обн- 

ііаміі- 


Девяносто  пятая  партія. 

„БЕЗСМКРТІ1ЛЛ"  партія. 

Бѣлые— Андсрссиъ.  Черные— Кизернцкій. 

1.  о2— е4  1.  е7— с5 

2.  1’2— 14  2.  о5пЛ4 

3.  1Л— с4  8.  Л(І8— ]і 

4.  Кеі— П  4.  Ь7— 

встрі.чноп  пападоиіс  придумано  Кизерицким-ь 

б.  Ьс4п.1)5  5.  {0 

6.  8^1—13  С.  БЬ4-1і6. 

кііовспію  и  лучше  всего.  Т)Ы— 1і5.  Но  черные 
репы  сохранить  поле  Ь5  еля  копя  іб. 

7.  Й2-(13  7.  8ГС— Ь5 

8.  8іВ— Ы.  Лучше  всего.  8Ь5— г})озило 
выигрышемъ  качества.  На  Кіі— или  нослѣдова- 
ло  бы  В1і6— ЬС-|-  съ  выигрышемъ  фигуры. 

8.  ПЬС-/?б 

9.  81і4— 15  9.  с7~с6.  Еслп 

черные  для  внигііыша  фигуры  пойдутъ  і?7— і^б,  то  для 
бѣлыхъ  игра  складывается  благопріягпо;  папр.: 

9. 

10.  Ь2-1і4  10.  8Ь5— ^3+. 

Гб  послѣдуетъ  11.  8Ы— сЗ  съ  выгодой. 

И.  Ші-еі  11.  Веб— Гб. 

В^5— Ьб  послѣдуетъ  815п§3. 

12.  ЗІбп.дЗ  12.  Г4п.^3 

13.  В  Л — е2.  Бѣлые  стоятъ  хорошо. 

10.  ТЫ— §1.  Тонко  разсчитанное  пожертвова- 

піе  слона.  10.  с6п.Ь5 

11.  82-ГГ4  11.  8І15-І6 

12.  Ь2— )і4  12.  Вдб— ^6 

13.  Ь4— Ь5  13.  Вкб— ^5 

14.  В(11— 13.  Теноръ  попятно,  почему  Андерсенъ 

отдалъ  слона  Ьб:  ферзь  черныхъ  мо?^ъ  быть  взятъ 
ходомъ  ВСІП.І4.  14.|ф16— ^3. 

долженъ  уйти,  иначе  ферзь  пропаде^ 

15.  Всіп.14  16.  В^б— 16 

16.  8Ы— сЗ  16.  Ш— с5 

17.  8сЗ-(і5  17.  В1би.Ь2 


Па 

Па 


ІСонь 
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аЬс 


18.  ЬЙ— йб.  Замѣчательный  ходъ.  Бѣлые  умы т- 

леппо  отданиъ  ладью.  18.  ВЬ2п.а1+ 

Кслп:  18.  Ьсбп.сіб 

19.  803п(16+  19.  Ке8— (18 

20.  8аСп.Г7+  20.  Кав— е8 

21.  8Г7— (Іб-Ь  21.  Ке8— аз 


22.  ЫЬ — 18  п  даютъ  матъ. 

19.  К11-е2  19.  Ьсбп.^І.  По- 

влтпо,  что  нельзя  Лаіп.^1,  потому  что  тогда  20.  8Г5 
“  6^7+,  Ке8 — (18;  21.  Ъав  —  с7  и  матъ.  Но  чернымъ 
слѣдовало  бы  лучше  Ваі — Ь2,  тогда  была  бы  надежда 
на  розыг|)ышъ. 

20.  е4— еб.  Этимъ  прекраснымъ  ходомъ  пѣшка 
б7  лишается  защиты  ферзя  и  снова  угрожаетъ  матъ  в-ь 
два  хода. 


20.  8Ъ8-а6 

21.  81бп.г7-Ь  21.  Ке8-а8 

22.  ВГЗ— 16+  22.  888п.(6 

23.  Ьйб— е7  и  даютъ  матъ. 

Эта  замѣчательная  партія  играна  въ  Лондонѣ  въ 
1861  году,  но  не  на  турнирѣ.  Она  вполнѣ  заслуіки- 
наетъ  свое  названіе. 


Девяносто  шестая  партія. 

Бѣлые— Бирдъ.  Черные— Борнъ. 

1.  е2— е4  1.  е7 — еб 

2.  Г2- 14  2.  ебп.Й 

8.  Ы1 — е2.  Ходъ  Ениіпа.  Эта  игра  называется 
сдержаннымъ  гамбитомъ  королевскаго 
слона,  Нанаденіс  не  столь  сильно,  но  положеніе  на¬ 
дежное. 
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Ходъ 

такъ 


Ферзь 


8.  6.7— йЬ. 

Дукер'іорта,  Шахъ  ферземъ  иа  Ь4  невыгодно, 
какъ  онъ  оттѣсп летел  къ  выгодѣ  б'ѣлыхъ. 

4.  с4п.(іб  4.  Пй8п.(іб 

5.  8н1 — ІЗ  б.  8Ь8 — с6 

6.  8Ы— сЗ  6.  Ваб—аб. 

стоитъ  іиохо.  Отсюда  дальнѣйшія  непріятности  для 
черныхъ.  Лучше  было  бы  В(і5 — сі8. 

7.  0—0  7.  Ьс8— е6. 

Черные  намѣрены  рокировать  0-0—0,  чіюбы  пе- 

])еАти  къ  атакѣ,  но  этотъ  планъ  оказыиаетсл  ііеосу- 
п^ествимымъ. 

8.  1^е2—ЬЬ  8.  0-0-0 

9.  ЬЬбп.сб  9.  Ь7п.сб.  Па  Ваб 

— Ь64-  послѣдовало  бы  10.  62— Й4,  и  тогда  гамбнгііал 
пѣшла  Г4  отбита  при  хорошей  позиціи  бѣлыхъ. 

10.  62—63  10.  8б 

11.  8сЗ-в4  11.  1і7— 1і6 

12.  Всі— 62  12.  Ваб— ЬС+ 

13.  К^І— Ы  13.  І7—І5 

14.  8е4— сЗ  14.  8^8— (6 

16.  8сЗ— а4  16.  ВЬб— а6 

16.  Ъ2— ЬЗ  16.  8Г6-84 

17.  Ь2-Ь3  17.  8^:4- еЗ.  Па 

8§4— Гб  послѣдовало  бы  18.  Ь62— сЗ  и  затѣмъ  8а4 — 

сб,  при  чемъ  выигрывается  фигура. 

18.  В61— е1.  Очень  дальповидный  ходъ. 

18.  Чернымъ 

слѣдовало  бы  ходомъ  Веб— 67  пожертвовать  пѣшкоіі. 
Л^ланіе  защитить  ее  стоитъ  партіи. 

19.  813— Ь4  19.  84и.1іЗ.  Изъ-за 

этого  хода  черные  теряютъ  фигуру. 


і  8  Ь 
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20.  ТІІП.Г4.  Брекрасііый  ходъ,  рѣшающій 

бѣду.  20.  Ь3п.д2  Ь 

21.  КЫ~^1  21.  Ш-(І6 

22.  І)е1п.еЗ  22.  1^6— (17 

23.  8Ь4п.(В  23.  Т(І8— ІВ. 


Ь(1Сп.І4  выигрыпается  815— е74*« 
24.  8ІОП.Й64- 
2.5.  Т14П.П-І- 
20.  Г)еЗп.ЬО 
27.  І)1іСп.аб 


24.  с7и.аб 

25.  Т1і8п.18 

26.  Т18-^8 

27.  Ы7— ЬЗ 


28.  Ьа2— 14  и  ішигрыпаю'і'ъ. 


по- 


ІІа 


Отказа  и  ны  й  га  іи  йіггъ , 

Если  иірающій  не  желаетъ  принять  гамбитъ,  то 
оігь  можетъ  безъ  ущерба  2.  Ы8 — с5  или  2.  (17—^5. 
Слабѣе  2.  87—86,  гакъ  какъ  это  мѣшаетъ  движеніямъ 
слона  18. 


Первая  игра. 


1.  е2 — е4  1.  е7 — еб 

2.  12— 11  2.  Ы8— с5.  Слонъ 

стоитъ  здѣсь  очень  х(»рошо;  онъ  можетъ  мі.шаіь  ро¬ 
кировкѣ.  Цѣлые  должны  стремиться  наі»влизовать  его. 

8.  8^1—^.  Лучше  всего.  3.  87 — 86.  Па  87 — 
85  бѣлые  съ  выгодой  4.  8іЗіі.с5,  а  на  ^5іі.е4,  5.  П81 
—  І1І  или  Ы1— с4. 

І-.с.іи:  3.  ВЬ8— с6 

4.  Г4п.еб  4.  Всбп.еб 

5.  813П.С5  б.  П88— Ь44* 

6.  д2 — §3  6-  1)Ь4ие4+ 

7.  П81— е2  7.  Ве4и.Ы 

8.  82—84.  Лучше  всего.  8.  1іс5— е7 

0.  8е5— 13.  Пгимъ  черный  (|)ер:іь  занерть,  что 
пиолііѣ  іоішаграждаеть  за  нотерю  качества. 

9.  87-  86 


10.  Ьсі— еЗ  10.  Пс8— §4 

11.  ВЫ— 82.  Бѣлые  должны  выиграть. 

4.  с2— сЗ.  Чтобы  ходомъ  82  —  84  занять 
Петръ  и  парализовать  слона.  Очень  хорошо  такжо 
.ВЫ-сЗ.  (А.  Б.). 

4.  Ес8— §4.  Чтобы 

на  5.  82—84  отвѣтить  такъ,  какъ  ниже  указано. 

б.  ПП — с2.  Лучше  всею. 

Емв:  5,  82— 84 

6.  сЗіі.84 

7.  д2и.13 


б.  (;5и.84 

6.  Ь^4п.13 

7,  П88-Ь4+ 
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а  Кс1-е2  8.  ІіС5— 1і(і 

0.  Ілі— сЗ  9.  888-10 

10.  8Ы-СЗ  10,  8ІГ6— Ііб. 

У  чераыхъ  иг)іа  лучше. 

б.  Ь^Іп.ІЗ 

6.  ^е2п.^3  6.  8Ь8— с6 

7.  1)2— Ь4  7.  ЬсО— ЬО 

8.  1)4— Ьб  8.  8с6— е7 

9.  аг— 04  9.  е5п.а4 

10.  сЗп.а4.  Положсаіе  бѣлыхъ  хорошее. 

А. 

4.  1Л— с4 


Дурио: 


б.  Г4п.е5 

6.  ІіСІп.іѴ  [- 

7.  8ІВп.еб-|- 

б.  (12-аз 
6.  с2-сЗ 


4.  888-10. 

всего. 
4.  Ьс8 — 
б.  іІ()іі.е4 
С.  КеВп.П 

б.  Ьс8— 8^ 
6.  8Ь8— с6. 


Лучше 


Партіи  равиы. 

В. 

4.  Ь2— Ь4.  Бѣлые  отдаютъ  пѣшау,  какъ  въ 
гамбитѣ  Эванса,  чтобы  пойти  с2 — сЗ  и  заііімъ  (12—04. 

4.  1<с5п.Ъ4 

б.  с2— сЗ  б.  ЬЪ4— сб 

6.  Ьіі— с4  0.  8Ь8-с6 

7.  02-  04  7.  ебіі.04 

8.  сЗп.О  і  8.  Ьсб— Ь6 

9.  0-0  9.  Ьс8— 84 

10.  Ьсі — Ъ2.  Неправильно  было  бы  ілСІіі.Г7 
послѣ  чего  черные  съ  выгодой  Кс8— і8. 

10.  Ь84п.іЗ 

11.  ТІІП.13  11.  88в— 16 

12.  К8І-Ы  12.  0-0.  Непра- 

впльыо  было  бы  8(6п.е1  въ  виду  13.  04 — 05. 

13.  04—05  13.  8с6— аб 

14.  ІіС4— 03  14.  816—^4 

16.  НОі-еІ. 

Положеніе  бѣлыхъ  нѣсколько  лучше. 


Вторая  игра. 

1.  е2— с4 

2.  12—14 

3.  е4п.0б 

Скіъ  Фальк  бора  (А,  П.). 

4.  Ы1— Ь54-  4.  с7 

—07  бѣлые  съ  выюдой  б.  І)0і— е2. 

5.  Обп.сб  б.  Ь7п.с6  (а.). 


1.  е7  -еб 

2.  07-05 

3.  еб— е4.  Это  гам- 


с6.  Па  1^с8 
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6.  ЬЬб-с4 

7.  СІ2— а4 

8.  Вкі— е2 

9.  Ьс4-Ь3 

10.  8Ы— с8 


6.  8^8— 16 

7.  8Ь8-(17 

8.  8іі7— Ь6 

9.  Ьс8— аС 
10.  Ы8— Ь4 


11.  0— ’О.  у  бѣлыхъ  пѣшкой  больше,  но  черные 
лучше  развернуты. 


а. 


б. 

8Ъ8п.сб 

6. 

ЬЬ5п.сб4- 

6. 

Ь7п.с0 

7. 

62- 

64.  Лучше  всего. 

7. 

888—16 

8. 

8і?1- 

-е2 

8. 

Ьс8  — аб 

9. 

8Ы- 

-сЗ 

9. 

Ы8— Ь4 

10. 

0-0 

10. 

6 

1 

о 

Партіи  равны. 


4. 

б. 

6. 
6. 

7. 

8. 
9. 

6. 

Дурно: 

7. 

8. 
9. 

7. 

8. 
9, 

10. 


А. 

8.  Пй8п.(іб 

8Ы— сЗ  4.  Паб—ѳб 

8^1—13.  Бѣлые  могутъ  также: 

І4и.е5  5.  Вебп.еб  -|- 

Ы1— е2  С.  Ы8— ао 

8§1— (3  7.  Беб— е7 

62 — 64  8.  Ье8 — еб 

О — 0.  Положеніе  бѣлыхъ  лучше. 

б.  ебп  Г4+ 

Кеі — І2  6.  Боб— Ь6+.  Луч¬ 

ше  всего. 

6.  Ш— с5-|- 

62-64  7.  Ьсб— Ь6 

ЬГІ— Ъ54-  8.  Какъ  угодно. 

ТЫ — е1  и  выигрываютъ. 

62—64  7.  888—16 

Ы1-Ъб+  8.  с7— сб 

ТЫ— е1+  Ы8-е7 

ЬЬ5— с4.  Положеніе  бѣлыхъ  лучше. 


В. 


4.  88і-^ 

чорошо  гакже  Ы8 — 66. 
б.  8Ы — сЗ 

6.  Ы1-С4 

7.  62—64 


8.  е5п.Г4 

4.  БбЗи.65.  Очень 

б.  Б65-а5 

6.  888—16 

7.  ЫВ— Ь4 

8.  ЪЬ4іі.сЗ 

9.  0—0.  Партіи 

9.  Ба5іі.сЗ 

10.  Ке8— 68 


8.  О — О 

9.  Ъ2п.сЗ 

равны.  ІІеблагонрілтво  было  бы: 


10.  Б61-е2+ 
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11.  Ьс1п.Г4  11.  ТЬ8— е8 

12.  ЬГ4— еб  12.  1л8— к4 

13.  ТаІ— е1  13.  868—47 

14.  Ьс4п.і7  и  лнвгрываготъ. 


Партіи  къ  отказанпому  гамбиту. 


Девяносто  седьмая  партія. 


Бѣяне — Морфи. 

1.  е2— е4 

2.  І2—Н 

8.  8^1— ГЗ 

4.  с2— сЗ 

б.  Ш — с4.  Лучше 

6.  Баіп.ГЗ 

7.  Ь2-Ь4 

8.  (12— аз 

9.  (4— Г5 

10.  д2-в*^-  Си'Ьло, 
Бѣлые  намѣрены  Кеі— е2, 
копя,  связать  ладьи. 


Черные — Левепталь. 

1.  е7-е5 

2.  Ш-сб 

8.  а7— ав 

4.  Ьс8— ^4 
Ь1  Ыі— е2. 

5.  Ь§4п.13 

6.  б^а-Гб 

7.  Ьсб— 1)6 

8.  8Ь8— а7 

9.  Ва8-е7 

хотя  хорошо  разсчитано, 
гобы,  развернувъ  слона  п 


10.  Ь7— Ь6 

11.  Коі— е2  1].  с7— с6 

12.  д4— 5^5  12.  Ьбп.^5 

13.  Ьсіп.бб  13.  ав— аб 

14.  ІіС4  — ЬЗ.  Бѣ.іые  не  могутъ  е4п.а5,  потому 
что  еб  е4  и  затѣмъ  ьа7  —  еб,  что  совершенно  раз¬ 
строило  бы  ихъ  игі)у. 


заиеретъ  816. 

16.  8Ы-а2 


14.  Бе7 — аб.  Чтобы 
16.  а7— аб. 


16.  Ь4п.аб.  Прикрытіе  пѣшки  ходомъ  а2  —  аЗ 
было  бы  невыгодно,  такъ  какъ  на  абп.Ь4  нельзя  было 
бы  17.  аЗп.Ъ4.  такъ  какъ  нослѣ  обмѣна  ладьей  послѣ¬ 
довало  бы  ТЬ8п.Ъ2-{-. 


16.  ТаѲп.аб 

17.  Ь2-Ь4  17.  816— Ьб 

18.  862-11.  Грозитъ  17-16;  Ь^б— еЗ,  ЬЬбп.еЗ; 
П13п.е3,  8Ь5-14+. 

18.  867— сб 

19.  ПЬЗ-е2  19.  Таб— Ьб.  До 

сихъ  поръ  черные  играли  прекрасно;  но  тенерь  слѣ¬ 
довало  бы  Таб— аЗ. 

20.  Ьф-сі  20.  а5п.е4 

21.  аЗп.е4  21.  ТЬ5-Ь2.  Кра¬ 

сивый,  по  неправильный  ходъ. 


20 


-  306  — 


п  Ъ  с  (1  о  г  ^  1і 


22.  Ьс1п.Ь2 
28.  Ке2— е1 

24.  Тх2п.аЗ 

25.  Крі— (12 

26.  Кй2-с2 

27.  8П— (І2 
шающая  ошибка. 

28.  8(12— Ы  и 
пропадаетъ. 


22.  8І16-14+ 

23.  8с5— 63+ 

24.  8Г4П.63-Н 

25.  8бЗп.Ь2+ 

26.  1)66- аЗ 

27.  ЬЬб— с7.  Гѣ- 

выиірывають,  такъ  какі»  коыь  Ъ2 


Девяносто  восьмая  партія. 

Гамбургъ,  1885  г. 

Бѣлые—  Шаллопъ.  Черные — Вейсъ. 

1.  е2— е4  1.  е7— еб 

2.  (2-14  2.  67—65 

3.  е4п.б5  8.  ебп.(4.  Си.іьнѣс 

считается  ходъ  Фалькбэра  еб— с4. 

4.  Ь(1— Т)5+.  Лучше  (3,  чтобы  на  068 
п.65  продол жаіь  5.  8Ы — сЗ. 

4.  с7— сб 

б.  1)61— е2+  5.  Ы8— е7 

6.  65п.с6  6.  Ь7п.с6 

7.  Ы)5— с4  7.  8^-16 

8.  Ое2— еб.  ІІреждевремеиио.  Невыгодно  те¬ 
перь  же  атаковать  пѣшку  ферземъ,  положеніе  котораго 
становится  невыгодным ь.  Ііреіварительцо  слѣдовало 
8/ТІ— 13^  чтобы  заі'ѣмъ  0—0  н  62—64. 

8.  0-0 

9.  Ое5п.(4  9.  Не7— 66 

10.  0(4— Ы  10.  Т(8— е8  + 
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11.  Іѵс4 — в2.  На  8^1— ѳ2  послѣдовало  бы  Тс8 

—  е4  съ  выигрышемъ  фигуры.  11.  Тѳ8— в4 

12.  ^2—^4.  На  НЬ4— §5  послѣдовало  бы  Ь7— 
Ь6  съ  выигрышенъ  ферзл.  На  НЬ4  —  12,  816  —  ^4, 
13.  Т)І2 — ГЗ  выигрывается  Те4— 14. 

12.  Ьс8п.^4 

13.  ^2— (13.  У  бѣлыхъ  нѣтъ  хорошей  запшты. 

13.  Те4— е6.  Здѣсь 
черпыѳ  могли  Ь5^4п.е2  и  послѣ  14.  (13и.е4,  Ь(16— зЗ-|- 
ходомъ  Ш8— д1+  выиграть. 

14.  Ьсі — ^5  14.  Ь^4и.е2 

16.  8^1п.в2  16.  8Ь8-а7 

16.  8Ы-Й2  16.  Вав-аб 

17.  Кеі — <І1.  Бѣлые  защищаются  очеиь  искуспо. 
Нужно  освободить  коня  е2. 


18.  8е4— (14 

19.  ТЫ-П 

20.  8(12-13 

21.  с2-с4 

22.  813-62 

23.  8(12-ЬЗ 

24.  864—16 

25.  Т11— 12 


17.  Та8— е8 

18.  Ва5-65 

19.  Теб— еб 

20.  Теб— е7 

21.  Нбб— сб 

22.  Те8-Ь8 

23.  1)сб— Ь6 

24.  Те7— е6 

25.  867-18 


26.  8І5п.^7.  Бѣлые  отлично  воснользовались 
зѣвкомъ  противника.  Но  итогъ  ходъ  —  рѣшающая 
ошибка.  Лучше  всего  было  бы  815п.66,  Тебп.бб  (на 
818—^6  послѣдовало  бы  27.  с4  —  сб  съ  выигрышемъ 
фигуры),  н  у  бѣлыхъ  игра  была  бы  лучше. 

26.  818-8^6 


27.  ])1і4-64 

28.  Н66— сЗ 

29.  НсЗ— 62 

30.  К61— с2 


27.  с6 — сб 

28.  Ь66-еб 

29.  Кв8п.в^7 

30.  а7 — аб.  У  чер- 


-  - 

ныхъ  при  хорошей  позиціи  фигурой  больше  и  оен 
должны  выиграть 


31.  1і2-Ь4 

32.  І.зб— Ь6+ 


81.  аб — а4 
32.  Ке^7— ^8  и  вы¬ 
игрываютъ. 


Девяносто  девятая  партія. 

Бѣлые— Авдерсеоъ.  іервые— ПІалл»  п  ь. 

1.  е2 — е4  1.  е7 — еб 

2.  12-14  2.  67-65 

3.  8®!— 18.  Также  выгодное  для  бѣлыхъ  про- 

до  іжеіііе.  3.  6Г)п.е4 

4.  813п.е5  4.  БІ8— 66 

б.  Ы1— с4  б.  Ьббп.еб 

6.  Ііп.іб  6.  068—64 
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7.  Псіі— е2  7.  Б<14п.е5. 

Черные  выиграіи  иѣшку,  но  б'Ьлые  лучше  раз¬ 
вернуты. 

8.  (12 — (І4.  Пожертвованіе  второй  пѣшки  дѣ- 

лает(Уі  для  усиленія  атаки.  8.  Пебп.йі 

9.  8Ы-СЗ  9.  888— 

10.  Ьсі— еЗ  10.  Псі4-(і8 

11.  0—0  11.  Ь7— Ьб.  Если 

О — О,  то  ЕеЗ— 85  при  неотразимомъ  нападеніи. 

12.  ЬеЗ— сб  12.  8Ь8— 47.  И  дру¬ 

гія  защиты  не  помогутъ,  но  этогь  ходъ  ведетъ  къ  бы¬ 
строму  окончанію. 


8 

7 


б 

5 

4 

3 

2 

1 


13.  Бс2п.е44-  и  выигрываютъ.  Эта  партія  игра- 
па  Шаллономъ  въ  юности. 


а  Ь  с  4  е  і  8  Ь 


Бѣлые. 


Сотая  партія. 


Б'Ьлые—  Чигоринъ. 

1.  е2— е4 

2.  12—14 

внльная,  но  въ  общемъ 
8.  8Ы-СЗ 
4.  881—13 
б.  Е11-С4 

6.  8сЗ-45 

7.  42—43 

8.  с2— сЗ 

9.  П41-е2 
бы  Ьс8— в6. 

10.  Ь2— ЬЗ 
П.  Пе2и.13 


Черные — Гунсбергъ. 

1.  е7— еб 

2.  888—16.  Неііра- 
недурнал  защита. 

8.  Е18-Ь4 
4.  47—46 

б.  8Ь8-с6 

6.  ЬЬ4— сб 

7.  Ь7-Ь6 

8.  а7 — аб 

9.  Ьс8— 84.  Лучше 

10.  Е84П.13 

11.  816и.4б 
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12.  е4п.аб  12.  8с6— е7 

13.  Ь2— Ь4  13.  Ьс5-Ь6 

14.  Г4п.еб  14.  (ІСп.еб. 

Сіѣдовало  бы  О — 0;  при  этомъ  пропадаетъ  пѣшка, 

но  устраняется  угрожаюп^ая  королю  опасность. 

15.  Й5— І6.  Начало  комбипацш  нападопія. 

16.  Вавп.аб 

16.  Іл4п.<7+  16.  Ке8-Й8 

17.  П(8пЬ7  17.  Тав— а7 

18.  ОЬ7-е4  18.  ТЬ8-І8 

19.  ТЫ-П  19.  с7— с6 

20.  Ьс1-еЗ  20.  8е7— са 

Гунсбергь  яащвщаоіся  нскуспо. 

21.  Ш— Ь5  21.  ТЙП.П  + 

22.  КеІп.П  22.  Та7-(17 

23.  Таі— аі  23.  В<І6— 16  + 

24.  ІЛб-іЗ  24.  ЬЬ6п.сЗ 

25.  Ре4п.еЗ  25.  еб— е4.  Послѣд¬ 


няя  попытка. 

26.  ЬеЗй.е4 


26.  Оі6п.сЗ 


аЬ  с(3в 


27.  1>4іі.с6 

28.  ТЛ-сІ 

29.  Веб— е6 

30.  Веб— в8+ 
Е(18 — 87  выигрыпаеі'ся 

31.  і)88п.в7 

32.  В87  -сЗ 
83.  1.ГЗ— е4 

34.  КП— в1 

35.  ВсЗ-Ь8+ 
86.  ВЬ8-87+ 


27.  ВсЗп.Ь4 

28.  8с8— Ь6 

29.  Та7-е7 

30.  Те7— с8. 
.  ІІЗ-84+. 

31.  ВЬ4— (16 

32.  Те8— еЗ 

33.  8Ь6-87 

34.  ТеЗ— е2 

35.  К88-е7 

36.  Ке7— 88 
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37.  Ъе4— 15  37.  8Л7-Ь6 

38.  ив—еі  38.  Те2-е5.  На 

^^С— 14  выигрывается  39.  ТсЗ— с8+. 

39.  Тсі— 11  39.  Теб— в7 

40.  Вв7— 16  40.  Н(І6— сб-І- 

41.  (13— (14  41.  Бсб-Ь4 

42.  а2 — аЗ.  У  бѣлыхъ  при  преврасной  позиціи 
двумя  пѣшками  больше  и  они  ло.іжяы  выиграть. 

42.  ВМ— Ьб 

43.  В16-46+  43.  ЬЬб— а7 

44.  Ьк4п.(17  44.  ВЬбп.47 

45.  В(І6 — Ь84-  и  выигрываютъ. 


Закрытыя  игры. 

Эти  начаіа  менѣе  доступны  пполѣдованію.  Важ¬ 
нѣйшія  изъ  нихъ:  Французская  партія  (1.  е2  —  е4; 

1.  е7 — е6),  сицилійская  партія  (1.  е2— е4;  1.  с7 — с5) 
и  гамбитъ  ферзя  (1.  Й2— (14;  1.  (17— йб;  2.  с2— с4). 


Французская  партія. 

Первая  игра. 


1.  е2— е4  1.  е7— сС.  Выгода 

та,  что  17  болѣе  обезоііашепо. 

2.  Й2— Й4.  Лучше  всего.  Хуже  12— 14.  См.  Си¬ 
цилійскую  партію.  2.  (І7 — (І5 

3.  е4п.й5.  Объ  8Ы— сЗ  см.  вторую  игру.  ІІе- 
выгодпо  е4 — еб,  п  затѣмъ  безъ  ущерба  с7— с5  (А). 

3.  с6п.(]5 

4.  8^1—13  4.  8|В[8-16 

6.  Ы1-<ІЗ  б. 

6.  0-0  6.  0-0 

7.  с2— с4.  Можпо  также  8Ь1  сЗ  и  затѣмъ 

безъ  ущерба  с7 — сС.  7.  (15п.с4 

8.  Ы3п.с4  8.  Ьс8 — §4 

9.  Ьсі— еЗ  9.  с7— с6 

10.  8Ы— (12  10.  8Ь8-(І7 

11.  ваі— ьз  11.  ва8-ьб 

12.  ВЬЗ.-с2  12.  ВЬ6-с7 

13.  Таі— с1  13.  Та8— с8. 

Партіи  раопы. 


А. 


3.  е4 — сб 

4.  ІЛ1— Ь5+  (а.) 


8.  с7— сб.  Лучше 
всего. 

4.  8Ь8-с6 
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5.  ЪЪбп.сб  б.  ЪТп.сб 

С.  с2-сЗ  6.  ІЫ8-Ь0. 

У  черпвхъ  игра  лучше. 


а. 

4.  с2— гЗ  4.  8Ь8— с6 

б.  і)і—и  б.  ьа8— ьб.  Во 

французской  и  сицилійской  партіи,  въ  случаѣ  е4>-е5, 
эта  позиція  ферзя  очень  важна,  т.  к.  онъ  атакуетъ 
центръ  и  также  Ь2. 

6.  8§1-(3 

7.  Ы1-е2 

8.  а2--а8 

съ  ходомъ  ферзя  этотъ  ходъ  тоже 
атаки  па  центръ. 

9.  1>2— Ь4  9.  с5п.(і4 

10.  сЗп.(і4  10.  8і8-е7 

11.  0-0  11.  Гбп.еб 

12.  Йп.еб  12.  Зсбп.еб 

13.  8Шп  еб  13.  Тс8п.с1 

14.  ОЛІП.СІ.  Лучше  бы  8ебп.(і7. 

14.  ВЬби.(і4  + 

15.  К§;1— Ы  16.  В(14іі.е5« 

У  черныхъ  игра  лучше. 


6.  Ьс8-а7 

7.  Та8-с8 

8.  17-16.  На  ряду 
очень  важенъ  для 


Вторая  игра. 


1.  е2 — е4 

1.  е7 — р6 

2.  (12-(14 

2.  А7—й5 

3.  8Ы— сЗ 

8.  8«8-Г6. 

Лучше 

всего. 

(А.). 

4.  Іл1-е5. 

Еще  іучше  здѣсь  с4п.(15. 

4.  Ш— е7 

5.  Ь^5п.і6 

б.  Ьс7п.Г6 

6.  8^1— й 

6.  0-0 

7.  ъп-^аз 

7.  Ь7— Ь6 

8.  0—0 

8.  Ьс8  Ь7. 

ІІартіи  равны. 


А. 

3.  1Л8-Ъ4 

4.  ІіП— (13.  Цѣль  хода  8.  8Ь1 — еЗ  та,  чтобы 
отдалить  по  возможности  еін.сіб,  чтобы  помѣшать  дри* 
жевіямъ  слона  с8.  Ыі— (13;  ходъ  отчасти  для  насту¬ 
пленія,  отчасти  для  защиты  пѣшки  е4.  Ходъ  е4— еб  во 
Французской  и  Сицилійской  партіяхъ,  большею  частью 
певыгодснъ.  4.  {І5п.е4  (а.) 

б.  ЬаЗп.е4  б.  8{?8— 16 

6.  Ье4— (13  6.  Ь7— 1і6 


—  б12  —  " 


7.  8^1— Ш  7.  0—0 

а  0—0 

Положеніе  бѣлыхъ  немного  лучше. 


а. 


4.  с7 — сб.  Лучше 


всего. 

б.  с4п.бб.  Лучше  всего.  Невыгодно: 

5.  <і4іі.с5  5.  65— 64 


6.  а2— аЗ 

7.  Ъ2— Ъ4 

8.  Ъ4п.а5 

9.  Ыі—^4: 
піе  черныхъ  хорошее. 

также  Пббп.бб. 


С.  Ы)4-а5 

7.  б4п.сЗ 

8.  І)68п.аб 

9.  57—^6.  Положе- 

5.  сбп.65.  Можно 


6.  ЬбЗ— Ьб+ 

7.  8^1— е2 

8.  0—0 

9.  ЬЬбіі.е6+ 

Партіи  равны* 


6.  8Ь8-с6 

7.  8к8-1К> 

8.  а7— а6 

9.  Ь7п.с6 


Партіи  КЪ  французской  игрѣ. 

Сто  первая  партія. 

Вѣна,  1882  г. 

Бѣлые— Стейн  и  цъ.  Черные  — Випаверъ. 

1.  е2— е4  1.  е7— е6 

2.  е4— еб.  Продолженіе  невыгодное. 

2.  І7—І6. 

Черные  сопротивляются  приближенію  вражеской 
пѣшки  къ  центру. 

3.  62 — 64  8.  с7 — сб.  Лучше 

всею. 

4.  б  іп.сб  4.  ЫЗп.сб 

6.  8Ы— с8  б.  Н68— с7. 

Очень  сильная  защита. 

0.  Нсі— І4.  Если  бѣлые  ходомъ  ебп.Гб  не  пре¬ 
пятствуютъ  противнику  развернуться,  то  у  нихъ  нЬтъ 
иного  хода. 

6.  Ос7— Ь6. 

Черные  отлично  пользуются  своей  позиціей. 

7.  061—62.  Бѣлые  намѣрены  ради  нападенія 
пожертвовііть  ка'.ествомъ: 

7.  Ьсбп.{24- 

8.  0ЬСи.Ь2 

9.  0Ь2и.а1 


8.  Р62Н.Г2 

9.  Кеі— 62 
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10.  8сЗ— Ьб  10.  8Ь8— а6.  Не 

лучшая  защита.  Дукертортъ  реконеіідовалг  81)8 — с6. 

11.  8Ьб-(іб+  И.  Ке8— Й 

12.  ЪГІп.аб  12.  Ь7п.а6 

18.  Д12— сб  13.  8*8-67 

14.  8*1—62.  Бѣлые  жертвуютъ  вторую  ладью; 

при  правильномъ  продолжевіи  атинъ  ходомъ  достигался 
розыгрышъ.  14.  Да1п.Ы 

У  черныхъ  нѣтъ  лучшаго  отвѣта. 

15.  ебп.16  16.  *7п.16 


а  1)  с  а  с  1  *  Ь 


16.  Ъіі — Ь6-|-.  Розыгрышъ  послѣдовалъ  бы  при: 

1«  Дс5-Ьб  16.  8е7-*6 

17.  ОЬб— Ь64-  17.  КЙ— *8 

18.  8аб-е8  18.  К*8— Г7 

19.  бев — аб+  и  т.  д.  Па  17.  КІ8 — е7  выигры¬ 

валось  18.  Д16— *7  |-. 

16.  КГ8— 88 

17.  Дсб— аі.  11  тутъ  бѣлые  могли  бы  8аб— в4 
сдѣлать  розыгрышъ. 

17.  ДЫіі.Ь2 

18.  ЬЬб — Г4.  Па  Да4п.і6  оослѣдовало  бы  ДЬ2 
п.аб-|-  и  затѣмъ  8е7 — 16. 

18.  ДЬ2-Ь5 

19.  Да4п.Г6  19.  8е7— а.б 


20.  016— а8н- 

21.  Оав-аб 

22.  Оаб— сЗ-р 

23.  8е2п.і4 

24.  *2-83 

25.  8аб — е4 


20.  К*8-е7 

21.  8а5п.14 

22.  е6— еб 

23.  ДЬ5-*б 

24.  ТЬ8-18 

25.  1)*б— е7 


—  814  — 


26.  Ве7-е6 

27.  Беб— Ь64-  п  пы- 


26.  8Г4-(15 

27.  8І5-С7 
игрываютъ. 


Сто  вторая  партія. 


Бѣлые— Паульсснъ. 

Черные — Шварцъ. 

1.  е2— е4 

1.  е7— е6 

2.  а2— а4 

2.  а7-а5 

3.  е4  —  еб.  Ходъ 

невыгодный,  такъ  какъ 

черные  подучаюіъ  возможность  атаковать  и  прорвать 

центръ. 

4.  с2— сЗ 

3.  с7— сб 

4.  8Ь8— с6 

б.  8^1—13 

б.  В(18— Ь6 

6.  а  2 — аЗ 

6.  Ьс8— (17.  Здѣсь 

ітредпочінтольнѣе  а7 — л  5. 

7.  Ь2-Ь4 

7.  сби.а4 

8.  сЗп  (14 

8.  8к8— е7.  Лучше 

всего  было  бы  17—16. 

9.  8Ы-СЗ 

9.  8е7— 15 

10.  8сЗ— а4 

10.  БЬб— с7 

И.  Ьсі— Ь2 

11.  Ы8— е7 

12.  Таі— с1 

12.  а7-а6 

13.  8а4— с5 

13,  І^е7іі.сб.  На 

Ь7— Ь6  бѣлые  съ  выгодой  8с5п.(і7  н  ватѣмъ  Ь4— Ь5. 

14.  Тсіп.сб  14.  0->0 

15.  ЬП— аз  15.  8іб-~е7.  Чтобы 


защитить  иѣшку  аб;  по  вслѣдствіи  этого  хода  чсрпые 
проигрываютъ  ііаріію.  Лучше  было  бы  ^7 — ^6. 

16.  ЬаЗп.Ь7-1-.  Эго  пожертвованіе  встрѣчается 
уже  въ  иіі»ахг  Греко. 

16.  К§8п.1і7 

17.  313— 17.  КІ17-8С.  На 
КЬ7 — ^8  бѣлые  выигрываютъ  Баі— Ь5. 


а  Ъ  с  а  е  1  ^  Ь 
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18.  Г)(11-^4  18. 

19.  1)84— ^3.  Если  бѣлые  ебп.Ѵб,  то  черные 
могли  бы  продіигь  игру  ходомъ  Кдбпіб. 

19.  І)с7-с8 

20.  Тсб— сЗ.  Прекрасно. 

20.  15— Г4.  Лучше 

гсего.  Угрожаетъ  и  затѣмъ  ТсЗ— §3,  противъ 

чего  у  черныхъ  иѣіъ  защиты. 

21.  Б^З— ?4  21.  8е7~Гб 

22.  ТсЗ-ЬЗ  22.  ТГ8-Ь8 

23.  88бп.еб-|-  23.  К86-Г7 

24.  Б84П.І5+  24.  К17— е7.  Если 

король  пойдетъ  на  то  можно  продлить,  но  не  спасти 
игру, 

25.  Б1І-  8б+  25.  Ке7п.е6 

26.  1)85—86+  и  выигрываютъ. 

Сицилійская  партія. 

Это  начало  состоитъ  въ  ходѣ: 

1.  е2 — е4  1.  с7— сб 

Во  многихъ  способахъ  игры  сицилійская  партія 
сходна  съ  французской.  Она  препятствуетъ  бЬлымъ 
(начинающимъ)  образовать  центръ. 

2.  88і— іЗ.  Лучше  всего  па  ряду  съ  8Ы— сЗ. 

(А.  В.).  2.  е7 — еб.  Лучше 

всего. 

3.  8Ы — сЗ.  Лучше  всего.  3.  8Ь8— сб.  Можно 
также  съ  выгодой  а7— аб. 

4.  62— Й4  4.  с5п.64 

б.  8І8П.64  б.  а7— аб 

6.  Есі— еЗ.  Хорошо  также  Б11  —  е2,  на  чго 
черные  лучше  всего  отвѣчаютъ  67 — 66  или  888  —  ГС. 

б.  888 — іб 

7.  ІІ1-63  7.  67—65 

8.  е4п.6б  8.  е6п.б5 

9.  0—0  9.  Ы8— 66. 

Партіи  почти  равны. 


А. 


2.  63—64  2.  с5п.64 

3.  88і-“<^  е7— еб.  Ие  столь 

хорошо  здѣсь  е7— еб  отстаивать  взятую  пѣшку.  ІІанр.: 

4.  Ы1— с4  4.  Б68— с7 

б.  Б61— е2  б.  8Ь8— сб 

6.  0-0  6.  Ш— е7 

7.  с2— сЗ.  Бѣлые  стоятъ  лучше. 

4.  8ГЗП.64  4.  888 -І6  (а.) 


816  — 


Б.  ЬП— аз 

6.  Ьсі— еЗ 

7.  с2-с4 

8.  с4п.аб 

9.  е4п.аб 
10.  Ба4п.св 


б.  8Ь8-с6 

6.  Ьі8—е7 

7.  а7— аб 

8.  е6іі.а5 

9.  згбп.аб 

10.  Ь7п.с6. 

Партіи  равны. 


а. 


4.  8Ь8-с6 

б.  8а4— Ъб  б.  а7— аб.  Лучше 

чѣмъ  аѵ— аб,  послѣ  чего  сі.  выгодой  6.  Ьсі— 14. 

6.  8Ьб— аб+  6.  Ы8п.аб.  Можпо 


также  Ке8 — е7. 

7.  ьаіп.ав 

8.  вагі-вз 

9.  е4— еб 

10.  В^Зп.^ 

11.  В87п.еб 


7.  Ва8-е7 

8.  17-15 

9.  Вѳ7— сб 

10.  Всбп.еб+ 

11.  Всбіьеб. 


Партіи  равны. 


В. 

2.  12— Г4.  Это  продолженіе  пѣсколько  слабѣе 
чѣмъ  8^:1— 13  и  8Ы— сЗ. 

2.  е7— ев 

3.  8^1—13  3.  ау-аб 

4.  е4іі.аб  (а.)  4.  ебп.аб 

6.  а2— аі  б.  8Ь8— сб. 

Партіи  почти  равны. 


а. 

4.  е4— еб.  Этоіъ  ходъ  невыгоденъ  длл  бѣлыхъ. 

4.  81)8— с6 

б.  с2— сЗ.  Чтобы  затѣмъ  а2— аі. 

б.  17 -Гб 

У  черныхъ  игра  лучше.  См.  слѣдующую  партію. 


Тіартш  къ  Сицилійской  игрѣ. 

Сто  третья  партія. 


I  іѣл  ые— Мавдоо  нел  ь. 

1.  е2— е1 

2.  12—14 

3.  8?!— 13 

4.  еі~е5 


Черные— Пурдонне. 

1.  с7— сб 

2.  е7— ев 

8.  ау-аб 

4.  8Ь8-с6 
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б.  с2 — с8  б.  І7 — І6.  Этимъ 

вачинаетсл  атака  на  центръ  бѣліхъ,  а  также  откры¬ 
вается  ваосяѣдствіи  линія  і  для  ладьи.  Послѣ  обмѣна 
пѣшекъ  у  бѣлыхъ  пара  изолированныхъ  пѣшекъ,  за¬ 
щита  которыхъ  едва  ли  возможна. 

6.  8Ъ1— аЗ  6.  8^8— Ь6 

7.  8аЗ — с2  7.  П(І8 — Ь6.  Пози¬ 

ція  ферзя  па  Ьб  особенно  благопріятна  для  нападенія 


на  центръ. 

8.  б2-б4  8.  Ьс8— 67 

9.  8с2 — е8.  Бѣлые  отступаютъ  отъ  своего  пер¬ 
воначальнаго  плава,  чтобы  помѣшать  8Ьв— іб. 

9.  с5п.64 


10.  сЗп.64  10.  Ь4+ 

11.  Ееі — 12.  На  Ьсі — 62  послѣдовало  бы  8с6 

11.64.  11.  0—0 

12.  Ш2— §;3.  Угрожаетъ  Ібп.еб;  13.  Г4п.еб, 

8сСп.64.  12.  ібп.еб 

13.  14іі.еб  18.  ^67 — е8.  Чтобы 


ходомъ  Ье8— Ьб  отнять  у 
14.  К^З-ЬЗ 
16.  ^2-^4 

16.  Ы1-в;2 

17.  «4-86 

18.  ВеЗп.іб 

19.  Ьсі— еЗ 

20.  Ьв:2п.іЗ 

21.  ЫЗ-^4 

22.  П61п.д4 

23.  Таі— ^1 

помѣшать  Т^І— {^3. 

24.  ЬеЗ— с1 

25.  КЬЗ-Ь4 


нѣшкн  64  прикрытіе. 

14.  Ье8— Ь5 

16.  ЬЬ5— ^ 

16.  Ь^8— е4 

17.  8Ь6-1б 

18.  Т18П.І6 

19.  Ье4іі.13 

20.  8с6а.е5 

21.  8е5п.§;4 

22.  Та8— 18 
13.  ЬЬ4 — Ь4.  Чтобы 

24.  ТІ6-ГЗ  + 

26.  ТІ8 — 14  и  вн- 


кгрываютъ. 


Сто  четвертая  партія. 

Парижъ,  1878  г. 

Бѣлые— Цукертортъ.  ^  Черные— Андерсенъ. 

1.  е2— е4  1.  с7— с5 

2.  8Ы— сЗ.  Этотъ  ходъ  столь  же  силенъ, 
какъ  8^1—18,  такъ  какъ  черные  лучше  всего  в7— еб, 
на  что  бѣлые  отвѣчаютъ  В^І— 13. 

2.  в7— еб 

3.  8Ь8-сб 

4.  с5п.64 
б.  а7— аб 

6.  8^8-16 

7.  Ь7д.с6 


3.  8е;1-1В 

4.  63-64 
б.  813П.64 

6.  Ы1— е2 

7.  864лсб 


—  818  — 


а  е4--е5  8.  8ГС-(І5 

9.  8сЗ-е4  9.  і7— 15 

10.  Ъе2— 1і5+,  ІІяящпал  комбнііаціл  иожертво- 
вапія.  Есіи  посіѣ  8с4-'(і6+,  Ъі8п.й6;  11.  ебп.йб  вы¬ 
двиганіемъ  пѣшки  с  и  нужно  быдо  бы  яащититыіѣшку 
^6,  то  пѣшку  с  было  бы  не  легко  прикрыть. 

10.  ^7—^6 

11.  ЪсІ-^5  11.  ^а8-а5+ 

12.  8е4 — &2.  Лучше  всего. 

12.  Ш— е7 

18.  Ь{5біі.е7  13.  8йбп.е7 

14.  0-0.  Если  ЬЬб— е2,  1)а5п.е5;  16.  842 -с4 
и  16.  8с4— 46+,  то  черные  уло]»живаюіъ  выигранную 
пішку. 


16.  842— с4 
16.  8с4— 46  + 
жсіііе  черныхъ  хорошее. 
1.5.  842-С4 

16.  8С4-46+ 

17.  Шіп.Ьб 

18.  І^1і5— Ьб-1- 

19.  ТП-еІ 

20.  Таі— 41.  Очень 
могуіъ  выиграть. 


11.  ^бп.Ьб.  Лучше 
было  бы. 

14.  Оабп.еб 
16.  Ое5-45 
16.  Ке8 — Ю  и  ііоло- 

16.  Ваб— с5 

16.  Кс8— І8 

17.  8е7— Кб 

18.  КШ— к8 

19.  8^6пе5 

хорошо  играно.  Черные  нс 


аЪс4е  Г 


20.  Вс.5п.12+ 

21.  КкІ—ЬІ.  Па  Кк1и.і2  черные  ходомъ  8е5— 

К'!-}-  выиграли  бы.  21.  8е6— Г7 

22.  846І1.Г7  22.  К^Нп.П 


—  810  - 


23.  РЬб-1і5Н-  ,  23.  Ш7-07 

24.  ВЬб— 85+  24.  Ке8— Г7. 

Черные  ие  ыог)’тъ  играть  иначе.  Па  Ке7 — еЗ  вынгры* 
виотся  — Й)  и  заЛыъ  Те1п.е6+. 

25.  0^5 — Ьб+  и  вѣчный  піахъ. 

Сто  пятая  партія. 

Висбаденъ,  1880  г. 

Бѣлые— Шаллопъ.  Черные—  Паулъсепъ. 

1.  е2— е4  1.  с7— с5 

2.  8Ъ1— сЗ  2.  8Ь8— с6 

3.  82—83-  Интересное  продолженіе  Паульсена 

8.  87— 8в 

4.  Ы 1-82  ,4.  Ы8— 87 

б.  88І~е2  *б.  е7— е6 

6.  (12— аз  6.  888-67 

7.  ЬсІ-еЗ  7.  8(^— <14 

8.  0-0  8.  0-0 

0.  Таі — Ы.  Сильнѣе  было  12—14. 

9.  8е7— с6 


10.  ВйІ-а2 

11.  8е2— 14 

12.  8сЗ— <11 


10.  а7— а6 
И.  (і7-аб 
12.  8с6-е5 


13.  12 — 13.  Нужно  было  воспренятствовать  по¬ 
терѣ  ферзя  ходомъ  8е5 — ІЗ+.  13.  — с7 

14.  с2— сЗ  14.  8(14— с6 

16.  Ъ2-Ъ3  16.  8с6— е7.  Чтобы 

па  16.  (13— ё4  отвѣтить  8еб — (17. 

10.  814-ЬЗ  16.  Й6— (16 

17.  8(11—12  17.  05— (14 

18.  сЗп.(і4  18.  сбп.04 

19.  ЬеЗ— ЬО.  На  НеЗпЛ  І  послѣдовало  бы8е5и. 
13+  съ  выгодой  для  черныхъ. 

19.  8еб-сС 

20.  ЬЬ6п.87  20. 

21.  ТЫ-СІ  21.  Ьс8-а7 

22.  13—14  22.  Та8— с8 

23.  83~б4  23.  17—16 

24.  812 — Ы.  Чтобы  поставить  коня  па  удобное 

Д1Я  нападеній  ноле  83- 


24. 

Вс7— ае 

26. 

8Ы— 83 

25. 

ЬЬ6-Ь4 

26. 

І)(12-Ь2 

20. 

е6— еб 

27. 

Тсі  — с4 

27. 

1)Ь4— Ь6 

28. 

Г4-Й 

28. 

8с6-Ь4 

29. 

ВЬ2-а2 

29. 

а6— аб 

30. 

84-в5- 

Игра  оживляется. 

Бѣлые  ожидали 

слѣдующаго  ходи  противника,  чтобы  ііожертвованіеігь 
качества  усилить  нападеніе. 
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80.  Ы7-Ъб 

81.  ^5п.Гб+  *  81.  1)1)6п.і6.  Лучше 

всего.  Па  ТІ8п.16  бѣлые  ходяч-ъ  82.  Тс4п.с8+  33.  Б(12 
— ^5  съ  выгодой. 

32.  ^п.^б  82.  ПШп.^б 

83.  8^3—15  33.  8е7іі.Г5 

34.  е4п.15  84.  В^в-і6 

36.  8ЬЗ-^;б.  Критическій  моме игъ.  Если  бѣлые 
Тс4п.с8,  то  Ті8п.с8,  и  у  черныхъ  прекрасиая  игра. 
Пожертвовав іеиъ  качества  виачительио  усиливается 
пѣшка  і5ф 

85.  ЬЬ5и.с4 

36.  Ь3п.с4  86.  К87-Ь8 

87.  885— е4  37.  Б16— Ь4.  Слѣдо¬ 

вало  бы  ІМб— е7. 


88.  Г5-ів  88.  Тс8-с7 

39.  ТП— В  39.  Тс7— Г7 

40.  Б(І2— е2  40.  ВЫ— ^4.  Пред- 

іючтительніе  было  бы  ПЬ4— Ь5. 

41.  К^І— Ы.  Этимъ  ходомъ  бѣлыэ  намѣрены 
пустить  въ  атаку  слона  ^2. 

41.  8Ь4— с6.  Па 

Т18— 88  послѣдуетъ  съ  выгодой  42.  Пе2— І1. 

42.  1.82— Ь8  42.  П84— Ь5. 

43.  Пе2-іП  43.  БЬ5— Ь6.  Чтобы 

на  8е4 — (16  отвѣтить  Т17п.і6. 

44.  ЬЬЗ— е6.  У  бѣлыхъ  прекрасная  партія. 

44.  Т17— с7 

45.  ПІ1-8І  46.  8с6-а8 

46.  Ье6-й6  46.  8(18- Г7. 

У  черныхъ  нѣтъ  хорошей  защиты.  Этимъ  ходомъ 
бѣлые  даютъ  блестящій  магъ  въ  нѣсколько  ходовъ. 


Бѣлые. 
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47.  ТО-ЬЗ  47.  Т18-в^ 

48.  і)л5іп.к84-  48.  КЬ8п.б8 

49.  ТЬЗп.Ь6  и  вннгрываюп.. 


Гамбитъ  ферзя. 

Во  всѣхъ  ДО  СИХЪ  поръ  приведенныхъ  партіяхъ 
первый  ходъ  былъ  е2 — е4.  Но  есть  и  другія  начала, 
среди  которыхъ  на  первомъ  планѣ  стоитъ  1.  <І2— ё4. 
Если  черные  отвѣчаютъ  д7  —  Й5,  то  бѣлые  могутъ 

2.  с2— с4  предложить  гамбитъ  ферзя. 


Первая  игра. 


1.  (17 — Й5.  Хорошо 


1.  (і2-а4 

также  е7— е6  или  17—15. 

2.  с2— с4  2.  е7— е6.  Этимъ 

ходомъ  лучше  всего  отказываютъ  гамбитъ. 

3.  8Ы— сЗ  8.  с7— сб  (А.) 

4.  е2-еЗ  4. 

б.  8^1 — 13  б*  8Ь8 — с6 

6.  а2— аЗ  6.  а7— а6 

7.  Ъ2-Ь3  7.  Ь7-Ь6 

8.  Ьсі— Ь2  8.  Ьс8— Ъ7 

9.  е4п.85  9.  е6п.(15 

10.  ІЛ-(іЗ  10.  с5п.(14 

11.  еЗп.а4  11.  ив— 86 

12.  0—0  12.  0—0. 

Ііартіи  равны. 


А. 


4.  Нсі— 14 
б.  е2— еЗ 


3.  8р:8— І6 

4.  с7-с5 
б.  а7— а6. 


Ііартіи  равны. 

Вторая  игра. 

1.  82—84  1.  87-85 

2.  с2— с4  2.  85п.с4 

3.  е2— сЗ  (А.  В.)  3.  е7— еб.  Лучше 

всего.  Этимъ  черные  раскрываютъ  игру.  Дурно  было 
бы  защитить  гамбитную  пѣшку  ходомъ  Ь7 — Ь5  (а.) 

4.  иіп.с4 

Если:  4.  84іі.еб  4,  П88п.81-|- 

б.  Ке1п.81  б.  8Ь8— с6 

6.  ЬвІ-іВ  С.  Ь(8— е6 

7.  8Ы— 82  7.  0-0-0 

8.  К81-С2  3.  8с6-Ь4+ 
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9.  Кс2-сЗ 
10.  іііп.аз 
лучшей  позищи. 

б.  еЗп.а4 

также  ^6  безъ  ущерба. 

6.  8г1— із 

7,  0—0 


9.  81)4—1)3 

10.  та8п.аз + 


при 


4.  е5а.а4 

6.  Ьі8 — 46.  Можно 

6.  888—16 

7.  0-0. 


Партіи  равны.  ^ 

а. 

8.  Ь7 — Ьб.  Слабо. 
Гамбитную  иѣшку  нельзя  удержать  въ  гамбитѣ  ферзл. 

4.  а2 — а4.  Лучше  всего.  4.  Ьс8— 47 

Если:  4.  с7 — с6 

б.  а4п.Ъ5  б.  сбп.Ьб 

6.  П41  - 13.  Бѣлые  выигрываютъ  фигуру, 

б.  а4іі.Ъ5  5.  Ь47іі.Ь5 

6.  Ь2— ЪЗ  6.  П48— 45 

7.  Ъ3п.с4  7.  Ь?>бп.с4 

8.  ВЫ — а4+  и  выигрываютъ  фигуру. 

А. 

3.  с2 — е4.  И  этотъ  ходъ  недуренъ. 

3.  е7 — еб.  Лучше 
всего. 

Если:  8.  Ь7 — Ьб 

4.  а2— а4  4.  с7— с6 

б.  а4н.Ьб  5.  сбп.Ьб 

6.  Ь2— ЬЗ  6.  е7— еб.  Лучше 

всего.  Убыточно  с4п.ЬЗ  въ  виду  7.  Ы1п.Ъ5-1— 

7.  44п.в5.  Неблагопріятно  Ь3іі.с4  въ  виду  Ы8 
— Ь44-;  8.  Ьсі— 42,  П48п.44. 

7.  ЬГ8-Ь4+ 

8.  Кеі— е2.  Па  Есі— 42  послѣдуетъ  П48— 44. 

8.  П48П.41  + 

9.  Ке2п.41  9.  Ьс8— Ь7. 

Партіи  равны. 

4.  44—45  (а.)  4.  17 — 15.  Лучше 

всего. 

б.  ІІІІП.С4.  Можно  также  е4п.15  или  8Ы— сЗ. 

б.  888—16 

6.  881—13  6.  Ы8— 46 

7.  е4п.1б  7.  Ьс8п.15 

8.  0—0  8.  0—0. 


Партіи  равны. 
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а. 


4.  (І4п.еб 

б.  Кеіп.41 

6.  12— Г4 

7.  иі—о2 

8.  Ьс1-Й2. 


4.  ва8п.аі-ь 
б.  8Ь8— с6 

6.  Ьс8— ^4-1- 

7.  0-0-0+ 


ІІартіи  равны. 


В. 

3.  8Ы  — сЗ  8.  8^8 — І6.  Можно 

также  с7 — с6  или  с7 — сб  или  е7— еб,  Йри  послѣднемъ 
ходѣ  бѣлые  лучше  всего  4.  (І4— й5. 

4.  е2— еЗ  4.  е7— еб 

5.  Ы1п.с4  б.  ебп.(14 

6.  еЗп.а4  6.  Ыв— йб. 

Партіи  равпы. 


Партіи  къ  гамбиту  (|»ерзя. 

Сто  шестая  партія. 

Бѣлые— Цукертортъ.  Черные  — Стейницъ. 

1.  а2— а4  1.  47— (15 

2.  с2 — с4  2.  е7 — е6.  Обыкно¬ 

венно  Стейницъ  игралъ  с7  —  с6.  Этотъ  же  ходъ 
сильнѣе. 

3.  8Ы— сЗ  3.  8^8— Гб 

4.  е2 — еЗ  4.  с7 — сб.  Обыкно¬ 

венно  ЬГ8— е7,  чтобы  затѣмъ  0—0  и  Ь7 — Ь6. 

б.  8^1— ГЗ  б.  8Ь8— сб 

6.  а2— аЗ.  Невыгодно.  Лучше  было  44п.сГ), 

ІііВп.сб;  7.  с4іі.45,  такъ  каіъ  у  черныхъ  тогда  осга- 
валась  изолированная  пѣшка. 

6.  4біі.с4 

7,  ЬГіп.с4  7.  сбп.44 

9.  еЗп.(14.  У  бѣлыхъ  изолированная  ферзевая 
пѣшка,  утрата  которой  влечетъ  за  собой  проигрышъ 
партіи. 

8.  ЬГ8— е7 

9.  0-0  9.  0-0 

10.  Ьсі— еЗ  10.  Нс8— (17 

11.  І)(і1— 43  съ  цѣлью  повестн  слона  Ьс4  при 
случаѣ  черезъ  а2  на  Ы  для  атаки  королевскаго  фланга. 
Но  лучше  было  44  —46  для  прикрытія  ферзевой  пѣшки. 

11.  Та8-с8 

12.  Таі— с1  12.  1)48-аб.  Хоро¬ 

шій  ходъ.  Этимъ  соединяются  ладьи.  Ферзь  имѣеть 
возможность  сдѣлать  диверсію  на  Ь5. 
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13.  Ьг4— а2.  Впослѣдстпіи  Цуксртортъ  предпо- 

таталъ  Ь4— (І5.  13.  'Ш— (18 

14.  ТІ1— е1.  Лучше  было  ТГІ— (11,  такъ  какъ 
ладья  на  королеиской  линіи  не  имѣетъ  больше  зна¬ 
ченія,  но  на  (11  защищаетъ  пѣшку. 

14.  Ы7— е8 

16.  Ъа2— Ы.  І^успѣпіпое  нападеніе. 

16.  87-е6 

16.  В(іЗ— е2  16.  Ье7  -18  угрожая 

пойти  па  ^7  для  дальнѣйшаго  нападенія  па  ^4. 

17.  Теі— (І1.  Теперь  ясно,  что  14.  ТГІ— е1  было 

потерею  темпа.  17.  ЬіВ— ^7. 

У  черныхъ  игра  лучше. 

18.  ЬЫ— а2.  По(иѣдпіс  ходы  черныхъ  лишили 
слона  на  Ы  пслкаго  значенія. 

18.  8с6— е7 

19.  Бе2-а2  19.  І)аб-а6 

20.  ЬеЗ — ^5.  Убыточно;  слону  слѣдовало  остаться 
па  еЗ  для  прикрытія  (ферзевой  пѣшки.  Связываніе  коня 
8Гв  не  имѣетъ  успѣха. 

20.  8е7— 15 

21.  Невыгодный,  какъ  окажется,  рискъ. 

21.  815п.(і4.  Рѣшаю¬ 
щая  комбпнація  пожертвованія. 

22.  813п.(і4  22.  е6— еб 

23.  8гЗ-аб  23.  ТсВп.сІ 

24.  П82П.СІ  24.  е5а.(і4 

26.  Т(і1іі.(і4  25.  8і6п.(і5 

26.  Т(11п.(і5.  На  Ь^бп.ііѲ  послѣдовало  бы 

Ьб7п.(І4.  26.  Тсібн.бб 

27.  Ъа2п.(15  27.  Ва6-е2.  Ката- 

стро(|)а  піівближается.  Рискъ  хода  21  оказывается  не¬ 
удачнымъ. 

28.  Ь2— ЬЗ  28.  Ъ7— Ь6* 

29.  Н(іб— с4.  Вслѣдствіе  этого  хода  партія  без¬ 

надежно  проиграна,  такъ  какъ  теперь  Ье8  можетъ 
пойти  въ  грозную  атаку  па  сО.  На  Нсі  —  Й2  хотя  и 
послѣдовало  бы  Ве2п.(І2,  30.  Ь^5и.б2  и  черные  вы¬ 
играли  бы  важную  пѣшку  на  флапі'ѣ  ({юрзя,  но  тогда 
могъ  бы  случиться  розыгрышъ. 

29.  Ве2— 13 

30.  НсІ—еЗ  30.  нгз-аі+ 

31.  Кй1—Ь2  81.  Ье8— с6.  ІІрп* 

блвжастся  послѣдній  ударъ. 

32.  е7.  У  слона  пѣтъ  лучшаго  хода.  На 
Ь^бп.ЬО  послѣдовало  бы  Ьб'іъЬб;  38.  НеЗп.Ьб,  ВЫ — 
Ы+;  84.  КЬ2— бЗ,  ВЫ— ей  “  т.  д. 

32.  Ьк7— с54-. 

Стейпнцъ  ведетъ  окончаніе  энергично  и  изящно. 
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83.  І2—Г4.  Па  ВеЗп.сб  послѣдовало  бы  ПЛ — 
Ь1+»  34.  КѢ2— ^3,  БЫ— ^2+  и  т.  д, 

83.  Бе5пі4+ 

34.  БеЗп.{4  84.  Бсіі— Ы+ 

35.  КЬ2-^3  35.  БЫ— ^1+. 

Цукс})Т(»ртъ  сдался,  такъ  какъ  съ  утратой  ферзя 

близкій  хатъ  неизбѣжепъ. 


Сто  седьмая  партія. 

Парижъ,  1878. 

Бѣлые— Розенталь.  Черные — Гиффордъ. 

1.  й2— СІ4  1.  а?- (іб 

2.  (•2— с4  2.  б5іі.с4 

8.  8^1  —  13.  Продолженіе  Блакборна;  цѣль 
его — помѣшать  выгодному  ьъ  ферзевомъ  гамбитѣ  ходу 
с7 — е5.  8.  е7 — еб.  Вѣрнѣе 

здѣсь  8^8— Гб,  чтобы  па  е2 — еЗ  отвѣтить  Ьс8— ^^4. 

4.  е2— еЗ  4.  8^8—16 

б.  иіп.с4  б.  Ы8-66 

6.  8Ы— сЗ  6.  0-0 

7.  О — 0.  У  бѣлыхъ  прекрасная  позиція. 

7.  с7 — с6.  Лучше 

повидимому  8Ь8 — с6. 

8.  еЗ — е4.  Рѣшающій  въ  этомъ  гамбитѣ  ходъ. 

8.  Ы6-е7 

9.  Бс4— аз  9.  Ь7— Ь6 

10.  Ы8— с2  10.  8Г6— Ь7 

11.  Ьсі— еЗ  11.  Г7— 15 

12.  8сЗ— е2  12.  8Ь7— ^б 
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18.  81311.85  13.  ЬСп.85 

14.  І2  -І4  14.  8.5—8+ 

16.  8с2— 8?  15-  ВЙ8— о8.  Сіабо. 

Черные  должны  были  развернуть  фигуры  ферзевого 


фланга. 


16.  Т(1 — е1.  Лучше  всего. 


17.  е4п.й 

18.  Ь2п.83 

19.  Ьс2— Ъ3+ 

20.  Й4— (І5 

Впрочемъ  положеніе  черныхъ  вообще  очень  плохое. 

21.  ЬеЗ— сб.  Черные  сдались. 


16.  Іл7-Ь4 

17.  ІЛі4п.83 

18.  ебп.іб 

19.  Кв8— 1і7 

20.  сСп.йб.  Ошибка. 


а  Ь  с  (1  е  і  8  >> 


Бѣлые. 


Сто  восьмая  партія. 
Игра  ферзевой  пѣшкой. 


Бѣлые— Гунсбергъ. 
1.  (І2-(І4 


Черные—  Чигоринъ. 
1.  а7-й5 


2.  8^1— ІЗ  2.  888-Г6 

3.  е2— еЗ  3.  с7— с6 

4.  Ы1-(ІЗ  4.  Ьс8-84. 

Невыгодно,  такъ  какъ  при  нодобннхъ  началахъ 

слонъ  долженъ  служить  для  защиты  ферзеваго  фланга, 
б.  1)2— ЬЗ  б.  8Ь8— а7 

6.  Ьсі — 1)2  6.  с7 — е6 

7.  8Ы~аз  ^  7.  Ш-(16 
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8.  ЫЗ  —  е2.  Бѣлые  хотятъ  защититься  отъ 

с6— сб.  8.  ^(І8— с7. 

Впослѣдствіи  Чигоринъ  призналъ,  что  лучше  0—0. 

9.  0—0  9.  0—0 

10.  с2 — с4  10.  8Гб — е4.  Рисво- 

вано. 

И.  с4 — с5.  Очень  сильный  ходъ. 

11.  Ьйб— е7 

12.  8й2іі.е4  12.  (І5п.е4 

13.  8ГЗ— (12  13.  Ь^4п.е2 

14.  В(і1п.с2  14.  17—16.  Необхо- 

дпыо,  но  при  этомъ  пѣшка  е6  отстаетъ. 

'  16.  Ѣ3-Ъ4  15.  8^7-16 

16.  12—13  16.  е4п.13 

17.  8(і2п.13.  Стейннцъ  предпочитаетъ  ^2п.13. 

17.  Пс7— (17 

18.  813 -е5  18.  І)(17— йб 

19.  8еб— ЙЗ  19.  8*^— ^5.  Чтобы 

помѣшать  8^3—14;  но  при  этомъ  обнажается  королев¬ 
скій  (})лаип.. 

20.  8(13— е6  20.  045-64. 

Чигоринъ  замѣчаетъ,  что  здѣсь  лучше  было  бы 

8Г6— е4  и  затѣмъ  Ье7— 16. 

21.  Таі— е1  21.  Та8— 48 

22.  а2— а4.  Послѣдніе  ходы  Гунсбѳрга  даютъ 
пѣшкамъ  (}»ерзсваго  фланга  прочную  позицію. 

22.  816—46.  Теперь 

королевскія  пѣшки  у  обоихъ  противниковъ  отстали. 

23.  8еб-43  23.  Ье7— 16 

24.  843—12  24.  Пс4— Ь4 

26.  «3  26.  ОЬ4-Ь6 

26.  еЗ — е4.  Рѣшающій. 
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Гунсбергу  удалось  высвободить  отсталую  пѣшку  еЗ. 
Хорошая  ПОЗИЦІЯ  пѣшекъ  упрочиваетъ  ему  побѣду. 

26.  8аб— с7. 

Чигоринъ  замѣчаетъ,  что  лучше  было  бы 
и  на  26.  Бе2п.е4,  Тё8  —  е8,  также  па  26.  812іі.е4,  '  , 
ІІ6-е7. 

27.  Ве2-с4  27.  Ті8— І7.  И  те¬ 

перь  слѣдовало  ГГ)п.е4  и  на  28.  8Г2п.е4,  Ь(6— е7. 

28.  Ь4— Ьб  28.  15п.е4.  Выну¬ 

жденный,  такъ  какъ  бѣлые  ходомъ  29.  Ъ5 — 1)6  могутъ 
взять  королевскую  пѣшку, 

29.  812іі.е4.  Сгейннцъ  замѣчаетъ,  что  ходомъ 
8І2 — ^4  бѣлые  могли  бы  скоро  выиграть. 


29.  812—84 

29.  ВЬв-8в 

30.  ТІІП.16 

.30.  ТГ7П.16 

31.  а4-<іб 

31.  ебп.аб 

32.  8к4п.16+ 

82.  П8СО.Ю 

33.  ЬЬ2п.16 

83.  а5п.с4 

84.  Ша.(18 

или 

81.  таѳ— 18 

82.  аз— аб 

82.  8с7— аб 

83.  8^4п.Г6+ 

или 

81.  ТІ6— 18 

32.  ёб — 66  и  впослѣдствіи  выигрывасітя.Вс4 

29.  Ы6— е7 

80.  ТПп.17 

30.  К88П.17 

81.  ЬЗп.сЗ 

81.  Ь7п.с6 

82.  Вс4— ЬЗ 

32.  КІ7— е8 

83.  ВЬЗ— Ь7.  Травля  пѣшекъ. 

33.  Ке8— а7 

84.  8е4--(і2.  Еще  скорѣе  вело  къ  цѣли  8е4— 66. 

Я4.  Ье7— і6 


Бѣлые. 
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86.  832— е4  36.  Т38— 18 

86.  34—36  36.  ебп.Зб.  На  Ыбп. 

1)2  випгрывается  37.  Збіі.с6+;  также  па  К37  —  38, 

87.  1/Ь7— Ь84-. 

37.  8е4п.16+  37.  Т18п.16 

88.  ЬЬ2~е5.  Гупсбергъ  играетъ  окоатаніе  ма¬ 
стерски.  38.  Т16 — ев. 

Нине  ходы  іадьи  еще  хуже. 

39.  НЬ7п.с7+  39.  К38— е8 

40.  Нс7 — с8+  и  выигрываютъ. 


Сто  девятая  партія. 


Турниръ  1889  г. 
Неправильное  начало. 


Бѣлые- Стейнидъ.  Черные— Чигоринъ. 

1.  8^1—13  1.  37—36.  Чтобы 

восореплтствовать  е2 — е4. 

2.  32 — 34  2.  ІіС8 — ^4.  Ранній 

ходъ  ферзеваго  слона.  Оказнвастсл,  что  онъ  выго¬ 
денъ. 

3.  813— еб  3.  Ьк4-Ь5 

4.  П31-33  4.  038— с8. 

ПспраЗ^левъ  противъ  033 — ЬЗ  я  затѣмъ  12 — 14. 

Потеіія  пѣшки  при  033 — Ьо+  могла  быть  предотвра¬ 
щена  и  иными  ходами. 

6.  с2— с4  6.  17—16 

6.  8еб — 13  6.  е7 — е6 

7.  8Ы-СЗ  7.  ЬЬ5-в6 

8.  033-31  8.  с7— с6 

9.  е2-еЗ  9.  Ы8-36 

10.  Ьсі— 32  10.  888-е7 

11.  Таі-сі  11.  8Ь8-37. 

Черные  намі.репы  пойти  е6 — е6. 

12.  813— Ь4  12.  16-15 


13.  ^2 — ^4.  Бѣлые  нриступйютъ  къ  атакѣ. 

13.  837-16 


14.  Ь2— ЬЗ 

15.  Ы1-33 

16.  8Ь4п,8б 

17.  ЬЗЗп.еѣ 

18.  8сЗп.с4 

19.  ЬЗп.^4 

20.  34—36 

21.  І.,32— сЗ 

22.  ТЫ— Ьб 
28.  с4іі.35 


14.  816— е4 
16.  І5П.К4 

16.  8е7п.{'6 

17.  35н.е4 

18.  Ы6— е7 

19.  е6— еб 

20.  Ос8— 37 

21.  Та8-38 

22.  сбп.35 

23.  0-0 
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24.  Й5— (16  24.  ^^7 — с6.  Фонлай 

доказалъ,  что  ходомъ  8д6— Ь4  черные  могли  бы  до* 
С'інгпуіь  хотя  бы  розыгрыша.  Задача  для  любителей. 


аЬс(1в  Г 


26.  Паі— ЪЗ  26.  Вв6іі.ЪЗ 

26.  а2іі.ЬЗ  26.  Ье7и.(1б.  Иначе 

черные  теряютъ  вторую  пѣшку. 

27.  8е4п.(16  27.  Т(і8п.аб 

28.  ЬсЗ— Ьі.  Выигрываюгь  качество  и  партію. 


Сто  десятая  партія. 

Лондонъ,  1883  г. 

Неправильное  начало. 

I  )ѣ  л  ые — Цу  керторі^ .  'Іср  н  ы  е — Б  л  акборнъ. 

1.  с2— с4.  Эі’о  Сицилійская  нартія  со  стороны 

начинающаго.  1.  е7  -е6 

2.  е2— еЗ  2.  8§8--16 

3.  8^1 — ІЗ  3.  Ъ7 — Ь6.  Черные 

хотятъ  какъ  можно  раньше  провести  въ  дѣйствіе  Ьс8. 

4.  ЫІ— е2  4.  Ьс8— Ь7 

6.  0—0  5.  Й7— аз 

6.  а2— (І4  6.  Ш— Й6.  Щ'. 

керторть  рекомендуетъ  Ы8 — е7. 

7.  8Ы— сЗ  7.  0-0 

8.  Ь2-Ь3  ,8.  81)8— а7.  Стей- 

анцъ  предпочитаетъ  с7  —  с5,  чі'обы  затѣмъ  8Ь8  —  с6 
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9.  Ьсі— Ъ2  9.  Т)(І8—е7.  Н здѣсь 

было  бы  лучше  с7 — с5.  При  сдѣланномъ  ходѣ  бѣлые 
получаютъ  возможность  обмѣнять  своего  бездѣятельнаго 
копя  па  непріятельскаго  слона,  занимающаго  угрожаю¬ 
щую  позицію. 

10.  8с8— Ъ5  10.  8і6-е4 

11.  8Ъ5п.(16  11.  с7іі.(16.  Черные 

бьюгъ  пѣшкой,  чтобы  затѣмъ  подвинуть  пѣшку  е. 

12.  8(3— ^2  12.  8(17 -ГС.  Сгей- 

ннцъ  считаеіъ  8е4п.(і2  и  затѣмъ  17— Гб  сильнѣе. 

13.  Г2— ГЗ  13.  8е4п.(і2 

14.  Вё1п.<і2  14.  Й5п.с4.  Быть  мо¬ 


жетъ  лучше  было  е6 — еб, 

15.  1.е2п.с4  16.  (16 — (15,  Чтобы 

помѣшать  еЗ— е4. 

16.  Ьс4— аз  16.  Т(8— с8 

Черные  занимаютъ  ладьей  линію  с,  чтобы  усилить 

(І)срзевый  (|)лапгь.  Э-ію  стоитъ  имъ  партіи. 

17.  Таі  —  е1.  Бѣлые  подготовляюіъ  движеніе 

пѣшки  е.  17.  Тс8 — с7 

18.  еЗ — е4  18.  Та8 — с8.  Удвое¬ 

ніе  ладей  не  имѣетъ  успѣха,  такъ  какъ  слонъ  Ьаз  за¬ 
гораживаетъ  поле  с2. 

19.  е4— еб  19.  8(6— е8 

20.  (3-14  20.  |?7— 1^6 

21.  Теі — сЗ.  Планъ  атаки  на  ^3  и  ЬЗ  ясенъ. 

21.  І7 — (б.  Невы¬ 

годно,  какъ  вскорѣ  обнаружится. 

22.  ебп.іб  22.  8е8іі.Гб.  Ошибка: 

черные  должны  бить  лѣшку  ферземъ. 

23.  (4-Г5  23.  8Г6-е4.  Выну¬ 

жденно.  На  §6п.Гб  послѣдовало  бы  24.  Н(іЗп.Г5  съ  вы¬ 
игрышемъ  партіи. 


аЪс(1еГ^Ь 


Бѣлые. 
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24.  Ь(13п.е4  24.  <35п.е4 

26.  (5п.§г6.  Прекрасный  ходъ,  на  который  лить 

нсмоогіе  ОТЛІ.ТИ1И  бы  иначе  какъ  Бдакборнъ.  Можно 
и  Ь7п.^0,  по  все  же  у  бѣлыхъ  громадное  пре¬ 
имущество. 

26.  Тс7— -с2.  Повп- 
димому  черные  должны  выиграть  фигуру;  но  благодаря 
замѣчательной  игрѣ  Цукерторта  этого  пѣтъ. 

26.  д6п.Ь7+  26.  К^З— Ь8 

27.  64— (іб-1-  27.  е6— еб 


28.  П62— Ъ4.  Изящное  пожертвованіе  ферзя, 
которое  Цуксртортъ  имѣлъ  въ  виду,  когда  пошелъ 
26.  (дв.в6. 

28.  Тс8— с5.  'І  ерзя 
нельзя  взять,  иначе  матъ  не  больше,  чѣмъ  въ  7  хо¬ 
довъ: 


29.  ЬЪ2п.еб4- 
80.  ТеЗ— Ь3+ 

31.  ТП-16+ 

32.  ТЬЗ-83+ 

83.  ТІ6— т+ 

34.  і:«б-14+ 

36.  ТІ5— Ьб  и  матъ. 


28.  Ое7п.Ь4 

29.  Кк8п.Ь7 

30.  КЬ7— ^6  лучше 

всего. 

31.  К^-8б  (А.) 

32.  К^б-Ьб 
83.  КЬб— Ь6 
34.  КЬ6-Ь7 


А. 


81.  К|?в-87 

82.  Кб7-Ь7 

83.  КЬ7-Ь6 

84.  КЬб— Ьб 


82.  ТЬ8-гЗ^+ 

83.  'Ш— 17-1- 

34.  Ьеб-144- 

36.  Т17— Ь7  и  мать. 

29.  ТІ1— 18-}-.  Этотъ  ходъ  дополняетъ  нреды- 
дущій.  Очевидно,  бѣлые  выиграютъ,  когда  имъ  удастся 
слономъ  Ь2  ваять  пѣшку  е  и  сдѣлать  шахъ. 

29.  КЬ8п.Ь7.  На 
Ое7п.1В  выигрывается  30.  ЬЬ2п.е6-}-,  КЬ8іі.Ь7;31.  ОЬ4 
п.е4-1-  и  т.  д. 

30.  ОЬ4іі.е4+  30.  КЬ7— 5^7 

31.  ЬЬ2п.еб-Ь  31.  К^57а.18 

32.  Ьеб— §7-1-  и  выигрываюіъ. 

Это  лучшая  партія  игранвая  Дукертортомъ. 


Заслуживаютъ  вниманія  еще  слѣдующія  вакрытыя 
партіи 
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Пѣшка  ферзя  противъ  корО' 
левской. 


1.  е2— е4  1.  ЙТ— Й5. 

ІТельдя  рекомепдовать,  такъ  какъ  3.  8Ы  —  сЗ  бѣлые 
выигрываютъ  темпъ. 

2.  е4п.(і5  2.  БйѲп.йб 

3.  8Ы—сЗ  3.  Баб-аб  (А.) 

4.  42—64.  Еще  сильнѣе  — І8. 

4,  с7 — с6 


б.  Ъсі- 
ныхъ  партіяхъ. 


42 


б.  Баб— с7іірирав- 


4.  42—44 
б.  ЫІ— 43 

6.  Ьсі— еЗ 

7.  8^1—13 

а  0-0 


3.  Баб-48 

4.  З^З-Іб 

б.  8І)8-с6 

6.  е7 — е6 

7.  Ьі8-4б 

8.  0-0. 


Положеніе  бѣлыхъ  немного  лучше. 

Гамбитъ  Фрома. 

1.  І2— Г4.  Черные  могутъ  отвѣтить  47  —  45, 
І1 — Гб  или  е7— е6. 

1.  е7— е(^  Этотъ 

гамбитъ  введенъ  датскимъ  шахматистомъ  Фромомъ. 

2.  Йп.еб.  Бѣлые  могутъ  съ  успѣхомъ  е2  — е4 
и  тѣмъ  открыть  королевскій  гамбитъ. 

2.  47-46. 

Черные  пошли  1.  е7—е5,  чтобы  на  і4п.еб  отвѣтить 
47—46,  что  вознаграждаетъ  за  потерянную  пѣшку. 

3.  еби.46  3.  Ы8п.4в 

4.  8^1 -іЗ  4.  8^8— Ь6 

б.  42—44.  Лучше  всего.  Невыгодно: 

б.  е2— е4  5.  866-^4 

6.  ^2 — дЗ  6.  8д4п.Ь2 

7.  ТЫіі.Ь2  7.  Ь4бп.дЗ+ 

8.  Кеі— е2  8.  БдЗп.Ь2 

9.  8іЗп.Ь2  9.  17— Іб.  Черные 

выигрываютъ. 

6.  8Ь0— д4 

6.  1x1— дб  6.  П-Г6 

7.  Ьдб— Ь4.  На  Ьдб— 42  или— с1  черные  вы 
играли  бы  ходомъ  8д4и.Ь2. 

7.  д7-в5 

8.  НЬ4— 12  8.  8д4п.12 

9.  Ке1а.Г2  9.  дб-д4 

10.  ЫЗ-еІ 
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Ёсдя  10.  в2 — вЗ 

11.  БсІІп.Й 

12.  с2— с4 

13.  8Ы— сЗ 

14.  Ъі1-г13 
16.  82  83 

удерживаютъ  выиграивую  фигуру. 


10.  ((іпАЗ 

11.  0(18— е7 

12.  с7—с5 

13.  Ьс8— с6 

14.  8Ь8-(17 
16.  0—0. 


Черные 


аЬсіІеГдЬ 


10.  Ы6п.Ь2.  Хо¬ 
рошо  тавжс  І6— 15. 

11.  82—83-  Ошибочно:  ТЫп.Ь2,  8^  —  бЗ-Ь» 

12.  К12П.83,  1М8— 664-  и  берутъ  ладью. 

11.  ЬЬ2п.83-4- 

12.  К12П.83  12.  068— 46-Ь 

13.  К83— 82  13.  Ь7— Ьб. 

У  черныхъ  фигурой  меньше,  но  непріятельскій 
король  стентъ  плохо;  связанныя  пѣшки  Ь5  и  84  очень 
сильны. 


Игра  копсвыми  пѣшками. 

(Ріаіісіісио) 

Первая  игра. 

1.  е2 — е4  1.  Ь7 — Ьб.  Эта  игра 

пѣшкой  (Іюрзсваго  коня  (йапсЬеио  сіі  Воппа). 

2.  (12~а4  2.  е7— е6  (а.) 

3.  ЬП-ёЗ  3.  Ьс8— Ь7 

4.  8Ы-СЗ  4. 

б.  8^1—13  б.  с7— с5. 

ІІарііи  равны. 
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а. 


Если: 


3.  Ы1~аз 


4.  е4пЛ5.  Можно  также 


2.  Ьс8— Ь7 
8.  еѴ—еб 

8. 

4.  І2— (3. 

4.  ЬЬ7п.^2 
6.  «7—86 

6.  ІІ8-«7.  На  8«8 


б.  Наі— Ь5+ 

6.  ^п-^в 

—Гб  іюслѣдуеп>  7.  «6п.Ь7+,  8і6пЛіб;  8.  ЬЙЗ  —  8®  и 
дастъ  матъ. 

7.  8бп.Ь7+  7.  Ке8— Ш 

8.  Ь7п.88+  8.  К18П.88 

9.  БЬ5— 84  9.  Ь82іі.Ы 

10.  Ь2— Ь4  10.  е7— е6 

И.  Ь4— 1іб.  Игра  бѣлыхъ  лутілс. 

4.  12 — 14.  Еще  свдьиѣс  8Ы— сЗ. 

4.  і7—й5.  Па  17— 

16  бѣлые  съ  выгодой  б.  НД1 — в2. 

б.  е4 — еб  6.  с7 — сб 

6.  с2-сЗ  6.  888-ЬС. 

Партіи  равны. 


Вторая  игра. 


1.  е2— е4  1.  87— «6.  Эта  игра 

пѣшаоВ  аоролевскаго  коня  (ІіапсЬеио  йеі  Не). 


2.  12—14 

3.  881—13 

4.  Й2— (14 
б.  8Ы— сЗ 

6.  е4п.(15 

7.  Й4п.сб 

8.  Ъ2п.сЗ 

9.  Ьсі — еЗ 

10.  Ы1— е2 

11.  0-0 


2.  е7— еб 

3.  с7 — с5 

4.  й7-аб 
б.  Ш-87 

6.  с6п.(1б 

7.  Ь87п.с8-|- 

8.  888— е7 

9.  0-0 

10.  8Ь8-сб 

11.  8е7— 16 


12.  ЬеЗ — 12.  Положеніе  бѣлыхъ  лучше. 


Начало  Стаунтона. 

1.  й2— д4  1.  Г7— І5.  Слѣдую¬ 

щимъ  продолженіемъ  Стаунтона  бѣлые  нревращаютъ 
замкнутую  партію  въ  открытую. 

2.  е2— е4  2.  Л>п.е4 

8.  8Ы— сЗ  3.  Гб.  Оши¬ 

бочно  было  бы  Й7— (І5  въ  виду  4.  0(11— Ьб-}*, д7— д6; 
б.  ОЬбп.йб. 

4.  Ьсі— 

б.  Ь§5п.16 


4.  с7— сб 
б.  е7п.16 


одпако: 


6.  8сВо.е4 


6.  <37— йб.  Лучше 


6.  Ваѳ— Ъ6.  Бла¬ 
годаря  этому  ходу  Стейпиаа  черные  выигрываютъ  важ¬ 
ный  темпъ. 


7.  Ь2 — ЪЗ.  Невыгодно: 

7.  1М1— (-2 

8.  8е4— (І6+ 

9.  Бе2— е8+ 

10.  Ве8іі.с84* 

11.  Таі— аі 

12.  Вс8— е8 

13.  Т(і1-Й2 

14.  Ке2п.а2 
игрываютъ. 

7.  8е4-гЗ 

8.  ыі— аз 


7.  Н1)6п.Ъ2 

8.  Ке8— а8 

9.  Кав— с7 

10.  Кс7п.аб 

11.  ^7-86 

12.  ЬЬ2— с3+ 

13.  НсЗп.а2-Ь 

14.  Ьі8 — Ьб4*  и  вы- 

7.  ш-аб 

8.  0—0. 


Партіи  равны. 


ОТДѢЛЪ  ТРЕТІЙ 


Окончанія. 

Не  всегда  партія  кончается  въ  серединѣ  игры; 
побѣда  иногда  достигается  только  тогда,  когда  0(;та- 
лось  уже  очень  иемпого  фигуръ.  Тогда  нужно  ста¬ 
раться  обмѣномъ  сократить  ихъ  до  тіпітит’а,  чтобы 
упростить  позицію  и  поскорѣе  дать  матъ.  Эти  про¬ 
стыя  финальныя  позиціи  называются  окончаніями, 
хотя  такъ  называютъ  и  продолженія  перешедшія  сере¬ 
дину  игры.  Знать  важнѣйшія  окончанія  очень  важно, 
какъ  и  начала.  Король  въ  окончаніяхъ  играетъ  роль 
очень  сильной  фигуры. 

Ферзь  противъ  короля. 

•Матъ  при  любой  позиціи  тахігаит  въ  9  ходовъ. 
Это  простѣйшее  изъ  всѣхъ  окончаній  (никогда  его  іге 
играютъ,  конечно);  нужно,  однако,  остерегаться,  чтобы 
по  было  пата. 


1Г  ^  Ь 
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1.  ПЪб— а7  1.  Кс8— аѲ 

2.  Па7 — а7  или — 1)8  іі  матъ. 

По  если  1.  Кеб— ас  или — е7,  то  черный  король 
патъ  п  партія  въ  ничью. 


Ладья  противъ  короля. 


Этотъ  матъ  нѣсколько  труднѣе,  однако,  требуетъ 
по  болѣе  15  ходовъ.  Короля  загоняютъ  на  краевое  поле 
и  прпблилсаютъ  своего.  Во  второмъ  примѣрѣ  бѣлые 
даютъ  мать  въ  3  хода,  не  двигая  короля. 


аіісбе^ 


1.  Ке5-Г5 

2.  КГ5— §б 

3.  ТГ6— Г7+ 

4.  К^5-5б 

б.  ТГ7— К) 

С.  Тіб— (8  и  маіъ. 


1.  К^8-(г7  ' 

2.  К‘2:7— 1і7 
8,  К1і7  —  Ь8 
4.  КѢ8 — ^8 
б.  Кв8-Ь8 


аЬсіІеГдЬ* 
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1.  Тсб-с4 

2.  Тс4— а4 

3.  Та4 — ав  и  мл'гъ. 


1.  Кс8— Ь8  (А.) 

2.  КЬ8-с8 


А. 

1 . 

2.  Тс4— в4 

3.  Те5— е8  и  штъ. 


1.  Кс8— аз 

2.  КаЗ— с8 


Оба  слона  противъ  короля. 

Неиабѣхпый  хатъ.  Король  заговяѳтса  въ  уголъ. 


вЬсЛеГвЬ 


Зѣлые. 


1.  1^{1— Ыі, 

2.  Ьсі— 14 

3.  кеі-га 

4.  КЙ— М 
б.  ЫіЗ— Й 

6.  КЙ-й[4 

7.  Кв4— я5 

8.  КвЗ-Н 

9.  ЬГ4— ЙГ 

10.  Ыб-  Й7 

11.  КІ6— 

.  12.  Ьс7— а-зч- 

13.  Ы7-«34- 

14.  Ьаб— в(5  и  даютъ 
И  въ  яіошъ  тлоы'іг  ѵіи 

лать  оатъ. 


1.  Ке8— ав 

2.  Кав— е7 

8.  Ке7-16 

4.  КЮ— е7 

б.  Ке7-ГС 

6.  Ш6— е7 

7.  Ке7— аѳ 

8.  Ка8-е8 

9.  Ке8-Г8 

10.  К18-®8 

11.  К88-0Г8 

12.  Кі8— §8 

13.  К^в— Ь8 
иагь. 

иужио  остерегаіьсл  сдѣ- 
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Слонъ  и  конь  противъ  короля. 

и  здѣсь  матъ  неизбѣженъ,  по  лишь  въ  угловомъ 
полѣ  цвѣта  слона.  Короли  загон  л  ютъ  конемъ  па  край. 
Келн  король  встанетъ  па  поле  другого  цвѣта,  чѣмъ 
слипъ,  то  посту наютъ  такъ: 


а  Ъс(іеі|^Ь 


1.  886—17+ 

1.  КЬ8-88 

2.  Ы5— е4 

2.  К88— 18 

8.  Ье4— 1і7 

3.  ІШ— с8 

4.  817— е5 

4.  Кс8-і8  (А.) 

б.  8сб— (17+ 

б.  КЙ— е8 

6.  К(6— е6 

6.  Кі>8-а8 

7.  Кеб— (16 

7.  Ка8— е8 

7.  Ка8-с8 

8.  8а7— с5 

9.  ЬЬ7— йС  и  т.  д. 

8.  К(й-а8 

8.  Ыі7— 8б+ 

8.  Ке8-а8 

9.  Ьйб— Г7 

9.  ка8— с8 

10.  8^7— с5 

10.  Кс8-а8 

11.  8с5— Ъ7+ 

11.  каѳ— с8 

12.  Кйб— с6 

12.  Кс8— Ь8 

13.  Кеб— 1)6 

13.  КЬ8— с8 

14.  Ш-е6+ 

14.  Кс8-Ь8 

15.  Ьс6-а7 

15.  К1)8— а8 

10.  8Ь7 — сб 

16.  Ка8— Ь8 

17.  8е5— а6+ 

ѴЬ.  І.аТ— сб.  Маи. 

17.  КЬ8— а6 
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А. 


б.  КШ-сО 

6.  8е5— (І7 

7.  1іЬ7— аз.  Чтобы 
виться  на  а1. 


4.  Ко8— ав 

5.  ІиІ8— с7 

6.  Кс7— с6 

ПС  дать  королю  папра- 


7.  Кс6-с7 

8.  ЬаЗ— е4  8.  Кс7— аз 

9.  Ке6-аб  9.  Кав— е8 

10.  Ье4-§е-|-  10.  Ке8— аз 

11.  Ьф—і7  и  вынуждаютъ  матъ  какъ  раньте. 
Матъ  можетъ  быть  еще  ускоренъ,  если  у  про¬ 
игрывающаго  кромѣ  короля  есгь  еще  пѣшка.  Напри¬ 
мѣръ,  при  данномъ  положеніи  на  шестомъ  ходѣ. 


1.  Ъаб-Ъ4 

2.  ЬЬ4 — с5-1- 

8.  Кеб— Ъ6 
4.  КЪб— а6 
б.  Ьсб — ав 

6.  8а7— Ь6  и  даетъ  матъ. 


1.  Каб— а7 

2.  Ка7— а8.  Лупкю 

всего. 

3.  Ьб— Ъ4 

4.  Ь4— ЬЗ 
б.  Ъ3-Ь2 


Оба  коня  противъ  короля. 

Мата  дать  нельзя,  если  только  преслѣдуемый  ко¬ 
роль  не  сдѣлаетъ  ошибки. 
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Напримѣръ: 

аЪ  с(1«І^Ь 


Напримѣръ: 

1.  Ке6-Ь6  1.  КЬ8— б8 

2.  8е4 — {6-*-.  Если  черпые  отвѣчаютъ 

2.  К88-Ь8 


то  бѣлые 

8.  8(і6— Г7  даютъ  матъ. 
Но  черыые  ходятъ 


8.  К§8  -і8  и  пар¬ 


тія  въ  ничью. 

Если  же  7  противника  еще  пѣшка,  то  возможно 
дать  матъ  двумя  конями. 


аЪс(1еіР^1і 
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1.  8р4-ге  1.  К{г1— ы 

2.  К^З — І2.  Бѣлые  уиышлсппо  отдаютъ  копя. 

2.  КЫп.Ь2 

3.  8(6— «4+  3.  КЬ2— Ы 

4.  К12-П  4.  ЬЗ— Ь2 

б.  854 — (2  даютъ  иатъ. 


а  Ь  с  й  е  <  в  Ь 


1.  Ка2— сЗ 

2.  КсЗ— Ь4 

3.  КЬ4— а4 

4.  8Ы— сЗ+ 

б.  8аЗ — с2  даютъ  мать. 


1.  Каі— а2 

2.  Ка2-а1 

3.  Ка1-а2 

4.  Ка2— а1 


Бѣлые. 


Мейеръ  доказалъ,  что  при  таком ь  ііоло:кепіі 
матъ  моікотъ  Оыть  дапъ  лишь  на  ссмьдеслтъ  трегьем 
ходѣ. 
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Король  и  пѣшкіа  противъ  короля. 

Если  у  играющаго  осталась  пѣшка,  то  весь  во¬ 
просъ  въ  тоѣгь,  чтобы  сдѣлать  пепріятвльскому  королю 
оппозицію;  тогда  партія  выиграна;  если  же  это 
сдѣлаетъ  противникъ,  то  онъ  можетъ  вынудить  розы¬ 
грышъ. 


а  Ь  с  (1  с  і  е  Ь 


Положимъ,  что  при  данномъ  положеніи  бѣлыхъ, 
король  ушелъ  на  16  (она  долженъ  находиться  на  линіи 
8,  иначе  пѣшка  пройдетъ  въ  дамки),  т.  е.  онъ  сдѣлалъ 
оппозицію  черному  королю,  отдѣляясь  отъ  него  однимъ 
полемъ.  Тогда  бѣлые  выигрываютъ,  такъ  какъ  у  чер¬ 
ныхъ  только  одинъ  ходъ: 

1.  .  .  •  —16  1.  КГ8— е8 

Тогда  бѣлые: 

2,  е6— е7  2.  Ке8— (І7 

8.  Кі’б— 17  и  выигрываютъ. 

Если  бы  при  томъ  же  положеніи  былъ  ходъ  чер¬ 
ныхъ  и  ихъ  король  ушелъ  на  16,  то  о  п  ъ  дѣлалъ  оппо¬ 
зицію  (а  не  ему),  и  партія  въ  ничью: 

1.  КГ6-е5 

Если:  1.  еб — е7-|-  1.  КІ8 — е8 

2.  КІ6— е6.  Черные  патъ. 

1.  К18-е7 

2.  Кеб— а5  2.  Ке7— е8 

3.  кап— (І6  8.  Ке8— аа  Розы¬ 

грышъ.  Бѣлые  не  могутъ  пойти  е6 — е7+,  потому  что 
тогда  ходомъ  кав— е8  пропадаетъ  пѣшка,  или  патъ. 

Слѣдуетъ  помнить,  что  если  пѣшка,  вступивъ  на 
7  линію,  сдѣлаетъ  шахъ,  то  розыгрышъ. 

Изъ  правила,  что  оппозиціею  рѣшается  выигрышъ 
или  розыгрышъ,  есть  слѣдующее  исключеніе.  Если 
король  достигъ  6  линіи  и  имѣетъ  за  собой  пѣшку, 


—  845  — 


то  опъ  і?ссгда  книгрываетъ,  «ри  оп«іо:шціп  пдп  безъ 
поя 


аЪсбвГ^Ь 


Бѣлые  всегда  выигрываютъ.  Если  ходъ  черныхъ,  то 
король  долженъ  пойти  на  с8  (или  е8);  тогда  бѣ.іый 
король  ѣдетъ  на  е7  (или  с7)  и  пѣшка  свободно  про- 
двигается  до  с18*  Если  же  ходъ  бѣлыхъ,  то: 

1.  каб— сб  (или  кае— еб). 

1.  ка8— с8.  Па 

Каз — е8  выигрышъ  Кеб  ~с7. 

2.  Ѣ5— ав  2.  Кс8— ав 

8.  аб— ат  8.  ка8— е7 

4,  Кеб— с7  и  выигрываютъ. 

Эти  правила  не  относягса  лишь  къ  крайнимъ  пѣш¬ 
камъ,  съ  которыми  нельзя  выиграть,  если  непріятель¬ 
скій  король  встанетъ  противъ  пихъ. 
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Въ  этомъ  случаѣ  черные  дѣлаютъ  розыгрышъ, 
даже  если  ихъ  ходъ,  и  они  поэтому  должны  оставить 


ОППОЗИЦІЮ. 

1.  .  .  . 

2.  Каб— Ь5 
8.  а4~-а5 
4.  аб— а6+ 
б.  КЪб-^аб 
6.  Каб— Ь6 


Если  а6— а7,  то  черные  патъ. 

а  Ъ  с  (1  е  Г 


1.  Ка7— Ъ7 

2.  КЬ7— а7 
8.  Ка7— Ь7 
4.  КЬ7-а7 
б.  Ка7— Ь8 
6.  КЬ8-а8 


Бѣлые. 

1.  .  .  .  1.  каб— св 

2.  Ка6-а7  2.  Кеб— с7 

8.  аб— аб  8.  Кс7— с8 

4.  Ка7— а8  4.  Кс8— с7 

Бѣлые  должны  или  5.  аб — а7  и  тогда  черные  хо¬ 
домъ  Кс7— с8  патъ,  или  король  долженъ  вернуться  на 
а7,  тогда  черные  опять  Кс7 — с8  и  т.  д. 

Дажі*  при  слонѣ  краевая  пѣшка  не  тожетъ  сдѣ- 

я  Ь  с  Д  е  1  е  ^ 

. І 

. Щ 


Бѣлые. 
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лать  мать,  если  королю  удастся  встать  противъ  пея  и 
при  томъ  па  полѣ  не  цвѣта  слона. 

1.  .  .  .  1.  Ка7— Ь7 

2.  Ьс8-сІ4  2.  КЬ7-а8 

8.  Ка5~а6  3.  Ка8— 1)8 

Если  4.  Е(14— еб+,  то  черные  4.  КЬЗ — а8  и  бѣ¬ 
лые  должны  удалить  или  слона,  или  короля,  чтобы  не 
дать  пата.  Словомъ,  чернаго  короля  нельзя  выгнать  изъ 
угла.  Но  если  слонъ  того  хе  і^вѣта,  какъ  угловое  поле, 
то  игра  легко  выигрывается. 

При  краевой  пѣшкѣ  и  конѣ  партія  иногда  кон¬ 
чается  розыгрышемъ. 


а  Ь  с  (і  е  1  Ь 


Бѣлые. 


При  такомъ  положеніи  игра  въ  ничью,  если  ходъ 
бѣлыхъ;  черный  король  можетъ  свободно  двигаться  по 
І8  и  І7,  при  чемъ  конь  не  можетъ  отрѣзать  ему  ни 
того  пи  другого.  Но  если  ходъ  черныхъ,  то  они 
должны  КП— і8,  и  тогда  бѣлые  8йЗ— еб  и  поле  П  от¬ 
рѣзается. 

Замѣтимъ,  что  одинъ  конь  противъ  короля  и 
краевой  пѣшки  при  сходныхъ  условіяхъ  даетъ  мап». 
Ііапр.: 


1.  8е2— дЗ-Ь 

2.  8^3— іб 
8.  КП— 12 
4.  8^5— еЗ 
б.  8еЗ— а 


1.  КЫ-Ь2 

2.  КЬ2-Ы 

3.  КІ1І— 1і2 

4.  К1і2— Ы 
б.  Ь3-Ь2 


6.  811— 5^3  даютъ  матъ. 

Если  ходъ  черныхъ,  то  игра  въ  ничью. 
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л  Ь  с  (1  е  і  д  Ь 


Если  ходъ  бѣлыхъ,  то  матъ  въ  четыре  хода;  если 
ходъ  черныхъ,  то  матъ  въ  восемь  ходовъ. 

аЬ  с(1еГд1і 


1.  8е8-Ш 

2.  д4+ 

3.  КІ2-П 

4.  8д4— І2  дѣлаетъ  матъ. 

Или: 


1. 


2.  8е8— іа 


1*  «а— 8^ 

2.  КЬ2— Ы 
8.  ЬЗ— Ь2 


1.  ІСЬ2— Ы.  Лучше 

всего. 

2.  КЫ— Ь2.  Лучше 

всего. 
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8.  8Г6-(?4+ 

4.  К<2— а 

6.  ка— і2 

6.  8^4 — еЗ 

7.  8еЗ— 11 

8.  ЗПп-еЗ  даетъ  матъ. 


3.  КІ12-Ы 

4.  86—85 
Б.  ЬЗ— Ь2 

6.  85-84 

7.  84-83 


Ферзь  противъ  ладьи. 

Всегда  долженъ  выиграть.  Непріятельскаго  кои  л 
пужно  загнать  па  край  и  приблизить  своего  короля. 
Ладья  скоро  берется.  Очень  благопріятно  для  черныхъ 
слѣдующее  положеніе. 


аЬс(ІеГбЬ 


Б'Ьлые  играютъ  лѵчше  всего  такъ: 

1.  Не8-е44-  ’  1.  КЬ7~Ь8  (5;8). 

Если  КЬ7 — Ь6,  то  1)е4 — Ь4  матъ. 

2.  Ве4— а8+  2.  КЬ8— Ь7.  На 

8®  ходомъ  На8 — Ы  матъ. 

8.  Ба8-е8. 

Бѣлые  достигли  дѣли,  а  именно:  чериые  въ  преж¬ 
немъ  положеніи,  но  ихъ  ходъ.  Выигрышъ  безус.іо.>- 
ный. 

Если;  8.  КЬ7-Ь0 

4.  Ве8 — І8  и  выигрываютъ. 

Если:  3.  Т|57 — Ь7  нлі' 

4.  Ве8— е4+  и  выпгрываютъ  ладью. 
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Или:  8.  Тв7— ^4  или 

—88- 

4.  Бе8— Ьб+  выигрываютъ. 

Или:  3.  Т(І7— с7 

4.  Ие8— Ьб+  4.  КЬ7-88 

б.  ИЬб— Й5+  б.  К|?8— Ь7.  Лучше 

всего. 

6.  Бйб— аз+  6.  КЬ7— «8  (Ь8) 

7.  И(іЗ— (184-  выигрываютъ  ладью. 

Или:  8.  Т87— 8:3 

4.  Ие8— е44-  4.  К1і7— Лучше 

всего. 

5.  Ве4— с4  б.  К^Ѳ— Ь8  или  Ь7. 

Па  К{58— І8  ходомъ  Пс4— с8  матъ. 

5.  Бс4->Ь4  выигрываютъ  ладью. 

Ши:  8.  Т87— 

4.  1>е8— (І74-  4.  К1і7— ЬЗ  («8) 

6.  Пс17— с8  ^  б.  КЬ8— Ь7 

6.  Пс8-с7  4-  6.  КЬ7— «8 

7.  Пс7— Ь84-  7.  К^— Ь? 

8.  ВЬ8 — Ь2+  и  выигрываютъ. 

Или:  3.  Т8г7— а7 

4.  Ие8-~е44-  4.  КЬ7 — 88.  Лучше 

всего. 

б.  Ое4— г44-  б.  К88-Ь7 

6.  Ис4— с24-  6.  КЬ7— 88 

7.  Пс2— Ъ34-  7.  К8В-Ь7 

8.  ПЬЗ— 1)1+  8.  КЬ7— 88 

9.  ПЫ — Ь84-  и  выигрываютъ. 

При  нѣкоторыхъ  исключительныхъ  положеніяхъ 
ладьл  дѣлаетъ  розыгрышъ.  Напримѣръ,  въ  обоихъ  ни* 
шеслѣдующихъ; 


аЪс(іеГ8Ь 


1.  ТЬ7— а7+  1.  Ка5— Ьб.  На 

Каб— Ь6  вынуждается  Та7 — а6+  ремизъ. 

2.  Та7— Ь7+  2.  КЬ5-аС  (а.) 

8.  ТЪ7 — а74-«  Въ  ничью.  Если  король  возь- 
меі'ъ  ладью,  то  бѣлые  патъ.  Если  Каб— ЬО  или  —  Ьб, 
10  снова  Та7 — аб+  или — Ъ7+  и  т.  д.  Король  не  мо¬ 
жетъ  пойти  на  линію  <і  въ  виду  Т — с17. 


а. 

2.  КЬ5-с6 

6.  ТЬ7— Ь6-|-  3.  Ксбп.Ьб 

Бѣлые  патъ. 


аЪс(іе  5 


1.  Та7— Ь7+  I-  КІ)8— с8 

2.  ТЬ7 — Ьб  2.  с2 — с1  стано¬ 

вится  ({ерземъ. 

8.  хЬб— с5+  3.  Нсіи.сб 

Бѣлые  матъ. 


Ферзь  противъ  ладьи  и  пѣшки. 

Большей  частью  ферзь  выигрываетъ.  Розыгрышъ, 
когда  пѣшка  (крьыѣ  краевой,  которея  всегда  проигры¬ 
ваетъ)  еще  пе  трогалась  съ  мѣста,  а  король  и  ладья 
стоятъ  рядомъ  и  непріятельскій  король  отрѣзанъ  по¬ 
слѣднею.  При  двинувшейся  пѣшкѣ  с1  или  е  выигрывает ь 
ферзь,  при  пѣшкііхъ  же  слоновъ  или  коней,  хотя  бы 
и  двинувшихся,— не  всегда.  Безполезное  г  ь  игры  фер¬ 
земъ  противъ  негрогавшейся  пѣшки  доказываеіея  слѣ¬ 
дующимъ  примѣ])0мъ: 
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аЬсасСйЬ 


Ьѣлые. 


].  ПЬЗ— Ь8+  1.  кав— е7 

2.  ПЬ8— в8  2.  Теб— с6 

3.  каб-  в5  3.  Теб— е6+ 

4.  Кеб-аб. 

Бѣлые  ве  ногуть  пв  разъедввать  червыхъ,  пн  про¬ 
воста  своего  короля.  То  же  было  бы  и  сь  пѣшкой 
слопа  или  коня.  Но  пѣшка  ладьи  проигрываетъ. 


аЬсаеСкЬ 


1.  Наб-еб  1.  КЬ8-88 

2.  Неб— е7  2.  К^З— Ь8.  Ладьей 

цольля  ходить  иначе;  она  берется  іюсрсдствокъ  ша¬ 
ховъ. 

8.  НС7-Г8-І-  8.  Теб— 88 

4.  НГ8-І0-1-  4.  Тв8— 87 
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б.  КЬб  —  Ь6  и  матъ  со  слѣдующимъ  ходомъ. 
Если  нѣтка  двинулась  па  одно  поле,  то  по  Фп- 
лидору  выигрышъ  достигается  такъ: 
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аЬсйеГ 


1.  ваз— в-Ь 

Ке7 — е8  выигрывается  ВЬ7- 
Бели: 

2.  ^117— Г7 
8.  ПГ7— е6 

4.  Веб— с7+ 

2.  ВЬ7— с7 


1.  Ке7— е6.  На 
с7. 

1.  Ке7-а8 

2.  Теб— сб 

3.  Ка8-с7 

4.  Кс7 — с6  п  т.  д. 
2.  Тсб~сб 


3.  Вс7 — а8.  Этимъ  ходомъ  уаставллютъ  чер¬ 
ныхъ  поставить  короля  передъ  пѣшкой,  вслѣдствіе 
чего  бѣлый  король  можетъ  пойти  на  5  рядъ. 

8.  Тсб-еб 

4.  Ва8-е8+  4.  Кеб— (І5.  Па 

Кеб— іб  выигрывается  5.  Ве8— (17. 

б.  Вс8— с8  б.  Теб — е4+.  Луч¬ 

ше  всего.  Если  ладья  ходитъ  и  паче,  то  вскорѣ  про- 
падаегь  или  пѣшка  или  ладья. 

6.  КІ4— 16  б.  Те4— еб+ 

7.  К15-Г6  7.  Теб— е4.  Па 


К(І5— <14  выигрыпается  8.  Вс8— сб. 

8.  Г)с8— 15+  8.  Те4-е5 

9.  І)1б— ёЗ+  9.  К(і5— сб 

10.  І)сіЗ--(і2  10.  Кеб— сб 

11.  1)42-<14  11.  Кеб— (17 

12.  Ва4— с4  12.  Теб-сб. 


(а.) 

Лучше 


всего. 

18.  Вс4— 17+  13.  К(17— сб 

14.  КІ5 — с7.  Теперь  король  всталъ  аа  пѣшку  и 
долхепъ  ісі.орѣ  сатадѣть  ею. 


14.  Теб— е5+ 
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15.  Ке7— аѳ 

10.  і)і7— ат-ь 

17.  Ка8-е7 

18.  1)а7-Г5+ 

19.  Кс7— а7 

20.  015-С4  + 


16.  Теб — с5 

16.  Ксб-аб 

17.  Тс5— сО 

18.  Ка5-с4 

19.  ТсС— с5 
п  выигрыиавпт». 


а. 


я  Ъ  с  а  е  1  Ь 


Бѣлые. 


11.  Кеб— с7 

12.  Ваі-  а4  12.  Теб— с5. 

всего. 

13.  Па4— а7+  13.  Кс7— сС 

14.  КГб— е7  в  должны  выиірать. 

Въ  слѣдующемъ  положеніи  выдішеувпіапся 
дѣлаетъ  розыгрышъ. 


аЬсае^І^^Іі 


Лучше 


пѣвша 
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Черпые  не  удаляютъ  ладьи  съ  еб  и  держатъ  ко¬ 
роля  па  I  и  2  ряду.  Въ  такомъ  положеніи  и  другія 
пѣшки  дѣлаютъ  розыгрышъ,  кромѣ  пѣшекъ  ладой. 

Ферзь  противъ  двухъ  ладей. 

Игра  обыкновенпо  въ  ничью.  Папрпмѣръ: 

Безразлично  чей  ходъ. 
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аЬейег^Ь 


Бѣлые. 


1.  КЫ-§1 

2.  Ол8 — й7-{- 

2.  Т^2— 1’2 

3.  Оа7— еЗ 

8.  ТЬ2-Ы. 

іеіъ  К^І— Ь2-4-  и  выигрышъ. 

4.  Ве3-83+ 

4.  Ш-82 

5.  БйЗ— І4.  Ферзь  долженъ  охранять  поле  1і2. 

б.  Т82-га 

6.  ОІ4-834- 

6.  К8І— п 

7.  СгЗ-к4 

7.  ТЫ-8І 

а  084 -ьз+ 

а  Тгі-82 

9.  вьз— аз 

9.  КГ1-8І 

10.  юаз-ез 

10.  ІС8І-Ы 

11.  ОеЗ— Ьв+ 

11.  Т82-І12 

12.  ВЬ6-с6+ 

12.  КІ1І— 8І 

13.  Осб— 8б+ 

13.  Т12-82 

14.  08б-Ь6+ 

14.  К8І— Ы 

15.  ОЬб— с6  и  т.  д. 

Ксли  ходъ  бѣлыхъ,  то  1.  Ккі— Ы  или  1.  Ба8 — 
е4  съ  тѣмъ  же  результатомъ. 

Если  же  чернаго  короля  удастся  поставить  на^І, 
то  черные,  если  ихъ  ходъ,  выигрываютъ. 


28* 
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а  1)  с  (1  е  Г  г  Ъ 


1.  .  .  .  1.  ТЬ2— І1І.  Чтобы 

ходомъ  Кі^І— Ь24-  дать  матъ. 

2.  Ба8-Ъ8  2.  К^І— 12+ 

8.  Каі— Ъ2  8.  К12-СЗ+ 

4.  КЬ2— с8.  Если  КЪ2— аЗ,  то  ТЫ— а1+  и 
затѣмъ  Таі— Ы+. 

4.  ТЫ-СІ  + 

б.  Кс8— ЬЗ  (— 64^^  5.  Тсі— Ы+  и  вы¬ 

игрываютъ. 

При  такомъ  ііололіеіііи  выигрываетъ  ферзь. 


а  Ъ  с  Д  е  1  г  Ь 
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1.  ^о1  — е4  1.  ТЬ5 — §5.  Лучше 

всего.  На  ТЬб — 1і2  выигрываете  л  2.  Ве4 — ІЗ. 

2.  Не4-Ь4+  2.  Тд2— 1і2 

8.  НЬ4и.^5  и  выигрываютъ. 


Ферзь  противъ  ладьи  п  легкаго 
офицера. 

Большею  частью  выигрываетъ,  ферзь,  въ  особен- 
пости  селя  есть  еще  другія  фигуры.  Но  если  оиѣ  вста¬ 
нутъ  такъ,  что  преградятъ  непріятельскому  королю  до¬ 
рогу,  во  игра  въ  ничью;  папримѣръ: 

При  такомъ  положеніи  розыгрышъ. 
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а  Ъ  с  (і  е  !  е;  Ь 


1.  ТЬЗ— еЗ-І-  1.  Ке2п.еЗ  (а.) 

2.  8Ь6-аб+. 

а. 

1.  •  .  .  1.  Ке2 —  какъ 

угодно. 

2.  8Ь6-аб. 

ІТ. 

1.  Ь(і1  —  а4.  Черные  не  могутъ  ВаЗп.а4  ьъ 

виду 

2.  Тіб— (44  и  выигрываютъ.  Ііакъ  бы  черные 
не  отвѣтили  при  первомъ  ходѣ,  бѣлые  всегда  могутъ 
иойтн  Ьа4— 67,  чѣмъ  ирикрываетсл  ладья  и  прегра- 
ждаеіея  путь  корою. 
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аЪс(1е 


Ферзь  противъ  двухъ  слоновъ. 

Обыкновенію  выигрываетъ  ферзь.  11<\  какъ  и  въ 
предыдущемъ  случаѣ,  слоны  дѣлаютъ  рошгрышъ,  если 
они  стоитъ  рядомъ,  приарытые  королемъ  и  ііреграаідая 
доступъ  непріятельскому  коіюлю. 


а  Ьейе^^Ь 


1.  Оа4-а7+  1.  К^7— І8  или  — 

б8.  Если  — Г7,  то  черные  про«Г))ын:ів.тъ  (А.). 

2.  1)(І7— е(і  2.  КІЗ— §7 


—  859 


3.  К^4-Г4 

4.  Веб— а?  4- 

5.  вау— еУ+. 

Если:  б.  КМ — ^4 

6.  Ва7-і5+ 

7.  К^і-Ьб 

8.  КЬб— §4 

иыхъ  перооііачальиад  позиція. 

С.  КМ-К4 

7.  Ве8— е6 

8.  Ве6-а7+ 

9.  ват— е8+ 

10.  Кв4-Ь5 

11.  Во8-с6 

Розыгрышъ. 


8.  — Ь7.  Лучше 

всего. 

4.  К87-86 

5.  ЬЬ7— §8 

6.  КвС-^7 

7.  Ьк8— 17+ 

8.  Ь17— ^6  иучср- 

5.  К8б-г7 

6.  ЪЬ7-^б 

7.  В8б-Ь7 

8.  К57-86 

9.  К?<6-й7 

10.  Ыі7— Г5 

11.  Ы5— еб4. 


А. 


1.  .  .  .  1.  Ь^б— 17 

2.  Кр:4— 15.  Ошибочный  ходъ;  черные  даютъ 
возможное! ъ  бѣлымъ  хорошо  приблизиться. 

2.  ІЛб-сЗ 

3.  ВаУ— с7.  Ферзь  начинается  охотиться  на 


слоновъ. 


4.  Вс7— а7 
б.  Ва7— Ьб 

6.  ВЬб— а4+ 

7.  КІО— 16 

8.  1)а4-а8+ 

9.  К1С— еб 
10.  1)68—16+ 
11.  В16-й5 


3.  ВеЗ— а1 

4.  Ьаі— Ь2 
б.  ВЪ2— аЗ 

6.  Кё7-ф 

7.  Кь'8-18 

8.  Ы7-е8 

9.  ЬаЗ— Ь4 

10.  К18— §8 

11.  Кё8— 18 


12.  В^б— 14+  выигрываетъ  слона  и  игру.  При 
этомъ  варіантѣ  черные  могутъ  играть  иначе,  но  всегла 
проигрываютъ,  если  2.  К^4— 15  стало  возможнымъ. 


Ферзь  противъ  обоихъ  коней. 

Обыкновенію  ферзь  выигрываетъ.  По  бываютъ  по¬ 
ложенія,  когда  кони,  прикрывая  другъ  друга  или  стоя 
рядомъ  и  прикрываіісь  королемъ,  дЬіаютъ  розыгрышъ. 

Въ  аѣдующемъ  примѣрѣ  нопятно,  что  черные Ле 
могутъ  проиграть,  если  только королыіевсіанегъ  паѣ, 
иначе  ферзь  на  ц  разгедішнтъ  коней. 
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аЪсДеГ^Ъ 


Бѣлые. 


аЬ  ссіеі^Ь 


Если  ходъ  черныхъ,  то  КЬ4— Ь5  и  дѣіаюгъ  ро¬ 
зыгрышъ.  Игра  щюифапа  при  КЫ— ЬЗ.  Напримѣръ: 

1.  КЬ4— Ь.8 

2.  КЬЗ-1і2 


2.  Нб1~85 
8.  Р§5— §4 
4.  В^4— е2 
б.  Н»^-(і2 

6  е^'1% 

с.  Ш2-І12 


8.  Кіі2— Ы 
4.  КІІІ— гі 
Г>.  1І8І-П. 
песто. 

с.  КН— с1 


Лучше 
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7.  ВЬ2-с2  7.  Кеі— П 

8.  І)с2-й2  8.  ІШ-^1 

9.  В(і2— €2  9.  К^І— Ы 

10.  Ве2— 12.  Бѣіые  разъединили  коней,  кото¬ 
рые  лропадаютъ;  у  короля  пѣтъ  хода. 


аЪ  ссіе^^Ь 


Въ  этомъ  положеніи  рядомъ 
лаютъ  розыгрышъ. 

1.  ВГ4-СІ6 

2.  КЬЗ—сЗ 
8.  КсЗ— 1)4 

4.  Вй6-е6 
б.  Веб — еб-Ь 
6.  КЬ4-Ьб 

иірыііаютъ  ферзя,  какъ  бы  бѣлые 


стоящіе  коньки  дѣ- 

1.  Кс8-Ь7 

2.  8с6— а7  *! 

8*  8а7 — с8  Лучше 
всего. 

4.  КЬ7— с7 
б.  Кс7~Ь7 
6.  8с8 — а7-{-  и  ны¬ 
не  играли* 


Ферзь  противъ  коня  и  слопа. 


Большею  частью  выигрываетъ  ферзь.  По  бываю іъ 
положенія,  когда  это  не  удается5  напримѣръ; 

1.  Пс8— Ь7+  1.  Ка8-Ь8 

2.  8с2— Ь4.  Угрожаетъ  матъ  ходомъ  НЬ4— сС. 

2.  ВЬб-8б+. 

3.  8Ь4— с6+.  Черные  вынуждены  взять  коня 
ферземъ. 
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а  I)  с  с1  е  ^  Ь 


Ферзь  противъ  ферзя  и  пѣшки. 

Большею  частью  вѣчный  шахъ;  по  если  пѣшка 
достигла  7  полл,  то  обыкновенно  опа  выпгрывасі'ъ. 
См.  окопчапіе  партіи  Морфи— Апдерсепъ. 


а  Ьссіеіі^іі 


При  отомъ  положеніи  у  бѣлыхъ  рѣшающій  ходъ 
ііапр.: 

1.  І)е6— ^4  1.  Ка3-1)3 

2.  Ке7 — с8  и  П— ГЗ  ііельпл  ііредотсратигь. 
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Въ  слѣдующемъ  примѣрѣ  ішифипаютъ  бѣлые,  хо:л 
бы  ходъ  былъ  черныхъ. 
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аЬссіе^дЬ 


Если: 


Если: 


2.  Каб— Ь6 
8.  Вс5~с6+ 

4.  КЬ6-а7  выигрываютъ. 
2.  Веб— аб 


1.  ВЬ8— а1+. 
Лучше  всего. 

1.  В1і8-а8-Ь 

2.  Ва8— с8 

8.  КіЗ  капъ 
угодно. 


8.  Ваб— Ъ5 
В11— с1  выигрынаетсл  4.  Каб— Ь7. 
4.  Каб-Ь7 

б.  КЬ7— Ь8  выигрываютъ. 
8.  Ваб-Ьб 
4.  Каб-Ъ7 
б.  КЬ7-Ь8 


2.  Ва1-і6+ 
2.  ВаІ-іІ-Ь 
8.  ВП— а1-ь. 

4.  Ва1-87 


На 


3.  ВіС— а1  + 

4.  Ваі — ^7 

б.  В§7 — еб.  Лучше 
всего. 

б.  Веб— а1+. 


6.  КЬ8-а7 

Па  Веб— ^7  послѣдуетъ  ВЬб— Ъ7-|-  и  выигрышъ. 

7.  ВЬб— а6  7.  Ва1-(І4-Ь 

8.  Ка7 — а8  выигрываютъ. 


Если  при  такомъ  положеніи:  бѣлые  КІі4,  Ве8, 
черные  Каі,  Ва2,  пѣшка  Ь2,  червые  пойдугъ  Ь2— ЫВ, 
то  бѣлые  Ве8— еб-І-,  — аб-Ь,  — е1+»  и  дѣлаю гт. 

розыгрывіъ. 

Очень  поучительно  слѣдующее  по.іожеців. 

1.  ВЬ7-в4  1.  ВеЗп.^5+. 

И  при  иномъ  ходѣ  черныхъ,  бѣлые  выигрываютъ. 

2.  К(і5— сб  и  вскоігіі  дають  матъ. 
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аЬс8еГкЬ 


Ферзь  противъ  короля  и  пѣшки. 

Ферзь  всегда  выигрываетъ,  если  пѣшка  не  достигла 
седьмого  поля.  Онъ  выигрываеаъ  в  противъ  королев¬ 
ской,  ферзевой  в  коньковой  пѣшкп,  достигшей  седь¬ 
мого  поля  подъ  врикрытіемъ  короля,  за  всключепіемъ 
нѣкоторыхъ  пологепій,  соотвѣтствующихъ  изобра- 
жешіому. 


аЪсд  еі^Ь 


Бѣлые  не  могутъ  ни  сдѣлать  шаха,  пи  связать 
пѣшку. 
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Пѣшки  ладьи  и  слооа  иа  седьмомъ  полѣ  дЬлаютъ 
розыгрышъ,  если  пепріятельскіб  король  далеко. 
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аЬсаѳгдЬ 

ш0Ш  „.и  В 

ІІййЫШ  ІЙ4І  Шія 


Ш  В  ^ 

В— 


Бѣшс. 


1.  Ос8-1б+  1.  Ш2— в2 

2.  ПЙ-84+  2.  КвЗ-Й 

3.  0*4— и+  8.  Кі2-г2  (или 

-в1)- 

4.  ОМ— еЗ  4.  Кк2  (8І)— 11 

6.  ОеЗ — 13+.  Рішительпвй  иоиспіъ.  Черпно 
холжиы  лостаовть  короля  за  пѣшкою  в  бѣлые  выигра¬ 
ли  темпъ  для  ііриблвхевія  своего  короля. 

б.  КП-еІ 


в.  КЬ7— с6 

7.  ОГЗ-йб-і- 

8.  Оаб-с4+ 

9.  Ос4— 44+ 

10.  Оа4-еЗ 

11.  ОеЗ— 43+ 
выигрышъ  бѣлыми  темпа. 

12.  Кеб— 46 

13.  1)43—16+ 

14.  016— о4+ 

16.  Ос4— 14+ 

16.  014-е8 

17.  ОеЗ— 13+ 

18.  К4&  с4 

19.  013-43+ 


6.  Кеі— 42 

7.  К42— с2 

8.  Кс2— 42 

9.  К42— с2 

10.  Кс2-41 

11.  К41— е1. 


Опять 


12.  Кеі— 12 

13.  К12— 82 

14.  К82— 12 

16.  К12-К2  (8І) 

16.  К82  (в1)-Г1 

17.  КП— е1 

18.  Кеі -42 

19.  К42— еі, 


20.  Ке4~- ІВ  и  выигрываютъ. 

Ни  противъ  пѣшки  слоыа  или  ладьи  темпъ  вы¬ 
игранъ  быть  не  можетъ. 
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яЬсйеі 


1.  ^^4-г4+ 

2.  В^4— 13 

3.  013-83+ 


1.  К82-Ь2 

2.  КЬ2— 

8.  К8І— Ы. 


'і'српымъ  не  нужно  ставить  короля  за  аѣгакой, 
отомѵ  что  если  ферзь  возьметъ  ее,  то  патъ. 

То  в:ѳ  имѣетъ  мѣсто  и  при  пѣшкѣ  ладьи. 


і  ё  Ъ 


ШШ 


У//, 

г4,„,Ш„,ЯжАа 

'Шй 


'ШууЗ, 


Бѣлые. 


1.  01іЗ-бЗ+  1.  К8І-Ы 

Бѣлый  король  по  можетъ  подойти,  иначе  патъ. 
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Если  бѣлые  сойдутъ  съ  линіи  то  король  уходитъ  п 
ро:шгрыип . 

Но  пѣшкѣ  ладьи  и  слона  только  тогда  удастся 
сдѣлать  розыгрыші.,  когда  непріятельскій  король  не  па 
ходится  по  близости  пѣшки. 


а  I)  с  с1  е  Г  Ь 


Если  при  такомъ  положеніи  черный  король,  ко¬ 
торому  сдѣлапъ  шахъ,  пойдетъ  па  [2,  то  пі-ра  въ  пичьк  ; 
если  же  овъ  идетъ  па  Ы,  то  черпые  проигрьшаютъ. 


2.  КП— §6.  Рѣшающій. 

Королю 


1.  Кк2— Ы 


3.  К^б— ^5+. 
па  два  поля, 

4.  Ь2+ 

5.  0Ь2— СІ+ 

6.  І)СІ— (12-1- 

7.  Ш2-е1  + 

8.  І)е1-е2-|- 

9.  КІ5— б4.  Бѣлые 


2.  КЫ-е1 

удалось  приблизиіьсл 

3.  К/?1-Г2 

4.  К12— 

5.  Ке;!— §2 

6.  Ке2-ёІ 

V.  Кг1-е2 

8.  Кі52-^1 

даютъ  пѣшкп  выйти  въ 


дамки,  потому  что  тогда  магъ. 

9.  Ь2— Ы  стано¬ 
вится  дамкой. 

10.  К54 — §3  и  выигрыпають. 

То  же  съ  пѣшкой  слона,  если  король  близокъ. 
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аЬссІеГдІі 


1.  КЬ4— ^3  1.  13-І2 

2.  е7— е8П  2.  І2— ПО 

8.  Ве8— еЗ+ 

4.  Ве8-1іб4- 
б.  ВЬ6--Ь2  дѣлаютъ  матъ. 

Въ  слѣдующемъ  пололгевіи  у  черныхъ  днѣ  нѣшкп 
в  вслѣдствіе  этого  она  проигрываютъ. 


Ка1- 

4.  КЫ— ^ 


е  <  8  Ь 


1.  ОЮ— аЗ+  1.  Каі-Ы 

2.  ВаЗ— а6  2.  КЫ — с2  лучше 

всего. 

8.  Ба6-~е2+  3.  Кс2-сЗ 

4.  Бе2— /1  и  выигрываютъ. 

При  ходѣ  чернаго  короля  прибіожается  бѣлый. 
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Ферзь  и  конь  противъ  ферзя. 


8 

7 
6 
б 
4 

8 
2 
1 


Бѣлые  ходятъ  и  внигрнваюгь. 


1.  Б(іб— а2+ 

2.  1)а2— Ь8-|" 

3.  БЬ8-с4+ 

4.  Рс4— с8+ 
б.  Вс8— а6  + 

6.  8еЗ— йб  или-§4-Ь 


1.  Ка4 — Ьб.  Лучше 

всего. 

2.  КЬб-с6  (А.) 

3.  Кеб — Й7.  Лучше 

всего. 

4.  Ка7— йб 

б.  К(І6— е7  или— еб. 
и  выигрываютъ. 


А. 


2.  ,  .  .  2.  КѢ5-С5 

8.  ПЪ8-с4+  8.  Кеб— аб 

4.  Вс4— аб-Ь  и  выигрываютъ. 


Ферзь  и  слонъ  противъ  ферзя. 


Бѣлые  ХОДЯТЪ  и  выигрываютъ. 


1.  Бс8— ^8+ 

2.  б7-г 
8.  Вг7-і7-Ь 
4.  БІ7— ^44- 

б.  БГ4— (16  или— й2  ыагь. 


1.  Ка5-(І4 

2.  К(і4-а5  (А.) 
8.  К(і5-й4 

4.  Ка4-с1б 

—аз. 


иди 


24 
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а  Ь  с  <1  е  Г  й  Ь 


А. 

2.  .  .  . 

8.  Пд7— в<>+ 

4.  1)^6— €4,  Матъ. 


2.  КСІ4-СІЗ 

3.  К(ІЗ— СІ4 


Ладыі  иротивъ  двухъ  ладей. 

'И? 


Конечно,  пронгрвшъ.  Но  есть  случай,  когда 
въ  ничью,  а  именно  когда  ладья  можетъ  быть  отдана 
и  этимъ  достигнутъ  патъ. 


(Ь 


-  .471 


Въ  этоыъ  положеиіи  ііри  ходѣ  бѣлыхъ  —  именно 
такой  случай  имѣетъ  мѣсто. 

1.  ТЬ4-а4+  1.  Каб— Ь5 

2.  Та4— а5+  2.  КЬ5— Ь6 

3.  Таб-аб-Ь  3.  КЬ6~с7 

4.  Таб— с6+  Кс7— (18 

б.  Тс6--с8+.  Если  королъ  возьмегь  ладью,  то 
черные  патт,  если  пѣтъ,  то  пропадаетъ  ладья  Ъ7. 

Но  это  имѣетъ  мѣсто  нс  всегда  при  подобныхъ 
положеиілхъ.  Нап])имѣръ: 


аЬсгІоі*  ргЬ 


1.  ТП-18+ 

2.  Т(8— Ь8+ 

3.  ТЬ8-Ь64- 

4.  Т1і6-«5+ 
б.  ТІ6— е6+ 

6.  Те6-(і6+ 

7.  Т(16— с6-|- 


1.  К88-Ь7 

2.  К1і7— 

3.  К^б— 1Г 

4.  К17-е7 
б.  Ке7— а7 

6.  Ка7— с7 

7.  Кс7— Ъ7 


Н  БЫ- 

ТО  опа 


пгрываютъ.  Если  теперь  пожертіювать  ладьей, 
іь«та  ладі)ей  же  и  пата  нѣтъ. 

Замѣчатсльпо  слѣдуя ‘щее  пололіеніс: 

Ходъ  бѣлыхъ;  имъ  угрожаетъ  матъ  при  ТЬ4— ЬР; 
кромѣ  того,  ладья  с5  въ  опасности.  По  слѣдующимъ 
ходомъ  опасность  устраняется  и  бѣлые  ішигрываюп., 

1.  Тсб — Ьо  І,  ТІі4п.Ь5 

2.  Та7— а6+  2.  К  какъ  угодно, 

3.  ТаС— а5-|-  и  выигрываютъ. 


24* 
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аЬсЛоі’р^Ь 


Ладья  противъ  слопа. 

Сіопъ  обыкиокепыо  дѣлаетъ  розыгрышъ.  Король, 
оттѣсненный  на  край,  долженъ  заилть  поле  не  того 
цвѣта,  какъ  словъ. 


аЬ  с(1е^дЬ 


Если  ходъ  б'Ьлыхъ,  то  они  должны  стараться, 
чтобы  черные  не  сд'ѣлали  пата.  Если  король  идеіъ 
на  а5  или  Ьб,  то  Ка8  —  Ѣ7.  Если  ладья  сойдетъ  съ 
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Ю,  то  слонъ  имѣетъ  ходъ.  Въ  обопхъ  случаяхъ  розы¬ 
грышъ. 

И  при  слѣдующемъ  положеніи  черпыс  дѣлак»гі. 
игру  въ  ничью. 


аЪсбеГргЬ 


1.  ТЬб— Ь2 

2.  ТЬ2— 12+ 
Нсві.рно  было  бы: 


3.  ТГ2— с2 

4.  Тс2— СІ  + 

5.  Тс1~Ы 

6.  ТЫп.(11+  пыигрыпаютъ, 

3.  КеЗ-с2 

4.  Ке2— е1 
б.  ТІ2— 16 
6.  ТІ6—К6+ 


ІЛГ»~сб 

кп-еь 

КП— е1 
Іл‘6 — а4 
Ьа4~(11 
Кеі-П 

Ьіб— 66 
Ь65— с6 
ЬсО— Ь7 


С.  Кд1-}і2. 


Невѣрію  было  бы  К^і— -ііі,  послѣ  чего  бѣлые  Коі  -І2 


пыпгрыпаютъ. 

7.  Ке1-12  7.  КЬ2— ЬЗ. 

Розыгрышъ. 

Коли  въ  такомъ  положеніи  слопъ  уйдеіъ  па  сЗ 
пли  64,  то  игра  въ  ничью;  если  же  иа  §7,  то  она 


іір  інраііа. 

1.  .  .  . 

2.  КЙ-е6 

3.  ТЫ— е1 

4.  'Ге1-е8-1- 

5.  Ге8--а8  вынгрыпіютъ. 


1.  І.Ъ2-87 

2.  Ь|пг7— еб 
8.  Ьеб — 66 
4.  1і66— е8 
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я  Ь  с  г1  е  і  о:  Ь 


Бѣлые. 


Ладья  и  пѣшка  противъ  слона. 

Почта  всегда  выигрываютъ  ладі»я  п  пѣшка,  по 
въ  исключительныхъ  случаяхъ  слонъ  дѣлаетъ  розы¬ 
грышъ. 


а  Ь  с  (1  е  ^  й  Ь 


При  такомъ  положеніи  выигрнваюп.  бѣлые. 

1.  Т(І1— а1.  Лучше  всего;  также  ^4  —  (13  |  ^ 
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іфи  этомъ  ходѣ  Филидоръ  счвталъ  игру  въ  ничью; 
но,  какъ  показало  изслѣдованіе,  бѣлые  выигрыпаютъ. 

1.  Ьс7— Ъ8 

2.  Таі— а0+  2.  ЬЬ8-<і6 

3.  ТаС— 1)0  8.  Кеб— а? 

4.  Ке4— 05  4.  ЬбО— ^3 

б.  ТЬб— Ь7+  б.  ЬргЗ— с7 

6.  ТЬ7-а7  6.  кат— с8 

7.  Ка5 — с6.  Пѣшка  подвигается  впередъ  и  вы  • 
иірывастъ. 


Бѣлые. 


При  такомъ  положеніи  черные  дѣлаютъ  розы¬ 
грышъ. 

1.  Та7— Ь7  1.  ЬЪЗ— с4 

3.  ТЬ7— с7  2.  ПТ)3 — а2  или — 

(15.  Черные  двигаютъ  слопа  отъ  а2  до  е6  такъ,  чтобы 
онъ  послѣ  К§5 — ^6  сдѣлать  шахъ. 


Ладья  противъ  копя. 

Игра  въ  ничью,  если  король  не  встапетъ  па  угло¬ 
выя  НОЛЛ  и  будетъ  держаться  близъ  коня. 

Въ  этомъ  ноложеніи,  напримѣръ,  черные  дѣлаю іъ 
ходомъ  1.  8Ь6— ^8+  розыгрышъ.  Пев-Ьрію  было  бы; 

1.  .  .  .  1.  ЬЬ(3— §4+, 

тогда  бѣлые  могутъ  ^ыпграть  такъ: 

2.  Кіб— еб  2.  Ке8— 68 

3.  Пі7— Ь4  3.  8^4— еЗ.  На 

8^4— І2  послѣдуетъ  ТЬ4— 64-|-,  приближаетъ  коня  къ 
КОНН)  и  беретъ  его. 

4.  ТЬ4— е4  4.  8еЗ-с2.  Лучше 

всего.  Если  конь  нойдегь  па  §2,  то  о(іъ  берется 


ходомъ  Кеб — іб;  точно  также  послѣ  8еЗ — 5.Тс4 — 
Й4+  и  загкмъ  Тй4— ^3,  и  копя  нельзя  защитить, 
б.  Ке6-(і5  б.  8с2— аЗ 

6.  Кйо~с5  берет7>  въ  нѣсколько  ходовъ  копя 
п  вввгрываетъ. 

Насколько  неблагопріятно  для  короля  слабѣбшей 
стоіюпы  угловое  поле,  показываетъ  слѣдующій  при¬ 
мѣръ. 


1.  .  .  . 

2.  Ш6-І7 


1.  8^-1174- 

2.  8Ь7— «5-1-. 
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Бсіи  черпне  8Ъ7  —  (8,  то  корол  по  можетъ  веять 
копя,  иначе  чернвѳ  патъ.  Бѣлые  выигрываютъ  тогда 
ходомъ  3.  Та7  — а8. 

8.  Ш7— и  выигрываютъ. 

Если  ходъ  бѣлыхъ,  то  рѣшающій  ходъ  Кіб — І7. 
При  такомъ  положеніи  выигрываютъ  также  бѣлые. 


аЬсй 


1.  КГб-^гб  1.  КГ8— 88 

2.  Тд!— «3  2.  886—18  + 

8.  Кпб— 8.  К^Ѳ—ЬѲ  или 

— Ь7. 

4.  КІ6— І7  и  выигрываютъ. 


Ладь»  и  слонъ  противъ  л.тдьи. 

Это  окопчапіе  принадлежитъ  къ  числу  труднѣй¬ 
шихъ.  Въ  иныхъ  случаяхъ  выигрываетъ  ладья  и  слопъ, 
въ  другихъ — розыгрышъ. 

Ііри  слѣдующемъ  положеніи  бѣлые  могутъ  вы¬ 
играть  слѣдующимъ  образомъ: 

Бѣлые.  Черные. 

1.  тсі— с8-ь  1.  та7— аѳ 

2.  Тс8— с7  2.  Т(І8— (І2.  Лучше 

всего. 

8.  Тс7 — Ь7.  Этоп»  ходъ  необходимъ,  чтобы  за- 
сгавптъ  пойти  ладью  на  (11  или  (ІЗ. 

3.  таг-сіі 
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Ііѣлые. 


4. 

ТЬ7-  87 

4.  ТсН— 11  (а.) 

5. 

1.е5-83 

б.  Кс8-^8  (Ъ). 

6. 

Т87-84 

С.  К18— е8.  Лучше 

всего. 

7. 

Тг4-с4 

7.  ТГ1-(11  (с) 

8. 

1,83— Ь4 

8.  Ке8— 18 

9. 

Ыі4-іС 

9.  Таі~е1-Ь 

10. 

ІЛ6— еб 

Н).  КІ8— б8 

11. 

Тс4  — Іі4  II 

выигрывают  ъ. 

а. 

4.  Кс8— 18 

б. 

'І’р7-Ь7 

б.  Т(І1— е1 

6. 

ТЬ7-с7 

6.  К18— ^8.  Лучше 

і’се«о.  На  Тді— слонъ  ношслъ  бы  на  16  и  тогда 
матъ  іл.  2  хода. 

7.  Тс7— с8+  7.  Кё8-1і7 

8.  Тс8— Ь8-|-  и  со  слѣдуи  щиыъ  ходомъ  ТЬ8— 
§8+  вынфілаклъ  ладью  §1. 

ь. 

5.  ТН-іВ 

С.  НеЗ~(16  6.  ТГЗ-еЗ+ 

7.  ЬаО— с5  7.  ТеЗ— 13 

Если  черный  король  идсіъ  па  18,  то  ладі.ѣ  д;7 
сюитъ  лишь  пойти  па  Ь7,  чтобы  выиграть  со  слѣдую¬ 
щимъ  ХОДОМ!.. 

8.  Тй7— е7+  8.  Ке8-І8 

Па  Ке8-- (18  выифыьастсл  ходомъ  Тс7-  1>7. 

9.  Те7— с7  9.  КіВ  -с8 

10.  Тс7-  е7+  10.  -  18. 


Если  бы  король  пошелъ  па  Ь8,  то  бѣлые  ходомъ 
53-|-  выш’рывають  ладью. 

И.  Те;7-{^4  11.  ІШ-е8 

На  1ІІЗ— еЗ,  выигрывается  Т^4— Ь4^ 

12.  Ьс5— 14  и  выигрываютъ. 


С. 

7.  .  .  .  7.  Кс8— 18 

8.  Ь?3~об  8.  К18-§3 

9.  Тс4— Ь4  и  вскорѣ  даетъ  матъ. 

На  практикѣ  большею  частью  розыгрышъ. 


Ладья  и  конь  протипъ  ладьп. 

Только  ВЪ  исключительныхъ  случалхъ  выпгры- 
г.аетъ  сильпѣйшая  сторона.  Напримѣръ,  при  такозіь 
пололіепііі. 


а  Ъ  с  а  е  1  й  Ь 


1.  8|57— е64-  1.  Ка4-а5  (А.) 

2.  Т^8— 48+  2.  Каб— е4 

3.  Т48-44. 

Бѣлые  берутъ  ладью. 


А, 

1.  .  .  .  1.  К(14-е4 

2.  Т^8-е4+  2.  Ке4-13 

3.  Т^4— 14+.  Бѣлые  бер5’тъ  ладью. 
Точно  таг  же  и  прп  такомъ  положеніи. 
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аЬсйеГгЬ 


1.  8с2-а4  1.  К(8-е8  (А.  В. 

С.  В.  Е.). 

2.  8^4— е6  2.  Тс5— аб 

3.  Тв2-(і2  3.  Таб-а8 

4.  8еб — с7  •}-  выіігрыпають  ладью. 

A. 

1.  Тсб-с1 

2.  8(14— с6+  2.  К18-е8 

3.  Т82— я8+  3.  Ке8— а7 

4.  Тдв— (18+  4.  К(17-с6 

7.  Т38 — с8+  выиі'рываюгь. 

B. 

1.  Тсб-35  (-1іб) 

2.  8(14-  с6+  2.  КЮ— е8 

3.  8ев — с7  ( — 6^)+  выигрываютъ  ладью. 

C. 

1.  .  .  .  1.  Тсб— аб 

2.  8а4-  с(і+  2.  кге-с8 

8.  '1'82— а2  8.  Таб— а8 

4.  8е6 — с7+  выигрываютъ  ладью. 


^.  .  .  . 

8(14— е6+ 


0. 


1.  Тсб— с8  (-с4) 

2.  К  (8-  е8 
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8.  Т^-’— в?  3.  Тс8-с7 

4.  8е6п.с7+  выигриваюгь. 


1.  .  .  .  1.  Тсб— сЗ  (— с1) 

2.  8^4-66+  2.  К18— е8 

8.  Т^г— г8+  3.  Ке8— а? 

4.  Т88-а8+  4.  К(17-св 

б.  ТЙ8— с8+  вывгрнваюгь. 

При  этомъ  ИОІОЖ6ВІИ  бѣлые  дѣлаюі’ь  роаыгрншъ, 
несмотря  на  то,  что  у  червахъ  еще  нѣшаа. 


аЬс(1 


1.  ТЬ6-Ь6+  1.  ТаЗ— ЬЗ 

2.  ТЬ6п.ЬЗ+  2.  84п.ЬЗ 

8.  К12— 83  3.  ЬЗ— Ь2 

4.  КвЗ — 12  и  розыгрышъ. 


Ладья  противъ  трехъ  легкихъ 
офицеровъ. 

Большею  частью  проигрываетъ  ладья,  въ  особен¬ 
ности  противъ  двухъ  слоновъ  и  коня.  Но  противъ 
двухъ  коней  и  слона  бываетъ  розыгрышъ,  если  удастся 
обмѣнять  слона  на  ладью,  такъ  какъ  два  коня  не  мо¬ 
гутъ  сдѣлать  матъ.  Часто,  пожертвовавъ  ладьей,  можно 
вынудить  патъ. 


—  Яв2  — 


аЬг.  (Іо  Г(тЬ 


Лъ  такомъ  положеніи  бѣлые  дѣлаютъ  розыгрышъ. 
1.  Т(11--Ы-|-  1.  ЬсСа.Ь7 

Бѣлые  нагъ. 


а  ЬссІоІсгН 


ЗдЬсь  нроигрыьаеіъ  ладья,  такъ  кіікъ  мѣпы  иа 
слона  пе  можемъ  произойти. 

1.  К/;6-Г7  1.  Тсб— с8  (А.) 

2.  БЬ4— е7.  Угрожаеп.  Ье7— Ш-]-  и  матъ  о- 
домъ  8е(>— 
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2.  КЬ8-1і7.  Ца 
Т.  3  —  §8  ішнгрнваегсн  3.  Ье7  —  ГО  4-»  КІіѲ  —  Ь7; 
4.  такъ  какъ,  сс.іи  ладья  бероп,  коня,  то 

со.аются  конь  и  слонъ. 

3.  8о6-^б4-  3.  КЬ7— Ь8 

4.  Ье7 — Гб  даетъ  мап». 


А. 

1.  .  .  .  1.  КЬ8~Ь7 

2.  1іЬ4— Г8.  Ходъ  ЬЬ4— е7  былъ  бы  безцѣненъ 
въ  виду  ТсО— аО. 

2.  Тсб— с8.  И  дру¬ 
гіе  ходы  не  помогутъ. 

8.  8еС— ^5+  3.  К1і7— Ь8 

4.  Ы8~^  даетъ  матъ. 

Ладья  противъ  ладьи  и  пѣшки. 

Нерѣдкое  окончаніе.  Если  король  встанетъ  передт 
пѣшкой,  то  выиграть  очень  трудно.  Очень  поучите¬ 
ленъ  слѣдующій  примѣръ  Филидора. 


а  Ь  с  і1  о  Г  гг  Ь 


1.  ТаЗ-— ЪЗ.  Лучше  всего.  Ладья  не  смѣеіъ  по¬ 
кинуть  третій  рядъ,  пока  тамъ  не  будетъ  пѣшка.  Не¬ 
вѣрно  было  бы  ТаЗ — а8  Гем.  А.). 

1.  ТЬ2--а2 

2.  ТЪЗ — сЗ  2.  е4— еЗ 

3.  ТсЗ-с8  ^  3.  КІ4— ГЗ 

4.  Тс8  —  Г84-,  ладья  повгоряетъ  шахъ  до 
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т^хъ  поръ,  пока  король,  пе  уйдетъ  отъ  пѣшки,  тогда 
пападаетъ  на  послѣднюю. 


А. 


1.  ТаЗ— а8 

ходомъ  черные  выигрываютъ. 

2.  Та8— ІВ  + 

Если  2.  Та8— аЗ+ 

8.  Ке1-аі 

4.  К(11-с2 


8.  Каі— На  ТГ8— І1 
при  другихъ  ходахъ  ТЬ2— 1і1+ 

4.  КП— ^2 
б.  ТЮ— е8 


1.  КГІ— І8.  Этимъ 


2.  с4— е8 
8.  ТЪ2-1і1+ 

4.  КіЗ— е2  выигры¬ 
ваютъ. 

2.  Ш8— еЗ 
выигрывается  Т1і2 — а  2, 

8  ТЬ2— Ы+ 

4.  ТЫ— е1 
б.  Кез— аг 


6.  К82-Й.  На  Те8 

— е2. 

—  аѲ-Ь  послѣдуетъ  Ка2 

6.  е4— е8+ 

7.  КІ6-К2 

7.  Ка2— е2. 

Невѣрно  было  бы  еЗ— е2,  послѣ  чего  бѣлые  Тс8— а8-|- 
д'ѣдаютъ  розыгрышъ. 

8.  Те8— е7 

8.  Теі— аі 

9.  Те7— с8 

9.  таі-й7 

10.  Те8— е6 

10.  Т(І7-*7+ 

11.  К82— Ь2 

11.  Ке2— 12 

12.  Те6-Гб+ 

12.  К(2— 12 

13.  ТІ6— с6 

13.  еЗ— е2 

14.  Теб-  йб 

14.  Т87— с7 

16.  КЬ2— в2 

16.  Тс7-с2 

16.  Тбб— (І7 

16.  Тс2— а2 

17.  Та7— Ь7 

17.  Та2-й8 

18.  ТЬ7-Ы4- 

18.  Кеі— а2 

19.  ТЫ— Ь2+ 

19.  Ка2-еЗ.  Гѣ- 
шающі&. 

20.  ТЪ2— Ь3+ 

20.  ТЙ8— <13 

21.  ТЪЗ— Ы 

21.  ТЬЗ— <І1 

22.  ТЫ— Ь3+ 

22.  КеЗ— а4 

23.  ТѢЗ— Ь4+ 

23.  К(14 — сбила— 

и  выигрываютъ. 


Лъ  слѣдующемъ  примѣрѣ  бѣлые  дѣлаютъ  розы¬ 
грышъ,  если  ихъ  ходъ. 

1.  Т§7— Ь7+  1.  КІі8-«3 

2.  Т1і7— е7  и  вынуждаютъ  патъ. 
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а  Ъ  с  (I  е  Г  !?  1> 


При  этомъ  положепщ  бѣлые  виигрынаюіъ. 


а  Ъ  с  б  е  і  ^  Ь 


8 

7 


6 

5 

4 


Бѣлые. 


1.  ТГ1— {4.  Лучше  всего.  1.  ТН2— ІИ 

2.  ТІ4— в4-4-  2.  Ке8— (17 


ходъ 


3.  К^8-і7 

4.  К47-86 
б.  Кдб-Ь6 

6.  КІіб—й^ 

7.  Тс4— ^4  и 
1.  ТЙ-Г4. 


3.  ТІІІ-~П-Ь 

4.  ТП-8І4- 

5.  Т§1— Ьі-Ь 

6.  ТЫ— 8І-1- 

выигрываютъ.  Теперь  поиитепъ 


Въ  иііыхъ  случііяхъ  ладьѣ,  даже  противъ  ладьи 
съ  двумл  пѣшками,  удается  сдѣлать  роаыгрмшь.  1  Іа- 
примѣръ. 


25 
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аЪс(1е 


Чей  бы  ходъ  пн  былъ — розыгрышъ.  Нѣлые  должны 
только  игі)ать  такъ: 

1.  ТЬ4— І4  1. 

Если  черная  ладья  остается  на  ліестомъ  ряду,  то  бѣ¬ 
лая  не  покидаетъ  четвертаго. 

2.  ТГ4— Г64-  2.  К  какъ  угодпо. 

3.  КЬ4п.Ьб  и  дѣлаютъ  розыгрышъ. 

При  талонъ  положеніи  выигрываютъ  бѣлые,  по¬ 
жертвовавъ  пѣшкой  ладьи. 


а  Ьс(іеІ8;1і 


1.  Та6^^0-^- 

2.  кат—сУ 

3.  ТЬ6~Ь7+ 

4.  ТЬ7~Ъ8^- 

5.  Ьб— Ь6+ 

3.  ТЬ8— а8+ 


1.  КЬ7~а7 

2.  Таіп.аб 

3.  Ка7-а8 

4.  Ка8— а7 
б.  Кд7— а6 

и  выигрываютъ. 
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аЬсйеГ 


Въ  такомъ  положеніи 
ихъ  ходъ. 

1.  Тс7~й7  (А.) 

2.  Ка5-Ъб 

3.  КЬб— сб 

4.  Кс5— с6 
б.  Таѵ— 


бѣлые  выигрываютъ,  если 

1.  Т^5-Ьб 

2.  ТЬб— Ьб-Ь 

3.  ТЬб— Ьб+ 

4.  Т1іб-Ь6  + 
б.  ТЬб— Ь8. 


Черные  должны  избѣжать  (ходомъ  Тсіб— Й8+  и  тгр.) 
мата  въ  три  хода. 

6.  Ьб— Ьб  б.  ТЬ8-88.  На 

КЬ8— а8  выигрышъ  Ьб--Ъ7+. 

7.  аб-а7+  7.  КЬ7— а8 

8.  Кеб— Ьб  и  выигрываютъ. 


А. 

1.  аб  —  а7+.  Благодаря  этому  невѣрному 
ходу  черные  имЬюіъ  возможность  сдѣлать  розыгрышъ. 

1.  КЬ8— а8 

2.  Каб— а4  (— Ъ4,— Ьб) 

2.  Т^бп.Ьб.  Чер¬ 
ные  патъ,  если  берется  ладья.  Если  бѣлые  вторымъ 
ходомъ  ставятъ  ладью  на  седьмой  рядъ,  то  также 
Т§5п.Ь5+.  На  2.  Каб— аб  ходомъ  Т^^б  —  в6+  розы¬ 
грышъ. 

Ладья  противъ  пѣшекъ. 

Иногда  пѣшкѣ,  прикрытой  королемъ,  удается  сдѣ¬ 
лать  розыгрышъ,  если  непріятельскій  король  стоитъ 
далеко. 

Напримѣръ,  въ  такомъ  положеніи,  если  ходъ 
бѣлыхъ. 


26* 
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а  I)  с  а  о  Г  от  Ь 


Ьѣлые. 


1.  КЬВ-е?  1.  Ь4-Ь3 

2.  К«г7— <’6  2.  Ь3-Ь2 

3.  КГ6— е5  3.  Ка4— ЬЗ 

4.  Кеб— (І4  4.  КЬЗ— а2 

5.  Тді — ^2  б.  Ка2— а1.  Розы¬ 

грышъ. 

При  этомъ  положеніи  пронгрнпаютъ  черные,  если 
ходъ  бѣлыхъ. 


аІісйеГ^ігЬ 


ШІ 

'ША 


Бѣлые. 


1.  Т87-86-І- 

2.  КеЗ— ат 

3.  Т8«-аб+ 

4.  Ка7-с0 


1.  кав-аз 

2.  с6— 

3.  ка5-с4  (Л.) 
а.  К(.-4— ы 
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б.  Кеб— йб.  Рѣшающій. 

б.  с5— с4 

6.  Тав— Ъ6-Ь  6.  КЬ4-сЗ 

7.  ТЬб — сС  и  выигрываютъ. 


А. 


4.  К67-С6 
б.  Кс6-Ьб 

6.  КЬб— Ь4 

7.  Тё6-с6 

8.  КЬ4 — Ь8  выигрыва)оп>. 


8.  К(15— с4 
4.  с5— с4 
б.  с4— сЗ 

6.  с8— с2 

7.  Кс4— (ІЗ 


Ладья  выигрываетъ  противъ  пѣшки  ладьи  въ  слѣ 
дуюіаемъ  положеніи. 


аЬ 


1.  К45— с4  1.  аЗ— а2 

2.  Кс4—  ЬЗ  2.  а2 — аі  (стапо- 

вптся  коиемъ)+.  Черпые  не  могутъ  превратить  пѣшку 

въ  феріш,  лпаче  магъ  ходомъ  Те4— е1. 

3.  КЬЗ— сЗ  3.  8а1— с2.  Па 

КЫ— а2  выигрывается  Те4— Ѣ4. 

4.  Те4— е2  4.  8с2-аЗ.  На  8с2 

— а1  выигрывается  ТеЗ— 1і2, 

б.  КеЗ — ЬЗ  и  выиг|)ываютъ. 
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При  такомъ  положеніи  выигрываетъ  пѣшка  про¬ 
тив  ь  ладьи. 

а  Ъ  с  ^  е  {  ^  Ь 


1.  е6-в7  1.  Т(і4-аі 


2.  КеЗ — с2  и  выпгрывак>г7>,  такъ  какъ  тсріше 
нс  могугь  больше  воспрепятствовать  е7--е8В. 

Король  и  ладья  соединенными  силами  дѣлаютъ 
большею  частью  розыгрышъ  противъ  трехъ  связанныхъ 
пѣшекъ,  но  проигрываютъ  противъ  четырехъ.  Если  двѣ 
связанныя  пѣшки  достигли  шестого  ряда,  то  опѣ  боль¬ 
шею  частью  выигрываютъ,  если  пс пріятельскій  король 
пе  вблизи  нихъ.  Напримѣръ,  при  такомъ  положеніи, 
если  ходъ  бѣлыхъ;  иначе  ремизъ. 

аЪ  саеГ^Ь 


2.  Ь8— Ь7  лучше  всего.  Если  КЬб,  то  выигры¬ 
вается  каб — е6. 


Спасительный  ходъ. 


2.  Тс8-Ь84-. 
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3.  КЬб — а6.  Па  КЬ5 — а5  или— а4  черный  ко¬ 
роль  встанетъ  на  сб  пли  с4  и  дѣлае'гь  оппозицію, 
угрожая  матомъ  ладьею.  Розыгрышъ. 

8.  Кйб — с() 

4.  КаС  —  аб.  Король  долженъ  удалиться,  такъ 

какъ  на  Каб — а7,  ТЬ8— 1і8  выигрывали  бы  на  б.  Ка7 — 
а6  ходомъ  Т1і8 — а8  маіъ;  на  6.  &7  ладіл  беретъ 

себѣ  пѣшки. 

4.  Кеб — сб  дѣлаетъ, 

розыгрышъ. 

Бѣлые  выигрываютъ  при  таком’ь  положеніи: 

Бѣлые:  ІСороль  Ьб;  нѣпіки  а7,  1)7,  с7. 

Черные:  Король  Ъ7,  ладья  с8. 

1.  с5— с6-|-  1.  ТсѲп.сб  (А.) 

2.  а7 — а8І)-)-  2.  КЬ7и.а8 

8.  КЬбп.сб  3.  Ка8-Ь8 

4,  Ьб — Ь7  и  выигрываютъ. 

А. 

1.  .  .  .  1.  КЬ7— а8 

2.  Ьб—Ь7н-  2.  Ка8п.а7 

3.  Ь7п.с8  становится  конемъ  пли  слонойт.  п 
выигрываетъ.  Не  можетъ  сдѣлаться  ферземъ,  иначе 
черные  патъ. 

При  такомъ  положеніи  бѣлые  могутъ  достигпуть 
лишь  розыгрыша. 


а  Ь  с  б  е  і  РГ  Ь 


1.  ТІ7— с7+ 

2.  Тсб— а7+ 
8.  Та7— в7+ 

4.  Те7-в1. 


1.  КсЗ-(14 

2.  К(і4— е4 

3.  Ке4— 15 
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Олопъ  противъ  коня. 

Обѣ  эти  фигуры  при  окончаніи  игры  равнозна¬ 
чащи.  С.чонъ  можетъ  запереть  конл  па  краевомъ  полѣ, 
папр.,  если  конь  стоитъ  на  с8,  а  атопъ— на  сб.  Да  и 
конь  можетъ  ограничить  дѣйствіі  слона.  Напр.,  въ 
слѣдующей  задачѣ  Лойдя,  въ  которой  бѣлые  даютъ 
матъ  въ  три  хода. 


аТісйеГдЬ 


Бѣлые. 


1.  8сІ4 — е6  1.  ЬЬб  какъ  угодно. 

2.  8ѳ6п.Ь  2.  ЬЫ — а2 

3.  8Ъ4п.с2  п  даютъ  матъ. 

Два  слона  при  окончанія  сильнѣе  двухъ  копей. 
Напримѣръ: 


а  Ъ  с  й  е  і  Ь 


—  393  — 


1.  Ы7-15+  1.  КЫ— 1і2 

2.  1,(32— е2  2.  Ы 

3.  Ке2— 13  3.  КЬ2-сЗ 

4.  ІІІ6 — Ь7  и  вылгрвваюі-ь. 

Ирл  тавомъ  поіохспіи  (моиъ  противъ  копя  и 
пішіки  лііяаотъ  розыгрвпіъ. 


а  I)  с  (3  с  1  б  Зі 


1.  Тлі— а?  1.  1іЗ— Ь2  (Л.) 

2.  Ь(37— сС+  2.  Ке2—ц1.  На 

8Ь4— 13+  дѣлается  ходомъ  Кеі — е2  розыг)іыіиъ. 

3.  Ьс6-Ы  3.  К{[1п.Ы 

^  4.  Кеі — 12.  Игра  въ  ничью. 

А. 

1.  8Ь4— 13+ 

2.  Кеі— €2  2.  813-(І4+ 

8.  Кс2— еЗ  8.  1іЗ— Ь2 

4.  КеЗп.(І4  4.  Ь2— 1і)1) 

б.  Ьа7— с6+. 


Слонъ  и  пѣшка  противъ  короля. 

Уже  было  доказано,  чіо  король  противъ  слона  п 
аѣшки  ладьи  дѣлаеіъ  розыгрышъ,  если  онъ  стоитъ  за 
пѣшкой  и  можетъ  достигнуть  ноля  превращенія,  а  это 
ноле  не  того  цвѣта  какъ  слонъ.  ’ 

Необходимо,  однако,  чтобы  король  достигъ  угло¬ 
вого  поля,  иначе  проигрышъ.  Напримѣръ. 

1.  Ьб— 1і6  1.  Ке7--і7 

2.  Ьс2  Ь7.  Король  не  можетъ  досгигнуть 

НОЛЛ  Ь8. 
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я  Ь  с  (1  о  і  ?  1і 


2.  КГ7—Гв 

3.  К13-М  8.  Кі6-е6 

4.  КІ4--86  4.  Кеб -17 

б.  І5  и  выигрываютъ. 

При  слѣдующемъ  положеніи  слонъ  и  пѣшка  коп  л 
не  могутъ  внвграть  противъ  короля. 

Если  бѣлые,  напримѣръ,  КЬ5 — аб,  то  КЬ7— а8  и 
Каб — аС  пе  можетъ  имѣть  мѣста,  иначе  черные  ііаіъ. 


аІ)саеі‘(?Ь 


8 

7 
6 
б 
4 

8 
2 
I 
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Олонъ  противъ  слона. 

Если  СЛОНЫ  различныхъ  цвѣтовъ,  то  даже  нри 
нѣсколькихъ  пѣшкахъ  нельзя  но  многихъ  случаяхъ 
выиграть.  Такъ,  при  данномъ  положеніи  бѣлые  дѣла¬ 
ютъ  розыгрышъ. 


л  Ь  с  (і  ѳ  і  Ц  Ь 


Слонъ  ходитъ  взадъ  н  впередъ  по  діагонали. 
Если  король  приближается  и  подвинетъ  пѣшку,  то 
слонъ  возьметъ  ее,  а  если  король  возьметъ  слона,  то 
бѣлые  патъ. 

Полезно  ставить  пѣшки  на  поля  цвѣта  непрія- 
тедьскаго  слона,  но  такъ,  чтобы  противникъ  не  могъ 
вымѣнять  ихъ  на  слона. 

При  такомъ  положеніи  выигрываютъ  черные,  если 
ихъ  ходъ. 


Бѣлые. 


—  ЗИП 


1.  .  .  . 

2.  1<Ьб — а  б  (а.) 

3.  І.аб— Ь7 

4.  КІ1— Г2 


1.  Ке4-а4 

2.  К(І4— сЗ 

3.  еЗ-е2+ 

4.  КсЗ— 62  и  вы- 

игрываютъ. 


а.  » 

2.  ТЛ)б-с6  2.  еЗ-е2+ 

3.  Кй—і2  8.  К61— 63  н  вы- 

иі’рыиаюп>. 

Не  то,  есіи  слоны  одного  цвѣта.  Тогда  преобла¬ 
даніе  одной  нѣшки  рѣшаетъ  дѣло.  Такъ,  напримѣръ: 


аЬсбеі  цЬ 


1.  КЬ6-1і7 

2.  ЬМ-Ь64* 

3.  ЬЬО— 8? 

4.  Ь^7— Ь2 
б.  Ы)2— аЗ  и 

а  Ъ 


1.  Ь64-сЗ 

2.  Ш-е8 
8.  КсЗ-Ь4 

4.  Ы)4-48 

вмигрываюіъ. 
с  6  е  4  Ь 
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Бѣлые  выигрываютъ,  если  ихъ  ходъ. 

1.  Ь(і2— аб  1.  ЪОп.аб.  Па  Ке7 

— ІІ7  выигрывастсл  Ьабп.Ъб. 

2.  ёб — ЬС  и  выигрываютъ. 

Весьма  замѣчательно  слѣдующее  положеніе,  при 
которомъ  выигрываютъ  бѣлые. 


аЬсас  і  вЬ 


Бѣлые. 


^  1.  е6— е7  1.  Баб — ё8.  Лучше 

всего. 

2.  е7 — е8  становитсл  слономъ  (или  конемъ, 
см.  А).  Г/Сли  пѣшка  превратится  въ  ферзя  или  ладью, 
тч)  черные  патъ. 

2.  1.ё8-а5 

3.  1л8^(17+  8.  Кс8— ав 

4.  Ь^З — Ь4  даетъ  маіъ. 


А. 


2.  е7-с88  2.  БёЗ— е7.  Лучше 

всего. 

8.  БвЗ-с7  8.  Ье7— 18 

4.  8е8— 16  4.  Ы8— Ь4 

б.  816 — аб  выигрываютъ. 

И  при  такомъ  подожеши  выигрываюті>  бѣлые, 
если  ихъ  ходъ. 
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а  Ъ  с  <1  «  і  Ъ 


2.  Ьс8— ^4  2.  Ьи— а6 

8.  Ь^4— і8  и  выигрываютъ, 
ііъ  обоихъ  ивлісслѣдующихъ  по  іожепіяхъ  выигры¬ 
ваютъ  бѣлые. 

1.  Ьс7— е5+  1.  Кіі8— в8 

2.  і4—іЬ  2.  е7-е6 


аЪсйе  Г^Ь 


8.  І5— /6.  Если  Гбп.еб,  то  роаыгрышъ. 

8.  Ы8  —  какъ 
угодно. 

4.  16— І7-Ь  п  выигрываютъ. 

1.  Ес4-§8+  1.  КЬ7-Ь8. 

Если:  К1і7п.88,  то  бѣлые  ходомъ  К^бп.дб  выигры¬ 
ваютъ. 

2.  і4^8 — еС.  Ошибочно  К^5— Ь6  въ  виду  Ь^О 
^17,  такъ  какъ  послѣ  Еибп.І?  черіп^с  паіъ. 

2.  Ьк6-(13  (А.) 

8.  ьаз  -Ьб 


8.  Кй5-14 
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аЬсЛе^  еЬ 


4.  КМ— еб 

Бѣіыс. 

4.  ЬЬ5-е8 

б.  Ке5-аб 

6.  КЬ8— Ь7 

6.  кае— е7 

6.  К1і7-8б  (а.) 

7.  Ье6-а7 

7.  Ье8— і7 

8.  ьа7— 16+ 

и  выигрываютъ. 

7.  Ьв6— 84 

а. 

6.  Ьс8— Ьб 

7.  ЬЬб— бб 

8.  Ь84 — 16  и 

выигрываютъ. 

3.  Кеб— 16 

А. 

2.  І.к6— е8 

3.  КІі8-Ь7 

4.  Ілб — йб 

4.  КЬ7— 1і6  (а.) 

6.  Шб — е6 

б.  КЬ6-йС 

6.  Ке6-е7 

6.  Кдб— 85 

7.  Ы6— е6 

7.  Ье8— Ьб 

8.  Ьеб— 17 

8.  ЪЬб-(і1 

9.  Ш— е8 

9.  ЬЗ 

10.  Ье8— 67 

10.  ЬЬЗ-88 

11.  Ы7— е6  в 

выигрываютъ. 

б.  Шб— еб 

а. 

4.  Ьев— а7+ 
б.  КЬ7-8б 

6.  18-17 

6.  К86-87 

7.  Кеб— 66  и 

Быигрнваюті>. 

Слонъ  противъ  пѣшекъ. 

Обнкнооенпо  слонъ  дѣлаетъ  розыгрышъ  противъ 
одной  или  двухъ  пѣшекъ,  по  проигрываетъ  противъ 
трехъ.  Одпако,  все  зависитъ  оі*ъ  положенія. 
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аЬсйе  Г  бЬ 


Въ  такомъ  подожепіи,  если  ходъ  бі»лыхъ,  то  ро¬ 
зыгрышъ. 

1.  Ы2-еЗ  1.  К1і7-б7 

2.  Ке7-е6  2. 

3.  КеВ— еб  и  черные  не  могут’ъ  выиграть.  Бѣ¬ 
лые  могли  таклсе  пойти  1.  Кс7 — Гб. 

Если  ходъ  черныхъ,  то  опи  выигрываютъ  хо¬ 
домъ  1.  Гб— Г4. 

ІГри  такомъ  положеніи  бѣлые  также  дѣлаютъ  ро¬ 
зыгрышъ,  если  ихъ  ходъ. 


ьЬ  сбеГбЬ 


1.  ІЛіЗ-а7+ 

2.  Ы7-С6 


1.  Ка4  -аЗ 
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а  Ь  с  <1  с  і  к  Ь 


Ііѣлые. 


При  такомъ  иоложепін  бѣлые  выигрываютъ,  если 
ихъ  ходъ. 

1.  Ѣ5— Ь6  1.  а7и.Ь6 

2.  а5— а6  2.  Ьс7— Ь8 

3.  а6— а7  или  с6 — с7  и  выигрываютъ. 


Конь  и  пѣшка  противъ  короля. 

Почти  всегда  выигрываютъ.  Но  бываютъ  и  исклю- 
чительныл  иоложсніл,  напримѣръ,  какъ  изображенное. 


аЬ  ссІеГ^гЬ 


26 
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Игра  въ  ничью,  таіеъ  какъ  черный  король  разгу¬ 
ливав  п.  на  ^7  и  Ь8,  а  сслв  бѣлый  король  загородитъ 
ему  поле  то  онъ  патъ. 

При  слѣдующемъ  положеніи  выигрываютъ  бѣлые, 
даже  если  ходъ  черныхъ. 


а  Ь  с  (1  с  і  Ь 


Если  черпые  пойдутъ  Кіб  —  е5,  то  приблизится 
пспрілтельскій  ВД)оль,  такъ  какі.  нельзя  Ке5п.(І4  въ 
виду  І5--І6.  Но  если  бы  ковь  стоялъ  на  сіб,  то  чер¬ 
ные  могли  бы  сдѣлать  розыгрышъ  ходомъ  КЮ— еб. 

Конь  противъ  ИѣИИѵЫ. 

Если  нѣшка  не  досітігла  еще  О-го  ряда,  то  ро¬ 
зыгрышъ. 

аѣ  сйеГдЬ 
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1.  ^а2— СІ4-  1.  КЬЗ-Ь2 

2.  8с1-  аЗ+  2.  КЬ2-с2 

3.  8(13-1)4+  8  Кс2-Ь3 

4.  8І»4 — (13  11  розыгрышъ,  такъ  какъ  па  аЗ  а2 
послѣдуетъ  б.  848 — с1 

Но  при  такомі.  ііиложспіі!  выигрываютъ  бѣлые. 


а  I)  с  (1  с  Г  і?  Ь 


Ьѣлые. 


1.  КЬ4— 1.  8(11—12 

2.  Ь3-Ь4  2.  8{2-е4-Ь 

3.  К{(5— §6  3.  8е4іі.(16  или 

КІЗ-§4. 

4.  1і4 — 1і5  и  выигрываютъ. 

Конь  противъ  коия  и  пѣшки. 

Обыкновепно  проигрышъ,  если  пе  іюложепіе,  по¬ 
добно  изобралсепному. 


1.  Рк5— е4+  1.  8((іп.с4 

2.  й?— д8І)  и  пыигрыпат-ь. 


Иѣшкіт  противъ  ііѣніскъ. 


Ііъ  такихъ  окоочл ПІЯХЪ  оппозиділ  имѣетъ  впжпос 
значеніе.  Еслі  піпші  противъ  пѣшки,  то  большеві 
частью  розыгрышъ;  также  если  одна  вслѣдъ  :т  другой 
выходи'п,  въ  дамкИ;  конечно  при  отсутствіи  шаха. 


аЬс(іе'Г 


/  Ходъ  бѣлыхъ.  Розыгрышъ. 

1.  о2— еб  ^  ■  1.  К48— с8 

2.  К(І6 — в7  — йб.  Лучше 

всего. 

8.  Ке7-е6  '  8.  Кс8— ^8 

4.  КсСп.сіб  4.  К(І8— аУ  и  у 

черныхъ  оппозиція. 

Двѣ  пѣшки  противъ  одной  большею  частью  вы¬ 
игрываютъ. 

При  такомъ  пологеніи  бѣлые  выигрываютъ,  если 
нхъ  ходъ. 

1.  а2— а4  1.  Ь7— Ьб 

2.  Кс2— (І2  2.  Ь5— Ь4  % 

8.  Ка2-е2  3.  Ы— 1іЗ  ^ 

4.  Ке2— 12.  Король  беретъ  пѣшку  1і,  позпра- 

дастгя  къ  пѣшк'Ь  с,  которая  не  можетъ  быть  взята 
чернымъ  королемъ  въ  виду  а4— аб. 
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а  Ъ  с  Л  е  ^  Ь 


Ві>  такомъ  положеніи  рѣшаеіъ  оппоапція.  І>ѣлыо 
выигрыиаютъ,  если  ихъ  ход'ь.  Еаіи  ходъ  черныхъ,  то 
роаигрышъ. 


а  Ь  с  с1  е  Г  д  Ь 


1.  КГЗ-еЗ 

1.  Кеб— а5 

2.  КеЗ— (13 

2.  Ка5-с5 

3.  каз— СІ4 

«.  КсГі— гГ> 

4,  Кі!4— (14 

4.  Кеб — ЬО 

6.  каі— (;4 

5.  КЬб— аб 

6  Кс4-сб 

С.  Ки5-аС 

Кѵ5п.Ь4  и  ііыііі)іиііаютъ. 
:л>|  ходъ  чериыхъ,  іо  игра 

іедегсн  такъ: 

I.  .  .  . 

1.  Кеб-  (15 

2.  КГЗ-Г4 

2.  К<1б--а  і 

3.  1<Ы-(?4 

3.  К(і4-(!і 

4.  Кц4-1іЗ 

4.  К(4-(15 
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5.  К1іЗ~52 

6.  К^2-11 

7.  КП-еІ 

8.  Кеі— (12 

9.  К(12-с2 

10.  Кс2— Ы 

11.  КЫ~і'1 


6.  К(1б— е4 
Г).  Ке4— аб 

7.  К(і7— еб 

8.  Кеб— а4 

9.  Ка4— е4 
10.  Ке4— (15 
И.  Мб-еб. 


Розыірышъ,  погону  что  у  чсриыхъ  ОІШОЗИЦІЯ. 
І^сли  двигать  пѣшку  а,  то  ее  иагоит-ь  король  и  сдѣ¬ 
лаетъ  оипозвцію,  если  лишитсл  пѣшки  Ь. 


аЬ  С(Іс1р^Ь 


Ві>  такоап>  положопін 
ПС  былъ. 

1.  14— іб+ 

2.  Ке4-аб 

3.  каа-еб 

грышъ. 


розыгрышъ,  чей  бы  ходъ 

1.  Ке6-е7 

2.  Ке7— а7 

3.  К(17— с7  розы- 


1.  .  .  .  1.  16— {б-Ь 

2.  р4п.ГГ)+  2.  Кеб— 16 

8.  Ке4 — 13  3.  Кі’Сп.Гб  розы¬ 


грышъ. 

Нерѣдко  ішііфышъ  достигаетіш  пожертвованіемъ 
иѣшки  радо  оппозиціи.  Паиримѣрі: 

1.  Кеб — 16  1.  К(17 — (18.  .іучше 

всего. 


2.  (10-(І7 
8.  К16— 17 

4.  К17-е6 

5.  Кеб— е7 

6.  Ке7-(16 


2.  К(18п.(17 

3.  КіІ7-а8 

4.  К(І8— с7 
б.  Кс6-  с8 
6.  Кс8-Ь7 
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аЬ 


7.  МО- (17  7.  КЬ7-Ь8 

8.  К(17п.с6  п  ьыигрываютъ. 

Часто  р-Ьгаающсе  значепіе  имѣетъ  обмѣнъ  да- 

Ы0К1 . 


а  Ь  с  сі  е  1  й  Ь 


1.  Ь6-Ь7 

2.  1)7- Ь80 
8.  0Ь8— е5+ 
4.  Лп.е5 

б.  еб— еб 
6.  сС— е7 


1.  аЗ— а2 

2.  а2— а1Р+ 
8.  І)а1п.(^б+- 
4.  Ь5-Ь4 

б.  Ь4-Ь3 
6.  Ь3-Ь2 


7.  е7  — е&П-|-  н  выигрывают!.. 

Если  ходъ  б'Іілыхъ,  то  они  выигрываюіъ  ходомъ 
КІ8-Г7;  ос^чи  черныхъ,  то  слѣдующимъ  образомъ: 

1.  .  .  .  1.  1і7-Ьб.  На 

Ь7— Ь5  выигрываетсл  2.  К{8— Г7  и  3.  Кі7— Ш. 
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аЬсДе(  СІ1 


2.  Ь4— Ьб  2.  Юі8-1і7 

3.  КГ8— 17 


я  1)  с  (1  е  {  й  Ь 


Бѣлые  дѣлаютъ  розыгрышъ,  чей  бы  ходъ  яи  былъ. 

1.  К<ІЗ-еЗ  1.  Кйіі—еЬ 

2.  КеЗ— ІЗ  2.  Кеб— Гб 

3.  К13— (53  3.  КГй-е5 

4.  К^З— (54  4.  Кеб— 16 

б.  К(54---(53  б.  КГО— еб 

С.  К{53-ге  6.  Кеб-еб 

Шн: 


1.  .  .  . 

2.  К(13-е3 


1.  К(15— еб 

2.  Кеб-  аб. 
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Е<‘лв  короіь  идетъ  на  Г5,  то  КеЗ— (14  и  выигрываютъ. 
Я.  КоЗ— ІЗ  3.  К(І5-е5 

4.  КГЗ-^З  4.  Кеб->еО 

5.  К^З— {^4  б.  Кеб— 10 


я  I)  с  (1  «  1  8  Ь 


Бѣлые. 


При  таломъ  положеніи  выигрываетъ  тотъ,  лей  ходъ. 

1.  К13— 84  І^аѲп.а? 

2.  К^І— Ь5  2.  Ка7— Ь7 

3.  КЬб— ЬО  3.  КЬ7-г6 

4.  КЬбп.ЬТ  4.  КсС-(І5 

5.  КЬ7-*8б.  На  КЬ7— 87  черные  выиграли  бы. 

5.  К(І5— е6 

\  0.  8*7  н  выигрываюіъ. 

Или: 

1.  .  .  .  1.  Ко8п.а7 

2.  К13— 84  2.  Ка7— Ь7 
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8.  К84-Ь5  3.  КЪ7— с6 

4.  КЬ5— ЬО  4.  Кеб  — (10 

5.  К1і6іі.1і7  б.  К(1С— еГ) 

С.  К1і7 — ^7  0.  Ке5 — еП 

Цѣлые,  если  ихъ  ход'ь,  пынг]>ыиа»!'іъ. 

1.  С2-— е4  1.  ^п.е4  (Л.) 

Г4— Ш  2.  Кг4-аЗ 

8.  Г5 — Гб  3.  с4 — бЗ 

4.  Ксі — (11  и  шлиры  ваттъ. 

А. 

1.  .  .  .  1.  Кс4п.(14 

Ни  ГГ)  2.  К(14— (Іб 

3.  Ксі — й2  н  выпг]иліліотъ. 


а  1)  с  (1  е  Г  р  Ь 


Ходъ  бѣлыхъ;  ромыгрышъ. 

1.  К^2  —  Ы.  Лишь  этотъ  ходъ  ведетъ  къ 
11.1  л  и  (А.). 

1.  К(11-е2.  Па 

б5— д4  иослѣдуеіъ  2.  КЫ— д2. 

2.  КЫ-§г2  2.  Ке2-еЗ 

3.  Кі?2-бЗ  3.  КеЗ-с14 

4.  К^З-§4  4.  К(14— еЗ 

5.  К^4 — ^3  1*о:5Ыгрыііп.. 

А. 

1.  К{^2--ГІ.  Эіиыъ  бѣлые  проигрываюгь. 

1.  К(11-а2 

2.  КГ1-І2  2.  ка2-аз 


—  4П  — 


8,  К(2-кЗ 
4.  КкЗ— (Г2 
б.  Кв2— «3 
С.  КвЗ-В^ 

При  такомъ  іюлоліспіи 
аи  Гришъ. 


3.  К(18--еЗ 

4.  КеЗ — е2 

5. 

С.  КІ1— Г2  и  вы 
нгрыиаюаъ. 

бЬлые  всегда,  дѣлаьмъ  ро 


а  Ь  с  (і  е  і  к  Ь 


1.  К 

2.  К 

3.  К 

/  4.  К 

5.  К 

8 

7 
С 
Г) 
4 

8 
2 
1 


Ы— 
»Г4— І4 

14—  І5 

15—  ^?4 
^г4— І4 


1.  — рГі 

2. 

3.  КГ7-е7 

4.  Ке7-€Г. 

5.  КсО— с7. 


Ь  с  (1  е  (  I?  1і 


ііѣлыс. 
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При  такомъ  положеніи 
дуюиіимъ  образомъ: 


білые  выигрнваюгь  слѣ- 


1.  Г2-ГЗ 

1.  6411.^-) 

2.  К^І— П 

2.  Й-Й 

3.  еЗ~е4 

3.  (1віі  с4 

4.  Шіи.І2 

4.  с4— еЗ+ 

5.  К12-е1 

Г).  еЗ-«-2 

(5.  (І4 — (І5 

(і.  с6и.^5 

7.  Ке1іі.е2 

7.  (15- а4 

8.  Ке2— (І2 

8.  а4-аз 

9.  с5— с6 

<».  Ъ7іі.с6 

10,  К(12п.^3 

К).  Ки8— Ь7 

И.  КаЗ— с4 

И.  КЬ7-а8 

12.  Кс4— с5 

12.  Ка8— Ь7 

13.  Кс5— (16 

13.  с«— с6 

14.  а7— а8В+ 

14.  КЬ7п.и8 

15.  К(і6— с7  и  даюіъ 

нап.  аь  три  хода. 

а  Ь  с  (1 

е  Г  к  Ь 
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а1іС(]еГ^Ъ 


Бѣаые. 


положеніе.  Бѣлые 


Пяміиіательпое 
если  вхь  ходъ. 

1.  Ьб— Ь6 

вииірывастсіі  с5 — с6. 

2.  аб— аС 

3.  с2— с6  и  выигрнваютъ. 

Бъ  заключеніе  приведемъ  задачу  Лойда. 
Бѣлые  начинаютъ  н  даютъ  матъ  въ  б  ходовъ, 


выигрываютъ, 

1.  с7н.Ь6.Ыаа7п.16 

2.  Ь7іі.а6 


1.  БаЗ-і8  + 

2.  БІ8-аб 

3.  ые-и+ 

4.  Б14— <14 

5.  Б<14 — ^1.  Мать» 


1.  КЦ-е1 

2.  Какъ  угодно. 

3.  К — е1 

4.  Ке1-!1 


КОНЕЦЪ. 


ОГЛАВЛЕНІЕ. 
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Энциклопедическій  словарь.  Общедоступная  настольная 
•ітвочная  книга  длм  всѣхъ  н  каждаго.  Составленъ 
одъ  редакціею  А.  Н.  Чудинова  Большой  томъ.  Цѣна 
і  р.  50  к.  Съ  человѣческимъ  развитіемъ,  когда  обра¬ 
зованіе  и  просвѣщеніе  дѣлается  обнщмъ  достояніемъ 
массы  и  В7.  разговорную  рѣчь  проникаетъ  громадное 
количество  понятій  и  п)іелставлснін  изъ  «міра  разнооб¬ 
разныхъ  наукъ,  чувствуется  крайняя  потребность  въ 
^/аткомъ  и  сжатомъ  энциклопедическомъ  словарѣ, 
безъ  котораго  въ  настоящее  время  невозможно  обой- 
7ись.  Нашъ  словарь  кратокъ,  но  то  же  время  по¬ 
лонъ  и  даетъ  удовлетворительный  отвѣтъ  на  без¬ 
численные  вопросы  по  всѣмъ  отраслямъ  человѣческаго 
знанія,  какъ-то:  по  всемірной  исторіи,  географіи,  все¬ 
общей  исторіи,  церкви,  литературѣ,  медицинѣ,  мате¬ 
матикѣ,  политической  экономіи,  психологіи,  филологіи, 
философіи,  педагогикѣ,  біографіи  дѣятелей  на  всѣха. 
оприщахъ  государственной  и  народной  жизни  и  т.  д. 
’коло  1000  стр.  или  2роо  столбцовъ  большого  фор¬ 
мата:  въ  переплетѣ. 

Полный  русскій  орѳографическій  словарь.  Настольнак 
ілнига  для  всякаго  пишундаго  по  русски.  Составл.  по 
жадемику  ’Я.  К.  Гроту,  Ф.  Рейфу,  Л  И.  Далю,  Н.  П.  Ма¬ 
карову,  Л.  И.  Чудинову,  Александрову  и  другимъ 
П.  А.  Ромашкевичемъ,  преподавателемъ  3-ей  одесском 
гимназіи.  Исправилъ  и  дополнилъ  А.  Л.  Быковъ.  Спб. 
Ц.  I  р.  6-ое  изданіе.  С.човарь  этотъ,  появляющійся  въ 
настоящее  время  уже  шестымъ  изларіемъ,  предста- 
^Ѵіяетъ  собою  въ  высшей  степени  полезную  и  крайне 
необходимую  настольную  книгу  для  всякаго  мало- 
мальски  образованнаго  человѣка,  нуждающагося  иногда 
въ  той  или  другой  орѳографической  справкѣ.  Сло- 
віірь,  въ  новой  редакціи,  можетъ  служить  прекраснымъ 
уководствомъ  въ  ороографическомъ  обиходѣ.  Такая 
лтравочная  книга  можетъ  также  служить  полезнымъ 
подспорьемъ  и  для  учащихся,  которые  найдутъ  въ  ней 
для  себя  надлежащій  отвѣтъ  на  тотъ  или  другой  спор¬ 
ный  орѳографическій  вопросъ. 

Винтъ,  бэзикъ,  преферансъ,  пикетъ,  .мушка,  вистъ, 
стуколка,  рамсъ,  семерикъ,  макао,  бакара,  шестьдесятъ 
•‘Ііесть,  польскій  банчокъ,  тринадцать,  двадцать  одно, 
орка  и  др.  коммерческія  игры.  Практическіе  совѣтьі 


законы  и  правила.  Состав.  М.  Шевляковъ.  Спб.  1911г. 
6-ое  изданіе  ц.  90  к.  съ  пер.  Въ  книгѣ  этой  собраны 
законы  и  правила  двадцати  пяти  игръ,  употребляемыхъ 
въ  настоящее  время  въ  обществ'Ь.  Ясное  и  толковое 
изложеніе,  а  главное  краткость  и  простота  расчетовъ 
и  таблицъ,  безъ  сомнѣнія,  сдѣлаютъ  эту  книгу  настоль¬ 
ною  для  всѣхъ  карточныхъ  игроковъ  вообще,  а  для 


начинающихъ,  которымъ  послужитъ  она  самоучите¬ 
лемъ,  въ  особенности  (Отв.  газ.  „Свѣтъ“). 

Винтъ  во  всѣхъ  видахъ,  практическіе  совѣты,  законы 
и  правила.  Сост.  М.  Шевляковъ,  6-ое  дополн.  изданіе 
19 1 1  г.  Ц.  40  к.  Различные  виды  винта  вдвоемъ,  втроемъ, 
впятеромъ,  вшестеромъ,  съ  прикупкой,  съ  аукціономъ, 
съ  мусоромъ,  съ  передачею,  съ  гайкою,  съ  присыпкою 
и  гвоздемъ,  съ  двойною  записью  и  винтящимися  ко¬ 
ронками,  винтъ  виталинъ  и  пр. 

Пиротехникъ-любитель.  Систематическое  руководство 
для  раціональнаго  иаготовленія  садовыхъ,  водяныхъ, 
театральныхъ  и  комнатныхъ  фейерверковъ.  Спб.  Съ 
98  рисунк.,  330  стр.  Ц.  I  р.  35  к. 

Хорошій  тонъ.  Сборникъ  правилъ  и  совѣтовъ,^ какъ 
нужно  вести  себя  въ  разныхъ  случаяхъ  до.машней  и 
общественной  жизни:  на  крестинахі»,  свадьбахъ,  по¬ 
хоронахъ,  имянинахъ,  юбилеяхъ  и  т.  п.,  также  под¬ 
робное  описаніе  устройство  званныхъ  обѣдовъ,  вече¬ 
ровъ,  баловъ,  раутовъ,  пикниковъ  и  т.  п.  Маставленіе, 
какъ  нужно  держать  себя  при  отданіи  и  пріемѣ  ви¬ 
зитовъ,  на  балахъ  во  время  танцевъ,  на  прогулкѣ,  въ 
собраніяхъ,  въ  театрахъ,  маскарадахъ  и  т.  п.  Подроб¬ 
ное  изложеніе  обязанностей  крестныхъ  отцовъ  и  ма¬ 
терей,  посаженныхъ  отцовъ  и  матерей,  шаферовъ, 
дружекъ  и  пр.  Сост.  книгоиз.  Германъ  Гоппе  3-е  из¬ 
даніе.  Съ  12  стран,  рисун.  меблированныхъ  комнатъ. 
Спб.  191 1  г.  Ц.  1.  р.  50  к. 

Банкетные  и  гастрономическіе  напитки,  холодные  и 
горячіе:  пунши,  крюшоны,  шипучки,’ коблеры,  коктэли, 
баваруазы,  оршады,  глинтвейны,  ли.монады,  и  пр.  Для 
вечеринокъ,  пирушекъ,  поминковъ,  баловъ,  парадныхъ 
обѣдовъ  п  роскошныхъ  ужиновъ.  Болѣе  400  от¬ 
борныхъ  рецептовъ,  съ  47  рис.  Составилъ.  И.  Браѵ- 
мейстеръ,  ц.  6о  к.  ( 
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